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<신청서 요약문>

지원분야의

중요성

(미래가치)

 미래 한국 영화산업의 발전에 있어 세계적인 영화 트렌드에 대한 감각 습득과 기술적 지

원 확보가 시급하다. 이에 <문화코드 기반의 글로벌 영화 제작 전문인 양성 사업단>은 국

제 공동 영화 제작 및 2+1 국제 공동 학점제 운영을 통해 세계 시장에 진출할 수 있는 전

문인 양성을 지원 분야로 설정하였다.

  ① 문화콘텐츠 산업의 핵심인 영화

   ㉠ 문화콘텐츠산업은 향후 한국의 지속적인 경제성장과 고용창출을 위한 대안책으로 국

제적으로 강조되고 있다. 이러한 문화와 창조 산업 중 핵심인 영화 산업은 제조 산업의 경

제 효과를 앞지르고 있다. 향후 5년간 세계 영화시장은 박스오피스시장이 연평균 4.9%,

OTT, 스트리밍, TV구독을 합친 디지털 배급시장이 연평균 19.9%의 성장세를 보이면서

2018년에는 1,100억 9,200만 달러에 달하는 시장을 형성할 것으로 기대된다.

   ㉡ 영화는 인터넷, 방송과 모바일 등과 같은 미디어를 통해 무한한 신규 가치를 창출하

고 있다. 최근 들어 부가판권(인터넷 다운로드, IP TV와 케이블 TV, 모바일 등의 VOD)시장

이 급속도로 증대 되고 있다. 또한 영화는 타 문화콘텐츠(만화, 애니메이션, 소설 등)와의

연계와 융합, 게임으로의 확장을 통해 새로운 부가가치를 창출해 내고 있다.

   ㉢ 영화는 온 가족들이 함께 즐길 수 있는 대표적인 여가생활로서, 특정한 계층을 넘어

서 모든 세대로부터 사랑을 받고 있는 매체이다. 영화는 문화와 정서를 반영하는 매체로서

공동체 의식과 연대감을 갖게 하여 세대와 지역의 간극을 채우는 역할을 한다.

  ② 문화적 소통을 통한 문화코드 기반의 글로벌 영화 제작 전문인 양성

   ㉠ 최근 한국 영화들이 세계 영화 제작자들로부터 주목받고 있지만, 문화 간의 장벽으

로 인해 세계 영화 시장 진출에는 어려움을 겪고 있다. 리메이크 된 영화와 미국 극장에서

개봉된 영화, 그리고 미국 할리우드 시스템에 의해 연출된 영화 등이 흥행에 어려움을 겪

는 이유는 문화 간의 장벽에 의해 소통이 잘 이뤄지지 않기 때문이다. 영화는 각 나라의

문화적 특성을 반영하고 있어, 스토리부터 제작, 마케팅에 이르는 전 과정에 문화를 통한

소통이 필요하다.

   ㉡ 글로벌 문화코드가 반영된 영화 제작이 필요하다. 문화코드는 각 지역의 구성원들이

오랫동안 형성해온 문화적 상징체계를 의미한다. 지역 간 문화코드가 담고 있는 차이를 극

복하기 위해서는 인간의 보편성을 담고 있는 문화코드에 대한 이해가 필요하다. 이와 같은

글로벌 문화코드가 담겨 있는 영화를 제작하는 것은 한국영화의 세계화를 위한 핵심적인

전략이다.

  ③ 학제 간 융합을 통한 인터랙티브 시네마 영화 제작 전문인 양성

   ㉠ 영상의 디지털화로 콘텐츠의 확산이 매우 유연해졌으며, 다양한 멀티미디어 플랫폼

개발로 영화산업의 미래 시장에 대한 주도권 경쟁이 보다 치열해지고 있다.

   ㉡ 미래 영화는 국가와 인종, 성과 세대에 알맞은 관객 맞춤형 영화가 제작될 것이다.

자신만의 영화가 제작되고 소비되는 환경이 될 것이다. 미래의 영화 콘텐츠의 중심이 될

인터랙티브 시네마는 기존의 수동적인 영화 관람 방식에서 벗어나 능동적인 관객 참여와

다양한 플랫폼으로의 확장을 의미한다. 이러한 인터랙티브 시네마를 제작하기 위해서는 인

문학, 예술학, 사회과학 등 학제 간의 융합을 통하여 새로운 콘텐츠를 창조하고 시장을

중심어

문화콘텐츠 영화 글로벌 문화코드

융합(학제간) 국제공동영화제작 인터랙티브 시네마

관객(시장) 소통 영화 기술
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선도할 수 있는 융합형 인재가 필요하다.

사업단 목표 및

구성

<문화코드 기반의 글로벌 영화 제작 전문인 양성 사업단>은 ‘과학적 프로세스의 영화제작

을 바탕으로 한 글로벌 영화시장 진출’을 비전으로 한다. 단국대학교 영화콘텐츠전문대학

원의 ‘창의, 혁신적인 교육을 바탕으로 한 영화 제작 전문인력 양성’이라는 설립이념을

구체적으로 실현하기위해 본 사업단은 다음과 같은 목표를 설정하였다.

 [목표 1] 글로벌 전문 인재 양성

  세부 목표 : 글로벌 시장 진출을 위한 영화 제작 교육

   ㉠ 국제 공동 학점제 운영을 통한 국제 공동 영화 제작

  미국 Chapman대학교의 Dodge College of Film and Media Arts 프로그램과 ‘2+1 학사운

영’을 실시할 것이다. 타문화권 학생들과의 소통을 통해 해외 영화 제작 시스템을 이해하

며, 글로벌 영화를 제작한다. 미국 로스엔젤레스에 위치한 '단국글로벌콘텐츠 연구소'를

통해 해외 거장 마스터 워크숍과 스토리 피칭 행사 및 비즈니스 미팅을 수행하도록 한다.

현재 단국대학교 영화콘텐츠학과가 운영중인 해외 거장 마스터 클래스를 본 사업단을 통해

확대 심화시켜 나가겠다.

   ㉡ 구성

  해외 교수진은 할리우드 현업에서 활동 중인 영화인 중심으로 구성된 Chapman대학교 교

수진과 현재 마스터클래스 해외거장들로 구성하였고, 국내 교수진은 한중공동영화 ‘만추

’의 감독이자 서울환경영화제 등 영화제 집행위원으로도 활동 중인 김태용 교수 및 다수

의 영화제 심사위원으로 활동하였으며 시네마디지털서울영화제의 집행위원장으로도 활동하

여 국제적 네트워크를 가지고 있는 전 영화아카데미원장 박기용 교수로 구성하였다. 김동

호 대학원장(석좌교수)의 16년의 부산국제영화제 집행위원장 경력을 바탕으로 형성된 세계

적인 네트워크는 학생들의 세계 영화 산업진출 가능성을 높인다.

 [목표 2] 체계화된 전문인재 양성

 세부목표 : 글로벌 문화코드가 반영된 영화 제작

   ㉠ 글로벌 문화코드 연구 결과 활용

  단국대학교 글로벌영상콘텐츠연구소는 영화에 담긴 문화적 특성을 자국과 타국의 관객

반응을 중심으로 분석하여 중국, 일본, 한국의 데이터베이스를 구축하였고, 관객 맞춤형

영화 제작이 가능한 시스템을 갖추었다.

   ㉡ 구성

  전공교수진은 글로벌영상콘텐츠연구소의 소장이자 참여교수인 우정권 교수와 이영수 교

수로 구성되었다. 우정권 교수는 글로벌 문화코드에 대한 연구로 특허를 2건 출원하였으며

프로그램을 3건 등록하였고 이영수 교수는 스토리텔링을 전공하고 문화코드와 스토리텔링

분야에서 연구중이다.

 [목표 3] 창조적 전문 인재 양성

 세부 목표 : 학제 간 융합을 통한 인터랙티브 시네마 제작 전문인 교육

   ㉠ 인터랙티브 시네마

  현재 영화의 추세는 영화와 게임, 영화와 모바일, 영화와 출판 등이 융합되어 새로운 매

체로 진화하고 있으며 또한 관객 참여 중심으로 변화하고 있다. 이러한 변화에 맞추어
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학제간 융합을 통해 인터랙티브 시네마 제작 전문인을 인터랙티브 스토리텔링 트랙을 통해

양성한다.

   ㉡ 구성

  미국 USC(University  of  Southern  California)  의 ICT(Institution  of  Creative

Technology)와 공동 연구 및 개발을 통해 인터랙티브 교육을 실시한다. 전공교수진은 인터

랙티브 스토리텔링으로 학위를 받고 이 분야에서 연구와 교육을 계속하고 있는 강지영 교

수와 컴퓨터그래픽을 전공한 유미 교수로 구성되었다.

창의적 교육 및

산학협력

 본 사업단은 창의적 혁신 교육을 교과목에 편성하였으며 영화 제작에 적용될 수 있도록

다음과 같이 구체적인 방법을 마련하였다.

  ① 창의적 혁신 교육

   ㉠ 본 사업단은 창의적 혁신 교육을 위한 이념을 다음과 같이 설정하였다.

The Challenge: 창의적 영화 콘텐츠 제작

The Focus: 글로벌 문화코드, 인터랙티브 시네마

The Creative Solution: 맞춤형 제작 중심 교육, 현장 실무 교육

The Completion: 글로벌 경쟁력을 갖춘 장편 영화 제작

   ㉡ 영화 제작 창의적 혁신 교육 프로세스

  창조적 상상력 중심 교육->문제 해결형 교육->맞춤형 교육->다양한 경험의 창작화 교육-

>융합 교육(내부 트랙간의 소통 / 제작과 관객간의 소통)->제작(국제공동영화제작)

창의적 혁신 교육을 받은 학생들은 멘토 역할을 맡은 각 교수들의 지도를 통하여 영화 제

작에 있어서 기존의 문법이 아닌 새로운 문법에 의한 영화를 만들어낼 수 있게 된다. 이는

단국대학교 영화콘텐츠학과만의 독특한 영화 제작 교육 시스템이다.

  ② 기업체의 지원을 통한 산학 협력

   ㉠ 장편영화제작에 대한 기업체의 지원

  ‘롯데시네마’가 학생들이 졸업할 때 장편영화를 제작할 수 있도록 지원하고 있으며,

지원받은 학생들은 작가, 감독, 프로듀서가 한 팀이 되어 장편영화를 제작한다. 앞으로 영

화 제작 뿐만 아니라 기획과 시나리오 분야의 학생들에게 안정적인 환경 속에서 작품 활동

을 할 수 있도록 기업체로부터 지원을 받는다.

   ㉡ 미국 영화 시장 진출을 위한 기업체의 지원

국제영화제에 학생들의 졸업 작품이 수상하기 위한 제반 여건을 기업들이 지원한다.

사업단 지원

단국대학교는 2007년 수립된 10년 주기 장기발전계획인 「단국비전2017+」에서 세계로 도

약하는 민족사학이라는 대학비전을 수립하였다. BK21플러스사업의 종반기에는 글로벌수준

의 명문대학을 비전으로 하는 all New DKUVision 2027을 수립할 예정이다

 죽전캠퍼스는 문화콘텐츠와 IT분야, 천안캠퍼스는 글로벌BT분야를 특성화영역으로 선정하

고, 연구와 실용화 교육과정 체제로 전환 및 단계적 학부정원 감축 등의 강도높은 개편을

병행하여 질적 관리전략을 집중 추진하고있다.

문화콘텐츠 특성화 일환으로 2011년 10월에 영화 분야의 전문대학원 설립을 승인받아 ‘영

화콘텐츠전문대학원’으로 2012년 3월 개원하였으며, 2013년 6월에는 미국로스엔젤레스에

단국글로벌영상콘텐츠연구소를 설립하였다. 본 대학원은 ‘영화콘텐츠학과’ 한 개의 과로

구성되어 있으며 <문화코드 기반의 글로벌 영화 제작 전문인 양성 사업단>은 단국대학교

영화콘텐츠전문대학원 영화콘텐츠학과를 중심으로 구성되어 있다. 단국대학교는 BK21플러

스 사업이 종료되는 시점에서 작가와 감독, 프로듀서가 미국을 중심으로 세계 여러 나라에

진출할 수 있도록 다음과 같이 지원한다.

  ① 국제 공동 영화 제작 교육 지원

   - Chapman 대학의 Dodge College of Film and Media Arts와 2+1 공동학점을 이수할 수

있도록 제반 제도를 마련한다.

   - 대학원 학생들이 해외에 단기 연수를 통해 국제 공동으로 영화를 제작할 수 있도록
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매년 2,000만원을 교비로 지원한다.

   - 해외 거장 초청 마스터 클래스에 3,000만원을 교비로 지원한다.

  ② 학생 영화 제작비 지원

   - 학생들의 영화 제작비로 장편영화에대해 연간 2억원씩 지원한다.

   - 영화제작가능한 제작사 형태의 행정팀을 구성한다

  ③ 장학금 지원

   - 입학생 전체 중 50% 학생에게 등록금을 일부 지원한다.

   - 해외교육관련 5천만원이상 지원한다

  ④ 전임교원 지원

   - 법정기준전임교원확보율 110% 수준으로 임용한다.

  ⑤ 연구소 지원

   - 미국 LA 단국글로벌영상콘텐츠연구소에 대한 지원을 강화한다.

기대효과

<문화코드에 기반한 글로벌 영화 제작 인력 양성 사업단>의 사업을 통해 기대하는 효과는

다음과 같다.

 ① 문화콘텐츠 산업 성장에 기여

 본 사업은 문화적 보편성과 지역성 사이에서 한국의 문화 콘텐츠가 글로벌 문화라는 새로

운 정체성을 획득하여 한국의 문화적인 수준을 한 단계 격상시키는 데 기여할 것이다. 특

히 한류를 이끌고 있는 K-Pop과 더불어, 새로운 한류를 선도하는 K-Cinema의 중심이 될 것

이다. 더욱이 인터랙티브 스토리텔링 트랙을 통해 인터랙티브 시네마까지 개척함으로써 영

화뿐만 아니라 다양한 분야(게임, 영상, 애니메이션 등)를 이해하고 콘텐츠로 만들 수 있

는 문화콘텐츠 산업에 적합한 융합형 인재가 육성될 것이다. 이를 통해 한국의 문화적 자

긍심이 높아지고 세계 시장에 통용될 수 있는 문화콘텐츠 산업이 확대될 것이다.

  ② 한국 영화 산업 세계화에 기여

  본 사업을 통해 글로벌한 문화적 감각과 미래 영화 제작 기술에 대한 지식을 가진 영화

제작 전문인들이 글로벌 영화 시장에서 새로운 기회를 얻게 될 것이다. 해외 제작 시스템

을 이해하고 해외 합작의 과정을 유연하게 받아들일 수 있는 인재가 양성되어 글로벌 시장

에서 경쟁력 있는 영화 전문인이 양성될 것이다. 이는 한국 영화 산업에 긍정적인 영향을

주어 한국 영화 산업의 내실이 충실해질 것이다.

  ③ 연구 결과 산업화에 적용

  본 사업을 통해 단국글로벌영상콘텐츠연구소에 축적된 문화코드에 대한 연구 성과를 교

육으로 환원하고 영화 제작으로 이어지는 순환 구조 모델을 제시한다. 특히 미, 중, 일 해

외 관객의 감성반응 측정과 상업적 성공 요인 분석, 문화코드에 대한 반응 등의 연구 결과

가 교육과 제작에 활용된다. 이를 통해 글로벌 영화 시장에서 성공할 수 있는 예측모델을

만들어 낸다.

  ④ 창의적이고 혁신적인 영화 전문인 탄생

  문제 해결 능력과 새로운 작품에 대한 끊임없는 시도 속에서 이전에서 볼 수 없었던 새

로운 문법의 영화를 제작하는 전문인이 탄생될 것이다. 소통을 중심으로 한 맞춤식 교육의

좋은 본보기가 될 것이며, 다양한 배경 지식과 뛰어난 지식을 겸비하였으며, 도전적인 창

의 정신으로 교육받은 영화 제작 전문인이 배출될 것이다
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Ⅰ. 사업단 현황

1. 사업단 구성

1.1 사업단장

성명 한글 강지영 영문 Jiyoung Kang

소속기관 단국대학교 단과대구분없음 영화콘텐츠학과

1.2 사업단 대학원 학과(부) 현황

<표 1-1> 사업단 대학원 학과(부) 전체 참여 교수 현황                           (단위: 명)

산정 기간
소속 대학원

학과(부)

환산 참여 교수 수

전임 겸임 계

'16.3.1~'18.2.28 영화콘텐츠학과 6.7082 0 6.7083

<표 1-2> 사업단 전체 참여대학원생 현황                                       (단위: 명)

산정 기간
소속 대학원

학과(부)

참여대학원생 수

석사 박사 석·박사 통합 계

'16.3.1~'18.2.28 영화콘텐츠학과 77.5 0 0 77.5
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Ⅱ. 부문별 - <사업단 목표 및 구성 영역>

1. 사업단의 목표 및 구성

1.1 지원 분야 사업목표의 달성 노력

가. 지원 분야와 국가전략산업 분야와의 관련성

본 사업의 지원 분야는 문화콘텐츠로 혁신적이고 창의적인 아이디어를 바탕으로 높은 부가가치와 일자리창출을 견인하는

미래 창조경제 실현의 핵심 분야이다.

 □ 문화콘텐츠산업은 미래 창조경제를 이끄는 부가가치 산업

   ○ 문화콘텐츠산업은 지속적인 경제성장과 고용창출을 위한 대안책으로서 국제적으로 강조됨

     - 문화와 창조산업은 유네스코의 문화적 다양성 협약뿐 아니라 유럽의 경제성장 확대를 위한 리스본과정에서

      새로운 주요 정책 아젠다로 제시하고 있음

       * UNESCO: 창조산업이 지식기반경제에서 중요성이 증가하고 있으며, 경제성장과 고용창출 뿐 아니라 문화

         다양성을 촉진하는 역할을 통해 문화 정체성 확립의 수단이 됨을 강조하였음

       * EU/EC: 문화와 창조산업이 미래의 경제개발의 중요한 역할을 할 것으로 강조하고(유럽 경쟁력 보고서,

         2010) 유럽의 지속가능한 성장을 도모하는 스마트 전략으로서 창조산업의 역할을 강조함(Creative Europe

          2014~2020; 유럽 2020전략)

     - 미국은 인문분야대통령위원회(PCAH)가 주도한 'Creative America(1997)'와 'A Strategy for American

       Innovation(2011)'을 통해 창조경제를 추구함

 □ 문화콘텐츠 산업 중에서 미래 발전가능성이 높은 것은 영화 산업

   ○ 세계 영화산업의 현재

     - 향후 5년간 세계 영화시장은 박스오피스시장이 연평균 4.9%, OTT, 스트리밍, TV구독을 합친 디지털 배급시장

     이 연평균 19.9%의 성장세를 보이면서 2018년에는 1,100억 9,200만 달러에 달하는 시장을 형성할 것으로 기대됨.

     - 현재 패권을 장악하고 있는 미국 영화산업은 자체적인 제작 및 배급채널을 보유한 대형 영화 제작업체가 시장

       을 장악하고 있으며, 이들 제작업체는 영화 외에도 TV, 게임, 애니메이션 등 다양한 콘텐츠를 제작하여 공급하

       고 있음

   ○ 한국 영화산업의 현재: 높은 자국 경쟁력 보유

     - 한국은 자국 영화시장에서 미국영화와 상대할 수 있는 자생력을 갖고 있는 국가임

     - 국내 영화시장은 한미 FTA협상에 의한 미국의 압력으로 2006년 스크린쿼터제 의무상영일수를 대폭

       축소되었으나, 한국의 자국영화 점유율은 2015년 현재까지 50%선을 유지함

     - 한국영화 점유율은 2015년 59.7%에서 50.1%로 하락했으나, 이는 2011년 이후 4년 연속으로 50%대 점유율을

       유지하고 있는 수치임. 2015년 1월에는 62.4%를 기록.

     - 영화산업 수출액은 점차 높아지는 반면 수입액은 점차 감소함. 영화는 14년 1분기~ 15년 1분기 사이 전년동기

       대비 6.7% 성장을 보임

   ○ 한국영화의 발전 가능성: 높은 글로벌 경쟁력 잠재

     - 할리우드는 국내 영화의 기발한 소재와 작품성에 주목하고 있음: 추격자, 신세계 등 국내 영화의 판권이

       할리우드에 팔려 리메이크 되었고, 이 외에도 박찬욱, 봉준호, 김지운 감독 등 재능 있는 감독들이 할리우드

       제작지원을 받아 영화를 개봉하였고, 할리우드 영화에 이병헌, 최민식, 비 등의 국내 배우들이 캐스팅되는

       현상은 국내 영화의 세계화 가능성을 확인시킴

     - 2015년 5월 18일 한국과 인도 양국은 ‘한국-인도 시청각 공동제작 협력에 관한 협정’을 체결

     - 중국영화는 늘어나는 관객과 스크린 수에 비해 영화 수가 매우 부족한 상황으로 한국 TV프로그램을 극장판으

지원 분야 사업목표의 달성 노력(계획)
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       로 재편집해 상영할 정도

     - 배우 뿐 아니라 감독, 촬영감독, 시나리오 작가, 특수효과 팀 증 전 분야에 걸쳐 한국 영화인의 수요가 높아지

       는 추세

나. 지원분야의 필요성

본 사업의 지원분야는 창의적이고 혁신적인 아이디어만으로는 뛰어넘기 힘든 과제인 문화적 측면을 극복하기 위한 방안

을 찾아나가는 데 필요성이 있다.

 □ 한국영화의 글로벌 시장 진출을 위해 고려해야 하는 점

   ○ 한국영화의 세계화를 위한 문화적 보편성 추구

     - 현재까지 국내 작품을 리메이크하여 만든 할리우드 영화들이 연이어 흥행에 참패하는 현상은 국내영화가

       리메이크되는 과정에서 제작자들이 영화가 가진 특유의 문화코드를 이해하는 데 실패했음을 의미함

     - 싸이의 음악과 뮤직비디오가 세계 시장을 장악했던 것과 같이 세계의 보편적 문화코드와 국가가 가진 고유의

       문화코드를 함께 담은 콘텐츠는 세계적 경쟁력을 가진다고 볼 수 있음

     - 세계의 문화코드를 분석하고 이해하는 과정은 한국의 문화콘텐츠가 세계로 진출하기 위한 필수적 요건이라

       할 수 있음

   ○ 기술과 함께 변화하는 세계 트랜드 적용

     - 스마트폰의 대중화와 콘텐츠의 디지털화는 소비자의 다양한 감각을 자극하고 세계 트랜드 변화 속도를 빠르게

       종용시킴

     - 영상의 디지털화로 콘텐츠의 확산이 매우 유연해졌으며, 세계 여러 국가의 VFX, CG기술의 전반적 발전으로

       영화시장의 주도권 경쟁이 보다 치열해짐

 □ 한국영화의 글로벌 시장 진출을 위한 사업단의 전략

   ○ 미래 글로벌 시장 공략을 위한 국제공동영화제작

     - 해외 인력들과 공동 작업을 통해 서로에 대한 문화적 차이로 인해 발생할 수 있는 문제에 대하여 타협의 과정

      을 통하여 해결방안을 찾고 서로를 이해하는 과정은 해외 시장 이해에 대한 가장 효과적이며 효율적인 방법론이

      라 할 수 있음

   - 해외 연수는 영화 제작에 대한 안목을 증진시키며 해외의 선진화된 영화제작기술을 직접 경험하는 기회를 제공

   ○ 글로벌 문화에 대한 과학적 분석

     - 보편적 · 특수적 글로벌 문화코드를 분석하는 과정은 창작자들이 보다 전략적으로 타겟 관객층을 설정하여

       창작활동을 할 수 있는 과학적 바탕을 마련해 줌

     - 유튜브 등의 글로벌 동영상 사이트를 통해 세계의 미디어 콘텐츠 홍보 창구가 보다 유연해진 현재, 세계의

       눈을 사로잡을 콘텐츠를 창작하는 인력을 주도적으로 배출하도록 함

   ○ 디지털화, 기술 중심의 미래 사회에서 선도적 위치를 가지기 위한 노력

     - 디지털화, 세계화가 급속히 진행되고 있는 현재는, 할리우드가 독식하고 있는 영화시장에서 다양한 혁신 기술

       과 창의력 있는 아이디어가 바탕이 된다면 얼마든지 가까운 미래에 다른 국가들이 할리우드를 제치고 올라

       올 수 있는 가능성을 제공함

     - 적극적이고 참여도가 높은 미국 및 유럽의 시장 진출을 위해 첨단 기술을 활용한 인터랙티브 시네마 분야

       선도적으로 개척

다. 산업단 지원분야와 대학 특성화 방향과의 연계성

 □ 대학 장기 발전 계획수립:세계화와문화콘텐츠

본 사업단의 지원분야인 문화콘텐츠는 단국대학교의 <Dynamic DANKOOK 2027>가 실천하고 있는 ‘도전과 창의 글로벌 대

학’이라는 비전 및 특성화방향과 밀접한 연계성을 지닌다. 단국대학교의중장기발전계획은사업단 특성화전략의핵심인글

로벌공동제작과문화콘텐츠연구지원을강조한다.

   ○ 2007년 수립된 10년 주기 장기발전계획인 「단국비전2017+」에서 세계로 도약하는 민족사학이라는 대학비전을
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     수립. BK21플러스사업의 종반기에는 글로벌수준의 명문대학을 비전으로 하는 all New DKUVision 2027을 수

     립 예정임

   ○ 캠퍼스별특성화전략과지역특화산업발전분야의객관화·체계화·효율화목적의대학종합경영컨설팅을외부전문기관

      (Caleb&Company)과 내부 전문가그룹이 공동수행하여 죽전캠퍼스는 문화콘텐츠와IT분야,천안캠퍼스는 글로벌BT

      분야를 특성화영역으로 선정하고,연구와 실용화 교육과정체제로 전환및 단계적 학부정원감축 등의 강도높은

      개편을병행하여 질적관리전략을 집중 추진하고 있음

 □ Dynamic DANKOOK 2027

BK21플러스 사업의 종반기인 2017년 이후부터 개교 80주년이 되는 2027년까지의 발전계획서로 최우량 교육·연구역량을

갖춘 글로벌 연구중심 명문대학을 비전으로 하는 「Dynamic DANKOOK 2027」을 수립 중에 있음

   ○ 단국대학교는 글로벌화를 위한 지원을 극대화함

     -「도전과 창조의 글로벌 대학」 비전을 실현하기 위하여 우리대학은 연구분야를 특성화하여 차별적 경쟁력을

       확보하고. 연구단위를 활성화하여 체계적이고 지속적인 연구성과를 도출하고자 함

     - 우리대학은 경쟁력있는 연구분야를 특성화하고, 연구단위를 활성화하여 집단중심 연구체제를 확보하고자 함

     - 미래특성화 연구분야 : 죽전캠퍼스 IT 및 CT

     - 집단중심 연구체제 : 교책중점연구원, 부설연구소, 연구클러스터 중심, 국가지원연구사업 추진단, 연구리딩

       학과

     - 세계수준의 연구역량 : 우수연구자 확보, 글로벌표준에 교원 연구업적 기준 개선, 연구종합지원시스템 도입

 □ 대학의특성화전략실적

죽전캠퍼스의문화콘텐츠특성화를위해영화콘텐츠전문대학원,미국단국글로벌영상콘텐츠연구소를 설립하였다.

   ○ 영화콘텐츠전문대학원설립

     - 2012년3월영화와콘텐츠를접목한전문대학원을개원

     - 영화제작에서가장창의적인인재를필요로하는연출,제작,시나리오분야의영화제작전문가를교육

     - 한국영화인이세계로진출하는교육의산실이되고자하며,단국2017비전인글로벌수준의명문대학을실현하여죽전캠퍼스

       의문화콘텐츠특성화를이루고자함

   ○ 단국대학교의지원내용

     - 교수채용,시설,기자재,영화제작비지원,해외거장교육및해외연수,장학금지급

     - 20여명의교수진채용

     - 2,000제곱미터가넘는전용공간,시설및기자재의10억이상투입

     - 영화제작비에대한연간 1억원지원

     - 해외교육관련5천만원이상지원

     - 입학생중50%전액장학금지급등을학교가대학원에지원

     - 향후본사업단에사업비의100%에해당되는금액을교비로재정지원예정

 □ 단국글로벌영상콘텐츠연구소설립

   ○ 2013년6월미국로스엔젤레스에단국글로벌영상콘텐츠연구소를설립

   ○ 연구소의역할

     - 문화콘텐츠기술을비롯하여영화기술,그리고각종연구프로젝트를수행

     - 영화콘텐츠전문대학원의미국내연수관련각종행정지원을위한교육프로그램운영

     - 영화관련기업들과의인턴십및취업등수행

 □ 대학의특성화전략계획(2014년~2019년)

본사업단의특성화계획인글로벌시장진출을위한영화제작교육지원,글로벌문화코드가반영된영화제작,학제간융합을통한인터랙

티브시네마제작전문인교육을위해대학은다양한특성화계획을수립하였다.

 □ 글로벌시장진출을위한영화제작교육지원관련특성화계획

   ○ 대학원생복수학위제및공동학점제집중지원

     - 국외우수대학및우수기관과의정기교류(1년1회이상의교류실적)지속확대

     - 해외파견지원
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 □ 글로벌문화코드가반영된영화제작을위한영화제작교육지원관련특성화계획

   ○ 기반조성을위한전략예산투입

     - 「단국비전2017+」에따라약1,800억원(2007년이후각캠퍼스신·증축금액;죽전캠퍼스791억원및천안캠퍼스1016억원)

        투자

     - 리딩학과중심의FORWARD교책연구원에대학차원의전략적재정집중 투입

     - 물적·인적인프라구축을위한재원을전략적으로선투입할계획

     - BK21플러스사업기간인향후7년(2019년)+1년(2020년)까지대학의전략예산377.7억원(연평균50억여원)투입

   ○ 최고수준의전문인력확보

     - 글로벌문화코드연구를계속적으로수행할수있는최고수준의국내외석학초빙및전문인력확보

     - 우수전문가상시스크리닝시스템및추천시스템구축

     - 리서치펠로우및산학협력전담교원확보·지원(대학원생대신진연구인력의비율30%)

     - BK21플러스사업진행 기간3단계전임교원확보계획

     - 법정기준전임교원확보율110%수준의임용

     - 1단계(2013&#732;15년):100%→2단계(2016&#732;17년):105%→3단계(2018&#732;19년):110%

  ○ 영화제작에대한지원제도확립

     - 영화분야의최고수준의전문가를교육하기위한재정및제도,행정등에서교비투입을통해제작비지원을제도로확립

     - 장편영화에대해연간2억원씩지원

     - 영화제작가능한제작사형태의행정팀구성

 □ 학제간융합을통한인터랙티브시네마제작전문인교육지원관련특성화계획

   ○ 미래핵심영상전문가교육을위한융합연구영역개발활성화

     - 캠퍼스별특성화,차별화된융합교육및특화된연구과제수행

     - 학제간협력네트워크구축및기반조성

라. 산업단 지원분야와 지역 특화산업과의 연계성

경기도 판교에 형성된 판교테크노밸리는 CT특성화전략을 실천하고 있으며, 본 사업단 지원분야인 문화콘텐츠와 매우 밀

접한 연관성을 지닌다.

 □ 판교 테크노밸리 CT 특성화와 연계된 사업 실현

   ○ 사업단과 함께 ‘창작 콘텐츠 랩’ 구성

     - 판교테크노밸리에 경기도와 시공테크, 플랜티넷, 스마일게이트 등과 ‘창작 콘텐츠 랩’을 결성

     - 창작 콘텐츠 랩은 영화와 영상 기술에 관한 기획과 아이템, 스토리텔링 등에 대해 창의적이고 혁신적인

       아이디어 뱅크 역할을 함

     - 창작 콘텐츠 랩에서 생산된 아이디어가 판교 테크노밸리의 기업들과 미국 ‘단국글로벌영상콘텐츠연구소’,

       USC-ICT와 함께 글로벌 진출을 위한 사업화를 실현할 것임

   ○ 사업단과의 인접성

     - 판교 테크노밸리는 단국대학교 죽전캠퍼스와 매우 근접한 거리에 위치함: 승용차 15~20분 거리

     - 단국대학교의 문화콘텐츠 특성화와 판교 테크노밸리의 CT 특성화와 연계
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1 . 글로벌 전문인재양성을 위한 교육과정

□ 세부목표 :글로벌 시장 진출을 위한 장편영화 제작 교육실현

○ 장 , 단기 연수 프로그램을 통한 국제 공동 제작 실시

- 장 , 단기 연수 프로그램을 베트남의 공신력 있는 국제 영화제 ‘ Autumn Mee t i ng '과 실시하였음

- 공동프로젝트 제작과정을 통해 국제적 소통 감각을 체득할 수 있도록 기회 제공

○ 해외거장 멘토 교육 및 피칭교육

- 영화 제작에 한정되어 있던 해외전문가 특강을 VR을 중심으로 한 융합영상콘텐츠 분야로 확장시켜

융합 교육 프로그램의 강화

- 미국으로 한정되어 있던 글로벌 프로그램을 일본과 베트남 등지로 확장하여 아시아권의 영화관련

학교 , 기업 등과의 네트워크 및 공동제작 프로그램 운영

○ 국제 영화제 진출 전략 교육진행

- 국제 공동 제작 및 영화제 진출 감독 및 프로듀서의 초청 특강을 통한 향후 글로벌 시장 진출 및

영화제 진출 전략 강화

- 권위 있는 국제영화제의 국제 포럼 유치 및 개최 : DGC는 활발한 국제 교류를 통해 학생들이 국제

적인 감각을 습득하게 하고 다양한 국제 네트워크를 구축하게 교육하고 있음

○ 해외전문가 초청 특강

- 포르투갈 ‘ 페드로 코스타 ’ 감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2016 .06.20

* 장소 : 서울 에무시네마

* 초청자 약력 : 첫 장편 <피>는 베니스영화제와 로테르담 영화제에 초청 , 칸 영화제 상영작 <용암

의 집>은 벨포르 영화제에서 최우수외국영화상 수상 , <행진하는 청춘>은 칸 영화제 경쟁부분에 초청 ,

최근 <호스 머니>는 로카르노 국제영화제에서 표범상을 수상

* 강의내용 : <반다의 밤>(2000)을 중심으로 코스타 감독의 작품 세계에 관한 토론과 연출에 대한

마스터클래스

- 미국 UCLA ‘ 김진아 ’ 감독 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층 교류공간

* 초청자 약력 : 미국 UCLA 영화과 교수 , VR다큐멘터리 <동두천>으로 베니스국제영화제 VR베스트스

토리상 수상 , 베니스영화제 경쟁부문 심사위원(2005) , 극영화 <두 번째 사랑>연출(선댄스영화제 미국경

쟁부문)

* 강의내용 : 국제공동제작영화 2편 이상의 연출경험과 UCLA에서 국제공동영화 제작 교율을 담당하

고 있어 , 준비하고 있는 VR국제공동제작프로젝트에 대한 강의를 진행

- 미국 ‘ 플로이드 ’ 시나리오 작가 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.12

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 :

* 강의내용 : 미국 헐리우드에서 활동하는 작가의 미국 시나리오 작업의 이론과 실제에 대한 강의

- 미국 VR영화<G iant> ‘ 윈슬로포터 ’ 프로듀서 , ‘ 밀리카 젝 ’ 감독 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.10 .~11

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 초청자 약력 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 제작 프로듀서 , 감독

* 강의내용 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 제작에 관한 이야기

- 베트남 ‘ 판당디 ’ 영화감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2016 .10.13 .~14
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* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : 베트남 <Autumn Mee t i ng> 영화제 디렉터 , 장편영화<B i , don ’ t be af ra i d> (칸 국

제영화제 주목할 만한 시선 시나리오 상)

* 강의내용 : 판당디 감독의 영화 전작 2편을 사전 시사 후에 영화언어와 베트남영화의 전반적인

흐름에 대한 내용으로 강의 진행

- 홍콩 ‘ 마리 스테판 ’ 편집감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .04.26

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : <겨울 이야기>(1992) , <나무 , 시장 , 미디어테크>(1993) , <파리의 랑데부>(1995) ,

<여름 이야기>(1996) , <가을 이야기>(1998) , <영국 여인과 공작>(2001) , <삼중 스파이>(2004) , <로맨

스>(2007) 등 1992년 이후 에릭 로메르의 모든 작품을 편집했다 . 그 외에도 중국 6세대 감독인 리 양의

<블라인드 마운틴>(2007) 등 많은 작품을 편집했다 .

* 강의내용 : 세계적인 거장 ‘ 에릭 로메르 ’ 감독의 계절 시리즈(봄 , 여름 , 가을 , 겨울 이야기)를

중심으로 로메르의 ‘ 간결하게 이야기하기 ’ 방법에 관한 강의

- 폴란드 ‘ 아그네츠 홀란드 ’ 감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .06.03 .~04

* 장소 : 메가박스 신촌점

* 초청자 약력 : 유럽을 대표하는 노장 여성감독/ 1985년 몬트리올세계영화제 심사위원 특별상 ,

<유로파 유로파> , <카핑 베토벤> 둥 연출

* 강의내용 : 서울국제영화제와 공동으로 사전 홀란드 감독의 영화를 시사 한뒤 질의응답형태로 마

스터클래스 진행

- 영국 ‘ 토니 레인즈 ’ 영화평론가 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .10.11 .

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : 런던에 기반을 둔 영화 제작자 , 비평가이며 동아시아 영호ㅘ관에 오랫동안 특별한

관심이 있음 . 1995년~96년 부산국제영화제 설립에 참여하였으며 , 고문으로 남아있음 . Ra i ne r Werne r

Fassb inde r , 한국 , 중국 및 일본 영화에 대한 서적과 편집 도서를 보유하고 있으며 , 최근에는 왕가위의

< I n the Mood f or Love>를 연구한 책을 저서함

* 강의내용 : 동남아시아를 대표하는 신세대 작가이자 2010년 칸 국제영화제 황금종려상 수상작인

<엉클 분미>를 연출한 태국의 아피찻퐁 위라세타쿤 감독의 독특한 작품 세계를 아피찻퐁 감독을 발굴해

세계에 소개한 영국의 토니 레인즈를 통해 알아봄

○ 국제공동연구

- 디지털 장편영화 <지옥도> 제작

* 일시 : 2016 .07.27 .~08 .05

* 연구기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원

* 내용 : 디지털 장편영화 <지옥도> 제작 및 디지털 영화 전반에 관한 연구 공동진행

- VR단편영화 <의자> 제작

* 일시 : 2017 .01.08 .~01 .15

* 연구기관 : 베트남 호치민 연극영화대학

* 내용 : 베트남과 한국의 영화산업에 대한 연구와 VR 단편영화 <의자> 제작 연구 공동진행

- 단편영화 <마랄> 제작

* 일시 : 2017년 12월 21일~ 2018년 1월5일

* 연구기관 : 몽골 영화제작사 유필름

* 내용 : 몽골 영화제작사와 공동으로 BK연구프로젝트로 원생의 단편영화를 공동제작
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○ 국제포럼 개최

- VR국제포럼 개최( 2016년 부산국제영화제)

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실 영화에 뛰어들다

* 초청자 : Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대

표) , 임호교(대한민국 , League of Legends , The Unf in ished Swan A r t D i rec to r ) , Shun Kubo ta(일

본 ,MoguraVR Co-Founde r/Ed i t or i n ch i ef ) , 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) , 손지현(대한민국 ,

Rek ino 대표) , 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 이영수(대한민국 , 단국대학

교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , W ins l ow Por te r (미국 , VR F i l m<Gi an t> P roduce r) , M i l i ca Zec(미국 ,

VR F i l m<Gi an t> D i rec to r ) , 전우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) , 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR 본

부장)

* 기타 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 체험부스 운영 및 V IVE 스튜디오 체험 부스

운영 (VOLT : Cha in C i t y ’ , ‘ A IR : B rea th VR 영상 시리즈 티저 등

- VR국제포럼 개최( 2017년 부산국제영화제)

* 일시 : 2017 .10.17 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실영화와 스토리텔링

* 초청자 : Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대

표) ,Kao ru Nao to(일본 , VR F i l m D i rec to r <박사님과 만유 인력의 사과>) , Narae K im(미국 , V isua l

A r t i s t , Tamade CCO) , 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 정범연(대한민국 , 단

국대학교 영화콘텐츠전문대학원 석사과정) , 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) , V l ad i m i r

Todorov ic(싱가폴 , 난양공과대학 교수) , 이영수(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 전

우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) , 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR본부 실장)

○ 국제 연수프로그램 개최

- 2016년 단기연수프로그램

* 기간 : 2016 .12.12 .~16 (5일간)

* 교육기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원(요코하마)

* 참여대학원생 : 디렉팅 트랙 , 스크린라이팅 트랙 16명

* 연수내용 : 동경국립예술대학교 영상대학원은 우리대학원과는 작년에 공식적인 교류협정 체결을

시작으로 연수프로그램을 진행하였으며 , 올해에도 연출 마스터클래스 및 특강 , 영화<지옥도>제작 등 이

미 활발하게 교류를 하고 있음 , 국제 학생교류를 목적으로 열리는 연수에 우리 대학원과 영상대학원 학

생들이 함께 참여하여 마스터클래스와 워크숍을 수강하고 작품상영 등 다양한 교류를 진행함 . 촬영감독 ,

미술감독 , 사운드 , 편집 강의 , 작품상영 및 토론 등의 프로그램으로 진행

- 2016년 단기연수프로그램

* 기간 : 2017 .01.09 .~14 (6일간)

* 교육기관 : 베트남 호치민 연극영화대학 (호치민시)

* 참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 , 인터랙티브 스토리텔링 트랙 , 스크린액팅 트랙 10명

* 연수내용 : 최근 한국과 영화 교류가 활발한 베트남 현지 학교 연수를 통해 현지 네트워크를 구

축하고 베트남 영화산업에 대해 공부하며 , 국제공동으로 VR영화제작을 시범적으로 경험하여 글로벌 감

각을 체험하는 계기를 마련

- 2017년 단기연수프로그램

* 기간 : 2017 .12.18 .~22 (5일간)

* 교육기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원(요코하마)
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* 참여대학원생 : 디렉팅 트랙 8명

* 연수내용 : 동경국립예술대학교 영상대학원은 우리대학원과는 작년에 공식적인 교류협정 체결을

시작으로 연수프로그램을 진행하였으며 , 올해에도 연출 마스터클래스 및 특강 , 영화<지옥도>제작 등 이

미 활발하게 교류를 하고 있음 , 국제 학생교류를 목적으로 열리는 연수에 우리 대학원과 영상대학원 학

생들이 함께 참여하여 마스터클래스와 워크숍을 수강하고 작품상영 등 다양한 교류를 진행함 . 촬영감독 ,

미술감독 , 사운드 , 편집 강의 , 작품상영 및 토론 등의 프로그램으로 진행

- 2017년 단기연수프로그램

* 기간 : 2018 .01.22 .~27 (6일간)

* 교육기관 : 베트남 어텀미팅 (호치민시)

* 참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 , 융합영상콘텐츠 트랙 , 스크린액팅 트랙 , 스크린라이팅 트랙 14명

* 연수내용 : 현재 활동 중인 베트남 영화 시장의 전문가들의 특강을 통한 베트남 영화시장에 대한

이해와 글로벌 네트워크를 구축 및 국제공동제작을 보다 발전시켜 글로벌 영화 제작을 체험하는 기회를

마련

○ 해외취업기회제공

- 영화사와의 인턴쉽 및 현장 실무 교육 실시

- 베트남 현지 영화사 방문 및 감독 특강

○ 일본 및 베트남 연수 프로그램을 통한 글로벌 기업과 영화사와의 실무 교육 실시

○ 일본 및 베트남 현지 전문가 포럼 및 특강을 통한 해외시장 진출을 위한 정보 제공

2 . 분석적 전문인재 양성을 위한 교육과정 실적

□ 세부목표 :글로벌 문화코드가 반영된 영화제작 교육 실현

○ 영화는 문화산업이라는 인식을 심어주고 문화코드에 대한 과학적 연구결과를 활용할 수 있도록 공

통 트랙 수업으로 <글로벌 문화코드> 교육과정 개설함

- 영화는 문화라는 인식 속에서 각 나라의 문화적 특성에 맞는 영화를 제작하기 위한 문화적 특성과

인류의 보편적 특성을 아우를 수 있는 문화코드 연구 결과를 활용하여 아이템 선정과 시나리오 작성할

때 반영할 수 있도록 문화코드 수업 커리큘럼을 개설함

- 미국 , 중국 , 일본 , 한국의 문화코드 연구결과물을 사용하여 아이템 선정을 하고 시나리오 작성 때

반영할 수 있도록 문화코드에 대한 기초 이론 교육을 시행함

- 문화코드 수업을 통해 김은성 학생 공동지도로 논문을 게재함 (만화애니메이션연구 , 44호 , pp .263

- 284동화를 원작으로 하는 애니메이션의 서사 변용에 대한 연구- 디즈니 애니메이션 <라푼젤>을 중심

으로)

- 문화코드 수업과 관련하여 이영수 교수 논문 게재함 (만화애니메이션연구 , 43호 , pp .231-254, 그

래픽 노블 『하비비』의 표현양식과 여성 성장 서사 연구/ 인문콘텐츠 , 41호 , pp .99-121 , 시간초월 접

촉 모티프 영상서사의 추리 분기구조 연구- tvn드라마 <시그널>을 중심으로 -/ 인문콘텐츠 , 43호 ,

pp .299~311, 문화콘텐츠에서 트랜스미디어가 가지는 현재적 의의/ 만화애니메이션연구 , 48호 , pp .217-

247 , 브랜드 웹툰 스토리텔링의 스핀오프 양상 연구)

○ 김태용 교수 문화코드가 반영된 필름 판소리 ‘ <춘향> ’ 제작

- 2016년 6월 2일 . 필름판소리<춘향> 무주산골영화제 개막작 연출

- 한국영화감독으로서는 최초로 미국 헐리우드에서 활동한 신상옥 감독에 대한 연구를 통해 50년대

한국에서 80년대 미국에 이르기 까지 신상옥 감독의 작품세계를 바탕으로 한국최초 칼라영화인 <성춘

향>을 판소리 공연으로 제작 , 2016년 무주산골영화제에서 최초 상영 후 2017년 런던 및 해외 영화제 상

영

○ 김태용 교수 문화코드가 반영된 국악 공연 ‘ <꼭두> ’ 제작
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3 . 창조적 전문인재 양성을 위한 교육과정

□ 세부목표 : 학제간 융합을 통한 융합영상콘텐츠 제작 교육실현

○ 기존의 인터랙티브 스토리텔링 트랙을 4차 산업시대에 더욱 적합한 융합영상콘텐츠로 개편함

○ 4차 산업혁명에 적합한 첨단 I CT기술과 인문사회 지식을 기반으로 한 융합교육을 통해 관객중심의

융합영상콘텐츠 제작이 가능한 인재 양성

- 인문학적 상상력과 예술적 창의력 , 공학적인 기술력을 기반으로 하여 관객이 공감할 수 있는 융합

영상콘텐츠를 개발하여 제작할 수 있도록 함

- 다양한 콘텐츠 기획과 첨단 기술의 이해와 실습 등을 통하여 기존의 콘텐츠와 차별되는 참신하고

상상력이 풍부한 융합영상콘텐츠 제작이 가능한 인재를 양성하도록 함

○ 트렌드 선도 전략 교육프로그램 구성

- 4차 산업시대에 적합한 VR, AR 등의 I CT 기술을 접목한 VR영화 , AR 콘텐츠 등 의 전문제작 교육

실시

- 웨어러블 기술 등 다양한 인터랙션 방식을 도입하여 엔터테인 중심의 영화콘텐츠 개발 과정 제공

○ 가상현실 관련 기업 맞춤형 커리큘럼 구성

- 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원과 MOU를 맺은 기업들과 교육커리큘럼을 함께 논의하여 , 시장에

서 원하는 인재계발을 위한 교육과정을 도입함

- 국내 최고 VR 게임 업체 중 하나인 (주)스코넥 엔터테인먼트의 황대실 대표를 초빙 교수로 초빙하

여 VR 콘텐츠 시장에 적합한 맞춤형 인재 양성

- 3D VR 영상 제작 업체인 벤타VR과 MOU 협약을 통해 VR 영상콘텐츠 제작 업체에 적합한 맞춤형 인

재 양성

- I TRC 사업 참여 기업인 (주)인바디 와의 협동 과목 ‘ 웨어러블 스토리텔링 ’ , ‘ 웨어러블 스토리

텔링 워크샵 ’ 과목 개설

- 공통선택과목으로 가상현실 영화제작연구 , ‘ 문화코드 ’ 중 한 과목을 반드시 이수하도록 함으로

써 창의적인 사고와 글로벌 문화코드를 이해하며 융합 기술을 익히도록 함

- 상상력 향상을 위한 외부강사 초빙 특강 실시

* VR 영상 관련 전문 기업 벤타 VR과 MOU체결 및 특강

* VR 사운드 관련 전문가 특강

○ 창조적 전문인재 양성을 위한 커리큘럼 구성

- 1학기 : 융합영상콘텐츠 스토리텔링 이론

- 2학기 : 융합영상콘텐츠 기획 및 시나리오 작성

* 기업 참여형 기획 프로젝트

* 학생 주도형 기획 프로젝트

* 교수 주도형 기획 프로젝트

- 3학기 : 프로토타입 제작

* 공대( 컴퓨터학과 등)의 관련 학과와의 협업을 통한 제작 시스템

* 관련 회사(인바디 , 벤타 VR)와의 산학협력 시스템

- 4학기 : 사용자 평가 및 최적화 , 논문 작성

□ 세부목표 : 학제간 융합을 통한 영화콘텐츠 전문 연기자 교육실현

○ F i l m maker의 일원으로 소양이 갖추어진 창의적인 연기자 양성

- 연기 세미나와 연기 워크숍을 중심으로 구성된 연기 교육 프로그램

- 기초적인발성 , 화술 , 움직임에 관한 훈련부터 다양한 텍스트들을 분석해보고 실연해보는 실기 위

주의 수업

- 영화 전반에 대한 이해를 높이기 위한 교육 병행
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- 디렉팅 , 스크린라이팅 , 프로듀싱 트랙에서 제작하는 단편 , 장편 영화와의 협업

- 알렉산더 테크닉 , 현대무용 , 기초 신체훈련 등 여러 분야의 강사진들이 참여

4 . 준비된 전문인력양성을 위한 교육전략

본 사업단 은제시한 세가지 교육목표의 기본이 되는 전문인재 개발을 위해 교육시스템을 구성하여 실행

□ 세부목표 : 체계적인 맞춤형 소통 중심 교육운영

○ 학생 중심의 맞춤형 교육제공

- 개인의 능력과 관심도에 맞춰 수업을 선택하여 진행하였음

* 프로듀싱 , 스크린라이팅 , 디렉팅 , 융합영상콘텐츠 , 스크린액팅 트랙을 중심으로 자신의 능력에

맞게 수강 신청할 수 있도록 하였음

* 학생들 중 영화 제작 현장에서 활동을 한 경험이 풍부한 경우에는 그에 맞는 교육과정을 운영하

였음

- 분야별 국내외 유명 실무진을 초빙하여 전문화 교육 강화

○ 소통을 중심으로 하는 문제해결 과정 유도

- 2인 이상으로 구성된 팀별프로젝트 운영을 통해 영화제작과정의 의사소통 중요성 체득

* 졸업 장편 프로젝트 참여를 위해 프로듀싱 , 스크린라이팅 , 디렉팅 전공 학생들이 3인 1팀이 되어

영화 제작 과정에 참여하여야 함을 대학원 내규로 정하여 운영하였음

- 프로젝트와 팀별 수업을 통해 실제 제작을 통한 실무형 영화전문인 양성

* 영화 현장 전문가의 도움과 지도를 위해 초빙교수인 영화사 대표로부터 영화 제작 에 대한 실무

지도를 받음

○ 창의력 증진을 위한 경쟁시스템

- 아이템 제안은 전학생이 참여하되 , 아이템 선정 , 시나리오 선정 , 장편영화 제작팀 선정에 이르는

전 과정에서 학생들 간의 경쟁 시스템을 도입하여 영화제작의 창의력 증진과 질적 완성도를 높이는데

초점을 둠

- 장편 프로젝트에 참여하기 위해서는 학생들의 경쟁을 통과하여야만 다음 단계로 진입할 수 있음

○ 트랙 세분화를 통해 교육과정을 전문화

- 영화제작을 위한 분야를 스크린라이팅 , 프로듀싱 , 디렉팅 , 융합영상콘텐츠 , 스크린액팅 과정으로

나누어 트랙별로 전문화된 교육과정 구성

- 융합영상콘텐츠 교육과정을 통해 관객과의 즉각적인 소통이 가능한 새로운 형태의 가상현실영화

및 AR 영상콘텐츠 제작

- 스크린액팅 트랙의 신설(2016년 3월)을 통한 영화전문 연기자 양성

○ 개인의 부족한 능력을 개발 , 향상시킬 수 있는 교육과정개설

- 개설되어있지 않은 촬영 , 사운드 , 미술 , 편집 등에 대한 강좌를 선택과목으로 이수

5 . 사업단지원 분야와 대학특성화방향과의 연계성

□ 대학 장기발전계획 수립 : 세계화와 문화 콘텐츠

본 사업단의 지원분야인 문화콘텐츠는 단국대학교의<Dynam ic DANKOOK 2027>가 실천하고 있는 도전과 창

의 글로벌 대학이라는 비전 및 특성화 방향과 밀접한 연계성을 지닌다 . 단국대학교의 중장기 발전계획

은 사업단 특성화 전략의 핵심인 글로벌 공동제작과 문화콘텐츠 연구 지원을 강조한다 .

○ 2007년 수립된 10년주기 장기발전 계획인「단국비전2017+」에서 세계로 도약하는 민족사학이라는

대학비전을 수립 . BK21플러스사업의 종반기에는 글로벌 수준의 명문대학을 비전으로 하는 a l l New DKU

V is ion 2027을 수립

○ 캠퍼스별 특성화 전략과 지역 특화 산업 발전분야의 객관화 체계화 효율화 목적의 대학 종합 경영
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컨설팅을 외부 전문기관( Ca l eb&Company)과 내부 전문가 그룹이 공동 수행하여 죽전캠퍼스는 문화콘텐츠

와 I T분야 , 천안캠퍼스는 글로벌 BT분야를 특성화 영역으로 선정하고 , 연구와 실용화 교육과정 체제로

전환 및 단계적 학부 정원감축 등의 강도 높은 개편을 병행하여 질적 관리 전략을 집중 추진하고 있음

□ Dynam ic DANKOOK 2027

BK21플러스사업의 종반기인 2017년 이후부터 개교 80주년이 되는 2027년까지의 발전계획서로 최우량교

육 연구역량을 갖춘 글로벌 연구중심 명문대학을 비전으로 하는「Dynam ic DANKOOK 2027」을 수립 중에

있음

○ 단국대학교는 글로벌화를 위한 지원을 극대화 함

-「도전과 창조의 글로벌 대학」비전을 실현하기 위하여 우리대학은 연구분야를 특성화하여 차별적

경쟁력을 확보하고 . 연구단위를 활성화하여 체계적이고 지속적인 연구성과를 도출하고자 함

- 우리대학은 경쟁력있는 연구분야를 특성화하고 , 연구단위를 활성화하여 집단중심 연구체제를 확보

하고자 함

- 미래 특성화 연구분야 : 죽전캠퍼스 I T 및 CT

- 집단중심연구체제 : 교책중점연구원 , 부설연구소 , 연구클러스터중심 , 국가지원연구사업추진단 , 연

구리딩학과

- 세계수준의연구역량 : 우수연구자확보 , 글로벌표준에 교원연구업적 기준개선 , 연구종합지원시스템

도입

□ 대학의 특성화 전략 계획(2014년~2019년)

본 사업단의 특성화 계획인 글로벌 시장진출을 위한 영화제작 교육지원 , 글로벌 문화코드가 반영된 영

화제작 , 학제간 융합을 통한 인터랙티브시네마 제작 전문인 교육을 위해 대학은 다양한 특성화 계획을

수립하였다 .

□ 글로벌 시장 진출을 위한 영화제작 교육지원관련 특성화 계획

○ 대학원생 복수학위제 및 공동학점제 집중 지원

- 국외 우수대학 및 우수기관과의 정기교류(1년 1회 이상의 교류 실적) 지속 확대

- 해외파견지원

□ 글로벌 문화코드가 반영된 영화 제작을 위한 영화 제작 교육 지원 관련 특성화 계획

○ 기반 조성을 위한 전략 예산 투입

-「단국비전2017+」에 따라 약1,800억원( 2007년 이후 각 캠퍼스 신증축금액죽전캠퍼스791억원 및 천

안캠퍼스 1016억원)투자

- 리딩학과 중심의 FORWARD 교책연구원에 대학차원의 전략적 재정 집중투입

- 물적 인적 인프라 구축을 위한 재원을 전략적으로 선투입할 계획

- BK21플러스 사업기간인 향후 7년(2019년) +1년(2020년)까지 대학의 전략예산 377 .7억원(연평균 50

억여원)투입

○ 최고수준의 전문 인력 확보

- 글로벌 문화코드 연구를 계속적으로 수행할 수 있는 최고 수준의 국내외 석학 초빙 및 전문인력

확보

- 우수 전문 가상시스크리닝 시스템 및 추천 시스템 구축

- 리서치펠로우 및 산학협력전담교원 확보지원(대학원생 대 신진연구인력의 비율 30%)

- BK21플러스사업 진행기간 3단계 전임교원 확보 계획

- 법정 기준 전임교원 확보율 110% 수준의 임용
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- 1단계( 2013년~15년) :100%→2단계(2016년~17년) :105%→3단계( 2018년~19년) :110%

○ 영화제작에 대한 지원제도 확립

- 영화분야의 최고 수준의 전문가를 교육하기위한 재정 및 제도 , 행정 등에서 교비투입을 통해 제작

비 지원을 제도로 확립

- 장편영화에 대해 연간 2억원씩 지원

- 영화제작 가능한 제작사 형태의 행정팀 구성

□ 학제간 융합을 통한 융합영상콘텐츠(VR, AR) 제작 전문인 교육 지원 관련 특성화 계획

○ 미래핵심 영상 전문가 교육을 위한 융합연구영역 개발 활성화

- 캠퍼스별 특성화 , 차별화 된 융합교육 및 특화된 연구과제 수행

- 학제간 협력 네트워크 구축 및 기반조성

□ 산업단 지원분야와 지역특화산업과의 연계성

경기도 판교에 형성된 판교테크노밸리는 CT특성화 전략을 실천하고 있으며 , 본 사업단 지원분야인 문화

콘텐츠와 매우 밀접한 연관성을 지닌다 .

□ 판교테크노밸리 CT특성화와 연계된 사업실현

○ 사업단과함께 창작콘텐츠랩 구성

- 판교테크노밸리에 경기도와 시공테크 , 플랜티넷 , 스마일게이트 등과 창작콘텐츠랩을 결성

- 창작콘텐츠랩은 영화와 영상기술에 관한 기획과 아이템 , 스토리텔링 등에 대해 창의적이고 혁신적

인 아이디어 뱅크 역할을 함

- 창작콘텐츠랩에서 생산된 아이디어가 판교테크노밸리의 기업들과 미국 단국글로벌영상콘텐츠연구

소 , USC-I CT와 함께 글로벌 진출을 위한 사업화를 실현할 것임

○ 사업단과의 인접성

- 판교테크노밸리는 단국대학교 죽전캠퍼스와 매우 근접한거리에 위치함 : 승용차 15~20분 거리

- 단국대학교의 문화콘텐츠특 성화와 판교테크노밸리의 CT특성화와 연계
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1.2 사업단 구성의 타당성 및 우수성

<문화코드 기반의 글로벌 영화 제작 전문인 양성> 사업단은 ‘과학적 프로세스의 영화제작을 바탕으로 한 글로벌 영화시

장 진출’을 교육비전으로 함. 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 설립이념인 ‘창의, 혁신적인 교육을 바탕으로 한 영

화 제작 전문인력 양성’을 구체화한 것으로, 이를 실현하기 위해 다음의 3가지 구체적인 교육목표 아래 본 사업단을 구

성하였음.

[교육목표 1] 글로벌 시장 진출을 위한 장편영화 제작

[교육목표 2] 글로벌 문화코드가 반영된 영화 제작

[교육목표 3] 학제 간 융합을 통한 인터랙티브 시네마 제작

가. [목표 1] 글로벌 시장 진출을 위한 장편영화 제작

 □ 구성의 타당성 및 적절성

본 사업단은 국제 공동 영화제작 경험을 가진 교수들과 해외 협력 대학과 해외 협력 연구소, 해외 협력 기업, 국내 영화

사 등으로 구성되었음

   ○ 국제공동영화제작 경험 교수진 구성

     - 김태용 교수 : 한중공동영화 ‘만추’가 대표작, 2014년 <신촌좀비만화-피크닉>을 연출하여  5월 전주국제영화제

개막작 상영, 10월 스페인 시체스 영화제 상영 및 작품상 수상. 서울환경영화제 등 영화제 집행위원으로도 활동 중.

     - 박기용 교수 : 2013년 <가리봉> 감독하여 밴쿠버국제영화제 등에서 상영하고 2015년 <연길> 감독으로 5월 전주국

제영화제 비경쟁 부문 상영, 9월 밴쿠버국제영화제 비경쟁 부문 상영함. 전 영화아카데미원장, CJ 엔터테인먼트의 후원

으로 2007년 시네마디지털서울영화제를 창설하여 4년간 집행위원장으로 활동하며 아시아 독립영화를 세계에 알리는 데

힘을 쏟아, 국제적인 네트워크를 가지고 있음.

     - 김동호 대학원장(석좌교수)은 참여교수는 아니지만, 16년의 부산국제영화제 집행위원장 경력을 바탕으로 형성된

세계적인 네트워크가 영화 제작의 글로벌을 이루는 데 큰 기여를 할 것임

   ○ 기관 참여에 의한 사업단 구성의 타당성 및 적절성

     - MOU 체결한 해외 협력 대학, 해외 연구소, 해외 기업 및 국내 기업을 본 사업단의 구성 요건으로 하였음

     - 해외 협력 대학의 경우, 대학원생 국제 교류(공동학점제, 장, 단기 연수 프로그램)을 통한 국제 공동 영화제작이

가능하도록 협정이 맺어진 대학

     - 해외 협력 연구소의 경우, 본 학과와의 긴밀한 연관 하에 해외의 능력 있는 영화 관계자들과의 네트워크를 유지

하여 본 사업단의 국제화 계획에 기여할 수 있는 연구소

     - 해외 협력 기업의 경우, 해외에서 한국 영화의 세계화에 대한 본 사업단의 목표에 공감하여 제반 협력을 아끼지

않는 기업

     - 국내 영화사의 경우, 학생들의 장편 영화 제작을 꾸준하게 지원할 수 있는 영화사

 □ 사업단 구성

   ○ 해외 협력 대학 : Chapman대학의 Dodge College of Film and Media Arts

     - 미국 할리우드 출신의 영화 현장에 있는 전문가로 구성된 영화를 특성화시킨 대학으로서 이 대학의 학장과 우리

대학원의 대학원장인 김동호 원장 사이 교육 및 영화 제작에 대한 협정을 체결하였음

     - 2+1 공동학점제 및 단기 연수 프로그램을 통한 국제 공동 영화 제작 역할 수행

   ○ 해외 협력 연구소 : LA 단국 글로벌영상콘텐츠연구소

     - 국내 사립대학 중 최초로 해외에 설립한 연구소로서 영화와 영상에 관한 제반 연구와 교육과 관련된 역할.

     - 해외거장마스터클래스 교육 및 사이버 강좌 운영 : 할리우드를 중심으로 한 해외 거장 마스터 워크숍 실시

   ○ 국내 산학협력 영화사 : 타이거시네마, (주)롯데엔터테인먼트

     - 타이거시네마는 롯데엔터테인먼트로부터 영화 제작 지원을 받기 위해 설립한 대학원의 영화사임

     - 타이거시네마 대표는 김동호 원장으로서 학생들의 영화 제작에 대한 제반 여건을 제공하고 있음

     - 롯데엔터테인먼트는 학생들에게 영화 제작을 지원해 줌으로써 한국 영화의 세계화에 이바지하고 있음

   ○ 해외 협력 기업 : CJ E&M 미국 법인

     - LA 지역 CGV극장에서 지도학생의 영화 상영을 지원

사업단 구성의 타당성 및 우수성(계획)
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나. [목표 2] 글로벌 문화코드가 반영된 영화 제작

 □ 사업단 구성의 타당성 및 적절성

본 사업단은 글로벌 문화코드가 반영된 영화제작이라는 목표를 달성하기 위해 글로벌 문화코드에 대한 연구를 수년간 해

왔고 영화 내러티브와 스토리텔링 연구에 대해 발전의지를 갖고 있는 교수와 그와 관련된 연구를 수행한 교내 연구소 및

해외 연구소 등으로 구성되었음

   ○ 글로벌 문화코드 연구 전공자로 교수진 구성

     - 우정권 교수 : 단국글로벌영상콘텐츠연구소장이면서 문화코드 및 스토리 가치 평가 전문가로서 단국대 내

       인문계내 최고의 연구비 수주 실적이 있음.

     - 이영수 교수 :장편 영화 및 애니메이션을 위한 스토리 교육 및 제작을 돕기 위한 프로그램 개발에 참여한 실적

       이 있음. 장르에 기초한 다수의 장편 스토리 연구를 통해 문화코드를 위한 스토리텔링 이론을 연구 중임.

   ○ 연구소 참여에 의한 사업단 구성의 타당성 및 적절성

     - 글로벌 문화코드에 대해 오랜 기간의 연구를 통하여 데이터베이스를 확보한 연구소를 구성 요건으로 함

     - 해외 협력 연구소의 경우, 본 학과와의 긴밀한 연관 하에 해외의 능력 있는 영화 관계자들과의 네트워크를

       유지하여 글로벌 문화코드에 관한 다양한 해외 현지 실험을 가능하도록 할 수 있는 연구소를 사업단 구성 요건

       으로 함

 □ 사업단 구성

   ○ 국내 연구소 : 단국글로벌영상콘텐츠연구소(국내)

     - 다년간의 글로벌 문화 코드 연구결과를 토대로 문화코드 데이터베이스 구축

     - 연구결과를 글로벌 영화제작에 활용

     - 문화코드 추출을 위한 장비 구축 : 과학적인 문화코드 추출을 위한 장비 구비 완료(Eye Tracking System,

       생체신호반응측정장비 등)

     - 글로벌 문화 코드 측정을 위한 국제적인 인프라를 구축해 놓았음

   ○ 해외 협력 연구소 : LA 단국글로벌영상콘텐츠연구소, USC-ICT

     - 재미 과학자 협회와 USC-ICT 연구소 등 국내외 문화기술 관련 전문가와의 만남의 장 마련

     - 미주 지역 문화기술 트렌드 연구 및 현안 조사 분석

     - 국제 공동 연구 수행 : 할리우드 중심의 대형 프로젝트와 연계한 국제 공동연구 추진

다. [목표 3] 학제 간 융합을 통한 인터랙티브 시네마 제작 전문인 교육

 □ 사업단 구성 타당성 및 적절성

본 사업단은 인터랙티브 스토리텔링과 미래 영상 기술 전문가로서 인터랙티브 시네마를 융복합 교육과정으로 발전시켜갈

수 있는 교수와 해외 협력 연구소1, 해외 협력 연구소2, 해외 협력 기업, 해외 협력 대학, 국내 협력 기업 등으로 구성

되었음

   ○ 인터랙티브 스토리텔링 전공자로 교수진 구성

     - 강지영 교수 : 인터랙티브 스토리텔링 전문가. 첨단 기술과 영상, 영화 콘텐츠와의 융합 모델을 연구 및 교육

     - 유미 교수 : 인터랙티브 애니메이션, 가상현실영화, 컴퓨터 그래픽을 이용한 영상을 연구 및 교육

   ○ 기관 참여의 사업단 구성 타당성 및 적절성

     - 해외 협력 연구소1의 경우, 세계 최고 수준의 인터랙티브 영상 기술을 가지고 있으며 본 학과와 학술 교류를

       위한 제반의 협력적 관계를 구축한 연구소

     - 해외 협력 연구소2의 경우, 본 학과와의 긴밀한 연관 하에 해외의 능력 있는 영화 관계자들과의 네트워크를

       유지하면서 해외의 기술적 동향을 수집하여 연구 역량을 배가하는 데 기여할 수 있는 연구소

     - 해외 협력 기업의 경우, 본 사업단의 지도학생들에게 글로벌 인턴쉽을 제공하고 참여교수진과 공동연구와

       제작을 통해 본 사업단과 협력적 관계가 구축된 기업

     - 해외 협력 대학의 경우, 첨단 기술 장비를 보유하여 공동 학술 프로젝트를 수행할 수 있는 대학

     - 국내 협력 기업의 경우, 본 사업단의 지도학생들에게 인턴쉽과 장학금을 제공하고 참여교수진과 학생 교육과

       취업에 대한 전반적인 논의를 할 수 있는 협력적 관계가 구축된 기업

라. 사업단 구성 내용
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 □ 사업단 구성

   ○ 해외 협력 연구소 1 : 미국 USC(University of Southern California)의 ICT(Institution of Creative

                           Technology) 연구소

     - 영상을 중심으로 가상 캐릭터, 게임 인터랙션, 그리고 사람과 컴퓨터 인터랙션(HCI) 분야에서 활발한 교육과

       연구를 하고 있는 연구소

     - 공동 연구 및 개발을 통한 첨단 기술의 습득과 글로벌 콘텐츠의 이해.

     - 인터랙티브 컨텐츠 제작 교육을 통해 인터랙티브 시네마 시장을 선도할 수 있는 글로벌 인재 양성

   ○ 해외 협력 연구소 2 : LA 단국 글로벌영상콘텐츠연구소

     - 게임, 애니메이션, 가상현실, 공연전시 분야 등에서 새로운 국제 공동연구 발굴

     - 스토리텔링, 감성 등 선도 원천 분야의 미주 대학과의 국제 공동 연구 발굴 및 추진

     - 기술 전시회 및 관련 행사를 통한 기술 마케팅 및 보급

   ○ 해외 협력 대학 : Chapman대학의 Dodge College of Film and Media Arts

     - 할리우드 수준의 첨단 영상 장비를 활용한 인터랙티브 영화 제작을 교육함.(모션 캡쳐 장비 및 스튜디오 구축)

   ○ 국내 협력 기업 : ㈜인바디, 이스트드림 시노펙스(주) 등

     - 영상 컨텐츠의 상호작용성에 대한 교육을 바탕으로 게임 스토리텔링 전문가 양성

     - 스토리텔링이 부족한 한국 게임 컨텐츠의 단점을 보완할 수 있는 게임 전문 스토리텔러 양성

 □ 교육 목표에 맞는 교수 구성

교육 목표인 글로벌 영화 제작을 성취하기 위해 영화를 제작하고 연출하고 있으면서 국제공동영화 제작 경험이 풍부한

교수를 중심으로 구성하였다. 또한 문화코드라는 영화의 문화적 특성을 반영한 영화 제작을 위해 이 분야에서 오랫동안

연구한 교수와 영화의 미래인 관객 맞춤형 영화인 인터랙티브 시네마를 제작, 연구할 수 있는 인터랙티브 스토리텔링 전

공자로 교수 구성하였다.

사업단 참여 교수는 영화 제작 전공 교수 2명, 스토리텔링 전공 교수 1명, 인터랙티브 스토리텔링 전공 교수 2명, 그리

고 시나리오 및 문화코드 전공 교수 1명으로 구성하였다. 영화 제작 전공 교수로는 김태용교수, 박기용 교수, 김선아 교

수, 스토리텔링 교수로는 이영수 교수, 인터랙티브 스토리텔링 전공 교수로 강지영, 유미 교수, 그리고 시나리오 및 문

화코드 전공 교수로 우정권 교수가 있다.

본 사업단의 교수는 총 7명으로서 사업단장인 우정권 교수를 제외한 6명은 2012년과 2013년, 2014년에 신규 임용되었다.

신규임용된 교수는 영화계 현장에 종사하고 있는 한국을 대표하는 감독이자 제작자이며, 또한 영화 연구자이다.

본 사업단에 참여하지 않은 교수와 비전임교수 11명을 포함한 18명의 영화콘텐츠학과 교수 대부분 영화계 전문가로 구성

되어 있다. 이와 같은 교수 구성이 전문대학원 성격에 맞게 영화 제작 전문가를 교육하는 데 큰 도움을 주고 있다.

 □ 사업단장의 역량 및 발전 의지

사업단장 우정권 교수는 문학 중에 내러티브를 전공하여 영화 예술의 내러티브와 스토리텔링에 대해 연구를 하고 있다.

스토리텔링연구센터 센터장과 미국 단국글로벌영상콘텐츠연구소 소장직을 수행하면서 연구와 산학협력 프로젝트를 수행

하여 왔다. 대외적으로는 서울시 스토리텔링 자문단의 단장직을 수행하고 있다.

   ○ 교육 역량

     - 서울대학교에서 한국 근대 서사의 형성과 양상에 대한 연구로 2002년 박사학위 취득 후 내러티브와

       스토리텔링 분야에서 12년간 연구하고 있음

     - 2004년부터 단국대학교에서 스토리텔링, 영화 스토리와 시나리오, 문화콘텐츠 등을 교육하고 있음

     - 현재 영화콘텐츠학과에서 시나리오 창작에 대한 이론과 시나리오 가치 평가, 산학협력 프로젝트 등에 대한

       교육을 담당하고 있음

   ○ 행정 역량

     - 영화콘텐츠전문대학원 교학부장과 영화콘텐츠학과 주임교수 역임

     - 영화콘텐츠전문대학원 설립준비위원회를 조직하여 설립 인가를 받는 데 행정력을 발휘하였음

     -‘스토리텔링연구센터’ 센터장을 4년간 수행하였음

     - 미국 로스엔젤레스에 설립된 ‘단국글로벌영상콘텐츠연구소’ 소장을 2013년 6월부터 수행하고 있음

        * 우정권교수는 2011년 가을부터 미국 연구소 설립을 추진하여 왔고, 올 6월에 미국에 영화와 영상 콘텐츠

         분야를 연구하고 산학협력하며, 학생들의 연수 활동을 원활하게 하기 위해 국내대학교로서는 처음으로 해외

         에 연구소를 설립하는 데 행정력을 발휘하였음)

   ○ 산학 역량

     - 최근 3년간 산학 프로젝트 결과가 인문 예술 분야에서 최고인 16억원 규모

     - 2002년부터 현재까지 프로젝트 수주 금액이 20억원 정도 규모

     - 특허 출원을 국내와 해외에 3건 하였음

22-297



   ○ 연구 역량

     - 최근 2년간 영화 관련 논문 10여편 이상 발표

       * 문화코드를 중심으로 한 논문

       * 미국 영화에 대한 해석과 의미 분석, 미국 영화에 대한 중국, 일본, 한국의 반응에 대한 연구 등

     - 국제학술대회 논문 발표

       * 스토리에서의 감성 반응에 대한 연구

     - 대한민국 학술원 우수학술도서 2권 선정

       * 2006년 <한국문학콘텐츠>(도서출판 청동거울)

       * 2007년 <조명희와 선봉>(역락 출판사)

     - 문화체육관광부 우수학술도서 2권 선정

       * 2005년 <고려인 디아스포라문학>(도서출판 월인)

       * 2003년 <한국현대문학의 글쓰기 양상>(도서출판 월인)

     - 저서 12권 출판(2002년부터 현재까지)

     - 논문 50여편 발표(2002년부터 현재까지)

   ○ 대외 역량

     - 학회 활동

       * <내러티브> 편집위원, <근대문학회> 편집위원 등을 수행하고 있음

       * ‘국제한인문학회’ 총무이사를 4년간 수행하면서 학회 행정을 책임지고 수행하였음

     - 위원회 활동

       * 서울시 스토리텔링 자문단 단장직을 수행하면서 서울시가 스토리로 살아 있는 공간으로 만들어 나가는 데

         역할을 하고 있음

       * 문화체육관광부 과제기획위원, Giga 코리아 기획위원 등 역임

   ○ 발전 의지

단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 영화콘텐츠학과를 2015년까지 한국을 대표하는 영화 전문인 양성 교육기관으로 성장

시켜 놓을 것이며, 사업 종료되는 시점에서는 동아시아에서는 최고의 영화 전문 교육기관이 되도록 최선의 노력을 다할

것이다. 특히 한국 영화의 세계 시장 진출을 본 사업단의 학생을 통해 이뤄질 수 있도록 교육과 연구, 행정, 재정 등에

서 혼신의 힘을 다할 것이다.

     - 연구결과를 영화 제작에 활용하는 영화 제작의 과학화 실현

       *‘스토리 기반의 글로벌 문화코드 기술 개발’의 연구 결과를 영화 제작에 활용

       * 미국, 중국, 일본, 한국의 문화코드 데이터베이스 활용

       * 각국의 흥행 요소에 대한 데이터베이스 활용

       * 각국 관객의 생체신호반응측정 결과에 대한 활용

       * 시나리오부터 영화제작에 이르는 전 과정에 대한 프로세스의 데이터베이스 활용

     - 글로벌 영화 제작 실현

       * 미국 ‘단국글로벌영상콘텐츠연구소’의 연구 결과를 글로벌 영화 제작에 활용

       * 한국 영화의 미국 시장 진출을 위한 데이터 수집 및 분석

       * 학생들의 미국 국제공동영화제작 실현

       * 미국 Chapman 대학교와의 공동학점제 2+1 제도 실현

 □ [영화제작 전공교수] 참여교수 김태용

   ○ 교육 역량

     - 연세대학교에서 정치외교학을 전공한뒤 한국영화아카데미와 호주국립영화학교를 졸업. 2012년부터 단국대학교

       영화콘텐츠전문대학원에서 시나리오 창작과 영화연출 등에 대한 교육을 담당하고 있음.

   ○ 산학 역량

     - 현재 CJ 엔터테인먼트와 함께 한국 신화을 바탕으로 한 100억 규모의 영화를 준비중.

   ○ 연구 역량

     - 다수의 장편 및 단편영화를 발표

     - 여고괴담 두 번째 이야기’ (장편 극영화)

       * 1999년 백상예술대상 신인감독상

       * 독일 verzaubert 영화제 작품상

       * 미국 SLAMDANCE 영화제 촬영상

       * 파리, 벤쿠버, 함부르크, 로테르담, 부에노스아이레스 등 해외영화제 본선

     - ‘이공을 받아줘’ (옴니버스 영화 이공, 단편 극영화)
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       *  2003년 동경 독립영화제 상영

     - ‘온더로드,투’ (음악다큐멘터리)

       *  2006년 제10회 부산국제영화제 상영

     - ‘가족의 탄생’ (장편 극영화)

       * 2006년 부산영화평론가상 작품상, 감독상

       * 그리스 테살로니키 영화제 최우수 작품상, 여우주연상, 각본상, 관객상

       * 청룡 영화제 감독상, 여우조연상

       * 대종상 작품상, 각본상

       * 한국영화평론가상 작품상

       * 토론토, 동경 등 해외 영화제 상영

     -  '청춘의 십자로' 무성영화 복원 연출

       * 2009 뉴욕영화제 상영

       * 2011 멕시코 과나화토 국제영화제 상영

       * 2011 런던 템즈 페스티벌 한국영화축제 상영

       * 2012 런던 올림픽 한국문화축제 초청상영

       * 2012 서울역 문화공간 284, 장기상영

     - '달리는 차은' (국가인권위원회 제작)

       * 2009년 전주 국제영화제 폐막작 상영

       * 부산 국제영화제 상영

       * 카자흐스탄 유라시아영화제 상영

       * 중1 국어교과서(지학사) 시나리오 수록

       * 2012 부산 국제영화제 상영

     - '만추' (장편 극영화)

       * 2011 베를린영화제, 토론토영화제, 부산국제영화제, 등 상영

       * 스위스 프리부르영화제- 청년심사위원상

       * 백상예술대상- 여우주연상

       * 부일영화상-감독상

       * 대종상-음악상

       * 영화평론가협회-여우주연상, 음악상

       * 부산영화평론가협회-대상

       * 2011 베를린영화제 상영

       * 2010 토론토영화제 상영

       * 2010 부산국제영화제 상영

       * 2011 스위스 프리부르영화제 상영- 청년심사위원상

       * 2011 백상예술대상- 여우주연상

       * 2011 부일영화상-감독상

       * 2011 대종상-음악상

       * 2011 영화평론가협회-여우주연상, 음악상

       * 2011 부산영화평론가협회-대상

       * 2011 한국 예술평론가협회-대상

       * 2011 국내 전국규모 개봉

       * 2012 중국 전국규모 개봉

       * 2011 일본 전국규모 개봉

     -  그녀의 연기(홍콩영화제 제작) 연출

       * 2012 홍콩영화제 상영

       * 2012 타이페이영화제 상영

       * 2012 토론토 영화제 상영

       * 2012 런던영화제 상영

       * 2012 벤쿠버영화제 상영

       * 2012 아시아나단편영화제 상영

       * 2013 선댄스영화제 상영

     -  2014.05. <바람이 우리를 데려다 주리라> 서울환경영화제 상영

     -  2014.05. <신촌좀비만화-피크닉> 전주국제영화제 개막작 상영
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     -  2014.10. <신촌좀비만화-피크닉> 스페인 시체스 영화제 상영 및 작품상 수상

     -  2015  <그녀의 전설> 제작 중

   ○ 대외 역량

     -  영화진흥위원회 예술영화소위원회 위원으로 활동하고 있으며, 서울환경영화제 등 영화제 집행위원으로도

        활동 중.

 □ 참여교수 박기용

   ○ 교육 역량

     - 1999년/ 한국예술종합학교 영상원 전문사 과정 연출 교육

     -  2001년 ~ 2009년/ 한국영화아카데미 교육 책임

     -  2006년 ~ 2009년/ 아시아영화아카데미 교육 책임

     -  2010년 ~ 2011년 1학기/ 뉴질랜드 오클랜드대학 영화대학원에서 연출 교육

     -  2011년 2학기/ 동서대학교 임권택영화예술대학에서 연출 교육

     -  2012년 ~ 현재/ 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 연출 교육

   ○ 행정 역량

     -  1992년 ~ 1995년/ <그 섬에 가고 싶다>, <한국영화 씻김> 프로듀서로 프로젝트 운영 책임

     -  2001년 ~ 2009년/ 한국영화아카데미 원장으로 행정 책임

     -  2006 년 ~ 2009년/ 아시아영화아카데미 상근 교감으로 운영 책임

     -  2007 년 ~ 2009년, 2012년/ 시네마 디지털 서울영화제 집행위원장으로 운영 책임

   ○ 산학 역량

     -  2005년/ 한국영화아카데미 개교 20주년 기념 옴니버스 모바일 영화 <이공>을 SKT와 산학협력으로 성공함

     -  2007년 ~ 2009년/ 한국영화아카데미와 CJ E&M이 산학협력으로 진행한 장편영화제작연구과정 책임

     -  2007년 ~ 2009년/ 한국영화아카데미와 C49(후반 제작업체)가 산학협력으로 진행한 장편영화제작연구과정 책임

     -  2007년 ~ 2009년/ 한국영화아카데미와 Blue Cap(후반 제작업체)이 산학협력으로 진행한 장편영화제작연구

        과정 책임

     -  2007년 ~ 2009년/ 한국영화아카데미와 Live Tone(후반 제작업체)이 산학협력으로 진행한 장편영화제작연구

        과정 책임

     -  2012년 ~ 현재/ 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원과 롯데엔터테인먼트가 산학협력으로 진행 중인 장편제작

        프로그램 프로젝트 책임

   ○ 연구 역량

     -  1993년/ <그 섬에 가고 싶다> 프로듀서 - 로카르노국제영화제 경쟁부문 초청

     -  1995년/ <한국영화 씻김> 프로듀서 - 칸국제영화제 공식 초청

     -  1997년/ <모텔 선인장> 감독 - 부산국제영화제 뉴커런츠상 등 수상, 베를린국제영화제 등에서 상영

     -  2001년/ <낙타들> 감독 - 프리보그국제영화제 대상 등 수상, 베를린국제영화제 등에서 상영

     -  2002년/ <디지털 탐색> 감독 - 전주국제영화제 삼인삼색 제작지원 작품

     -  20011년/ <무빙> 감독 - 뉴질랜드 영화진흥위원회 제작지원 작품, 홍콩국제영화제 등에서 상영

     -  2013년/ <가리봉> 감독 - 밴쿠버국제영화제 등에서 상영

     -  2015/ <연길> 감독- 5월 전주국제영화제 비경쟁 부문 상영, 9월 밴쿠버국제영화제 비경쟁 부문 상영

  ○ 대외 역량

     -  <그 섬에 가고 싶다> 를 영국 Channel Four 방송국과 한국 최초로 국제공동제작함

     -  영화 탄생 100주년을 기념하여 영국 영화연구소(BFI)가 기획한 글로벌 프로젝트의 한국 프로그램인 <한국

        영화 씻김> 을 삼성전자와 함께 성공함

     -  장편영화제작연구 과정을 신설하여 한국영화아카데미를 세계적으로 주목받는 영화학교로 발전시킴

     -  아시아영화아카데미 프로그램을 기획하고 운영하여 아시아 최고 교육과정으로 발전시킴

     -  한국영화아카데미와 일본 동경국립예술대학 영화대학원 간 교류를 기획하여 공동제작워크숍을 정례화하고,

        양교 학생이 참여한 장편영화(심도) 공동제작 성공함

     -  일본 요코하마 개항 150주년 기념 한.중.일 영화학교 공동제작 프로젝트 "세 항구 이야기"를 기획하여 북경

        전영학원과 일본영화학교와 함께 성공함

     -  로테르담, 밴쿠버, 홍콩을 비롯한 다수의 세계 유수 국제영화제 심사위원 역임

     - 영화 제작 현장에서 20년간 프로듀서와 감독으로 활동하며 다큐멘터리(서울올림픽과 장애인올림픽 공식 기록

       영화, 영화 탄생 100주년 기념영화, 장선우 변주곡), 국제 공동제작 작품(그 섬에 가고 싶다, 영화 탄생 100

       주년 기념영화),상업영화(그섬에 가고싶다,모텔선인장)와 독립영화(낙타들, 장선우변주곡)등 다양한 제작

       경험을 쌓음.
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     -  그동안 칸, 베를린, 선댄스를 위시한 유수의 국제영화제에서 작품이 상영되거나 심사위원으로 활동해 국제적

        인 경험 풍부.

     -  CJ 엔터테인먼트의 후원으로 2007년 시네마디지털서울영화제를 창설하여 4년간 집행위원장으로 활동하며

        아시아 독립영화를 세계에 알리는 데 힘을 쏟아, 국제적인 네트워크를 가지고 있음.

  ○ 발전의지

     -  한국영화아카데미 원장으로 9년간 재직하며 한국 영화와 애니매이션 제작 교육 발전에 크게 이바지함.

       본인이 신설을 주도한 장편제작연구과정에서 제작된 많은 장편 실사영화(파수꾼 등)와 애니메이션영화

       (제불찰씨 이야기 등)들이 다수의 국제영화제(부산국제영화제, 안시국제애니메이션영화제 등)에서 수상하는

       등 큰 성과를 냄.

     -  2013년과 2015년 두 번에 걸쳐 홍콩공연예술대학교 영화학부의 외부감사로 교육 전반에 걸친 평가에 참여,

       다른 영화제작 교육기관을 자세하게 들여다보며 영화제작 교육에 관해 많은 것을 느끼고 고민함.

     - 한국에서는 아직 생소한 에세이영화 분야를 개척하여 지난 5년간 ‘무빙, 가리동, 쉰, 연길’을 제작, 감독

       하며 활발하게 활동하고 있음. 이 제작 경험은 연출 트랙 학생들을 지도하는 데 많은 도움이 되고 있음.

     -  2015년 7월 현재 새 에세이영화를 제작하고 있으며, 매년 1편씩 앞으로 총 7편을 제작할 계획인데, 급변하는

        제작 환경에 적극적으로 대응하는 새로운 형태의 영화를 만들 계획.

     -  2015년 7월 현재 장편 극영화 제작을 준비하고 있는데, 2016년 1월 촬영을 목표로 시나리오 작업 하고 있음.

        앞으로 2년에 한 편씩 제작할 계획.

 □ 참여교수 김선아(2016년 3월 신규참여 예정)

   ○ 교육역량

    - 이화여자대학교에서 법학을 전공한 뒤 1992년부터 2012년까지 영화현장에서 <지구를 지켜라!>, <봄날은 간다>,

      <역도산> 등 다수의 영화 프로듀서로 활동하였음.

     - 2006년 중앙대학교 첨단영상대학원 영화제작 석사과정 졸업하고 이후 수년간 중앙대학교, 한국예술종학합교

       영상원과 세종대학교 등에서 영화기획과 제작 관련 과목을 교육하였으며 2012년부터 현재까지 단국대학교

       영화콘텐츠전문대학원에서 프로듀싱 트랙을 맡아 영화기획과 제작 교육을 담당하고 있음.

     ○ 행정역량

     - 개원 초기인 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 홍보를 담당하여 영화매체와 관계자 대상의 소식지를 연간

       12회 발간하여 타 대학원등과 차별화된 홍보를 책임지고 있음.

   ○ 산학 역량

     - 2000년 ~ 2007년 ㈜ 싸이더스 FnH 영화사업팀 프로듀서

     - 2000년 일본 쇼치쿠, 홍콩 어플라우즈픽쳐스 등과 <봄날은 간다> 공동제작(프로듀서)

     - 2004년 일본과 영화 <역도산> 공동제작, 프로듀서로 활동

     - 2007년 ㈜ 크레용 필름을 설립하여 ㈜CJ엔터테인먼트와 작품기획개발 계약.

     - 2009년 일본 ㈜도호픽쳐스가 제작한 <제로 포커스>의 한국촬영의 협력 프로듀서로 활동.

     - 2014년 제작사(주)인벤트스톤에서 제작, 국내극장개봉한 영화 <레디 액션 청춘> 기획

     - 2015년 제작사(주)미인픽쳐스에서 제작, 국내극장개봉한 영화 <살인의뢰> 기획

     - 2012년부터 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 롯데엔터테인먼트의 투자를 받은 장편영화프로젝트의 제작

       책임을 맡고 있음. 제작책임을 맡은 영화 <일어나요 춘자씨>가 2013년 제천국제영화제 출품되었으며 <소년>

       이 2015년 전주국제영화제 장편경쟁에 출품되어 CGV아트하우스 상을 수상함.

    ○ 연구 역량

     - 1992년부터 2012년까지 다수의 영화에서 프로듀서로 활동함.

        * 1995년 영화 <돈을 갖고 튀어라> (감독 김상진/제작 우노필름) 프로듀서

        * 1996년 한일 합작영화 <깡패수업> (감독 김상진 / 제작 우노필름) 프로듀서

        * 1997년 영화 <모텔 선인장> (감독 박기용 / 제작 우노필름) 프로듀서

        * 제2회 부산국제영화제 뉴커런츠상 수상

        * 제 27회 로테르담 국제영화제 국제비평가협회(FIPRESCI)상-특별언급

        * 1999년 영화 <유령> (감동 민병천 / 제작 우노필름)

제 37회 대종상 영화제 남우주연상, 신인감독상, 음향기술상, 조명상, 편집상 등

        * 2000년 영화 <나도 아내가 있었으면 좋겠다> (감독 박흥식 / 제작 Sidus) 프로듀서

        * 2001년 영화 <봄날은 간다> (감독 허진호 / 제작 Sidus>

제 22회 청룡영화상 최우수 작품상 (싸이더스) 제 2회 부산영화평론가협회상 감독상, 여우주연상, 최우수

        작품상 등

        * 2003년 영화 <지구를 지켜라> (감독 장준환 / 제작 Sidus)
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        * 제 22회 브뤼셀 판타스틱 영화제 금까마귀상제 4회 부산영화평론가협회상 남우주연상, 신인감독상,

          최우수작품상, 제 25회 모스크바국제영화제 감독상 등 수상

        * 2004년 영화 <역도산> (감독 송해성 / 제작 Sidus)

제 42회 대종상 영화제 감독상, 촬영상 등

        * 2009년 일본영화 <제로의 초점> (감독 이누도 잇신 / 제작 도호픽쳐스) 협력 프로듀서

     - 2012년부터 현재까지 총 3편의 장편극영화를 기획하여 극장개봉 또는 영화제에 출품하였으며 3편의 논문을

       단독으로 발표함.

     - 영화 제작

       * <레디 액션 청춘> (장편극영화 / 기획 / 2014.11.13. 극장개봉)

       * <사선의 끝> (장편극영화 / 기획 / 2014 북한인권국제영화제 개막작)

       * <살인의뢰> (장편극영화 / 기획 / 2015.3.12. 극장개봉)

     - 영화제 출품

       * <레디 액션 청춘>

      2014 전주국제영화제 한국경쟁 장편부문 출품

      2014 카오슝국제영화제 출품

      2014 홍콩 Korean star film festival 출품

      2014 런던 한국영화제 출품

      * <사선의 끝>

      2014 북한인권국제영화제 개막작

      * <살인의뢰>

      2015 상하이국제영화제 출품

     - 연구논문

      * 한국영화 기획개발과정에서의 프로듀서의 역할과 개선방안 - PGA의 Produced By규정을 기준으로 (단독/한국

        콘텐츠학회논문지 10호/2013.10.1.)

      * 스릴러 장르를 중심으로 살펴본 한국영화 여성 감독의 성과 분석-<화차>와 <용의자X>를 중심으로 (단독/한

        국콘텐츠학회논문지 14호/2014.1.1.)

      * 한국 지역극장의 현황 및지역 문화공간으로서의 발전방향에 관한 연구: 일본 커뮤니티 시네마 운동의 사례비

        교를 중심으로 (단독/한국영화학회 영화연구 63호/2015.3.23.)

    ○ 대외역량

     - 서울국제여성영화제 이사로 활동 중 (2012년~ 현재)

      서울국제여성영화제 후원조직 및 발전방향을 위한 회의 등에 참여

     - 한국영상제작기술학회 이사로 활동 중(2015년~ 현재)

     - 영화와 영상의 제작 및 기술에 관한 연구를 하는 학회에서 이사로 활동하며 각종 세미나 등에 참여.

  ○ 발전의지

     - 교육 발전계획

1990년대 초반 한국 영화산업의 부흥기부터 프로듀서로 활동해왔던 경험을 바탕으로 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의

프로듀싱트랙을 국내 유일의 프로듀싱 특화 MFA과정으로 발전시켜 나가고자 함. 또한 일본, 홍콩 등과의 국제공동제작경

험을 바탕으로 학생들의 글로벌 환경에서의 프로듀싱을 익혀나갈 수 있도록 프로그램을 만들어나가고자 함.

     - 영화제작 발전계획

1000만 관객을 동원하는 한국영화의 편수가 늘어가는 것과 별개로 작품성과 상업성을 함께 겸비한 완성도 있는 한국영화

에 대한 기대가 커져가는 현실에 맞춰 지속적으로 영화 기획 및 제작을 병행해 나갈 계획임. 2012년부터 3년간 3편의 영

화에 기획으로 참여한 것에 이어 이후 향후  2년에 1편 정도의 장편극영화의 기획 및 제작을 해나갈 계획임.

     - 연구 발전계획

프로듀서 시스템이 도입된 지 20여년이 지났음에도 불구하고 한국영화산업에 대한 체계적인 연구는 매우 부족한 실정임.

이에 한국영화산업, 특히 프로듀서시스템과 여성영화인에 대한 연구를 지속적으로 해나갈 계획임. 2013년부터 매년 1편

씩 프로듀서, 여성영화인 등에 관한 논문을 현재까지 3편 게재하였으며 그 중 프로듀서에 관한 논문은 PGK(한국 프로듀

서 협회) 등에서 참고 자료로 활용하고 있음. 앞으로도 1년에 1편 정도의 연구 논문을 발표하고 이를 통해 한국 영화산

업 속에서의 프로듀서의 중요성과 역할, 여성 영화인에 대한 현황연구 및 지원방안 등을 체계화하는데 기여하고자 함.

 □ 참여교수 이영수

 스토리텔링 및 내러티브 전공 교수

   ○ 교육 역량

     - 이화여대에서 소설, 영화, 게임에 걸친 다매체 스토리텔링 연구로 2014년 박사학위를 취득하고 내러티브와
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       스토리텔링 분야에서 연구하고 있음

     - 2014년부터 단국대학교 영화콘텐츠학과에서 영화 스토리 및 인터랙티브 스토리텔링에 대한 연구와 교육을 담당

       하고 있음

     - 영화콘텐츠 전문대학원 학생들에게 문화코드 및 내러티브 분석에 대한 교육을 위해 강의를 진행중임.

   ○ 산학 역량

     - 2010년부터 2012년 이화여대 영화 및 애니메이션 스토리텔링 저작지원도구 개발사업 연구원으로 참여

     - 2014년 스토리작가데뷔프로그램 운영 지원사업 멘토링 및 자문

   ○ 연구 역량

     - 최근 2년간 스토리텔링 관련 연구로 논문 4편 이상 발표

     - 저서 3권 출판(2015년)

       * 2015.01. <트랜스미디어 스토리텔링의 이해>, 이화여자대학교 출판부, 공동저술

       * 2015.02. <디지털게임과 현대사회>, 커뮤니케이션 북스, 2인 저자 중 교신저자

       * 2015.08. 영화서사를 통한 한국 영화의 세계화, <이야기, 트랜스포머되다>, 도서출판 개미, 공동 저술

     - 학술대회 및 포럼

       * 2015.06. <인터랙션 드라마로서의 게임>, 미디어스토리텔링 포럼

       * 2015. 08. <A Study about Possibility of Game as Interactive Cinema>, 한국공학교육학회 국제학술대회

   ○ 대외 역량

     - <디지털 스토리텔링 학회> 연구팀장 및 간사, <미디어 스토리텔링 학회> 간사, <한국서사학회> 편집위원 및

        간사

   ○  발전의지

     - 디지털 미디어 콘텐츠에 대한 스토리텔링을 전공하고, 장편 영화 및 애니메이션을 위한 스토리 교육을 위해

       국내 및 헐리웃 장편 상업 영화 내러티브에 대한 연구를 전개해왔음.

     - 향후 기존의 영화 스토리를 매체별로 활용할 수 있는 스토리텔링에 대한 연구를 계속해나갈 계획이며, 글로벌

       문화코드 데이터베이스를 활용한 내러티브 연구도 아울러 진행할 예정임.

 □ 참여교수 강지영

   ○ 역량 및 발전 의지

     - 강지영 교수는 과학기술과 스토리텔링의 융합인 인터랙티브 스토리텔링을 전공함.

     - 미국 뉴욕에서 컴퓨터 그래픽과 인터랙티브 미디어로 학사 석사학위를 취득 후 KAIST 문화기술대학원에서

       인터랙션을 전공하여 영상 콘텐츠와 기술의 융합에 대하여 연구 중

     - 영화콘텐츠전문대학의 대학원생들에게 첨단 영상 기술에 관한 수업 그리고 인터랙티브 스토리텔링 관련 수업

     - 대외적으로 한국디지털디자인 협의회의 이사직 수행

  ○ 교육 역량

     - KAIST에서 인터랙션과 스토리텔링에 대한 연구로 2013년 박사학위 취득 후 첨단 기술을 활용한 스토리텔링분야

       를 연구 중

     - 2006년부터 여러 대학에서 디지털 미디어, 디지털스토리텔링 등을 교육

     - 2012년부터 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 영화와 뉴테크놀로지, 창의적 사고와 상상력, 인터랙티브

       스토리텔링 관련 과목 등을 교육하고 있음

     - 현재 인터랙티브 시네마의 모델 연구와 인터랙티브 콘텐츠의 방향성 제시 등에 대한 교육을 진행하고 있음

  ○ 산학 역량

     - 모바일 증강현실 기술을 활용한 인터랙티브 스토리텔링에 대한 어플리케이션 제작

     - 모바일 증강현실 기술을 활용한 인터랙션 방법의 국내 특허 출원

     - 인터랙션 중심의 어린이 음악 교육에 대한 국내 특허 출원

     - (주) 인바디와 웨어러블 디바이스를 위한 서비스 시나리오 개발 사업 진행 중

  ○ 연구 역량

     - 최근 3년간 인터랙션과 스토리텔링 관련 논문 7편 발표

       * 2014.01.< The Storytelling Interactions for Mobile Augmented Reality Application - Digital

         Reconstruction Focus on Users` Emotional Affects>, 디지털디자인학 연구, 강지영 단독저자

       * 2014.03. <디지털 환경 변화에 맞춘 미래형 영화 콘텐츠의 방향성 제시 -모바일 인터랙티브 시네마를 중심

         으로>, 디자인지식저널, 강지영 단독저자

       * 2014.04. <Analysis of Korean 3D Film Production Workflow - Compare to the Workflow of Hollywood >,

         디지털디자인학연구, 강지영 단독저자

       * 2015.03. <모바일 증강현실 영화콘텐츠에 대한 연구 -모바일 증강현실 영화 ‘You were here`를 중심으로>,
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          디자인지식저널, 강지영 단독저자

       * 2015.03. <영화 원작 모바일 게임의 몰입 요소에 대한 연구- 모바일 게임 ‘배트맨: 아캄시티’와

        ‘어메이징 스파이더맨 2’를 중심으로 ->, 디지털디자인학연구, 강지영 단독저자

       * 2015.07. <웨어러블 디바이스를 위한 콘텐츠 디자인에 대한 연구>, 디지털디자인학연구, 강지영 단독저자

       * 2015.07. <부산국제영화제 어플리케이션 ‘BIFF花’ 제안>, 디지털디자인학연구, 강지영 교신저자

  ○ 학술대회 및 포럼 : 4건

    - 학술대회 3회 발표/3년

       * 2015.06. <Study on the Content Design for Wearable Device-Focus on Wearable Infotainment Design>,

         KODDCO 2015 학술대회, 강지영 단독발표

       * 2015.06. <부산국제영화제 어플리케이션 ‘BIFF花’ 제안>, KODDCO 2015 학술대회, 강지영 교신저자

       * 2015.08. <Study on the Cinema Content Design for Wearable Device>, 한국공학교육학회 국제학술대회

    - 포럼 :1건

       * 2016.06. <웨어러블 디바이스를 위한 미디어스토리텔링> 미디어스토리텔링 포럼

  ○ 전시 및 창작

    - 국제전시회출품: 4회/3년

      * 2013.12. <Dandelion, Best Digital Designer Invited International Exhibition>

      * 2014.05. <Nano Flower, Best Digital Designer Invited International Exhibition 2014>

      * 2014.12. <Massive Beads, Best Digital Designer Invited International Exhibition 2014>

      * 2014.06. <e-Motion,  Best Digital Designer Invited International Exhibition 2015>

 ○ 산학역량

    - 연구프로젝트 수주 및 장기로드맵 마련

      * ITRC 연구프로젝트수주: 대학ICT연구센터육성지원사업에 <세이프 웰빙을 위한 IoT 기반 스마트 웨어러블

       SW 기술개발> 의 연구 프로젝트

        단국 Wearable Thinking 센터는 기업수요와 시장의 요구에 맞는 웨어러블 SW기술과 웨어러블 서비스를 연구

        개발하고 이를 사업화로 연계시킬 수 있는 모델을 구축하기 위해 아래와 같은 세부연구내용을 진행험, 이중

        제 5세부 책임자가 참여교수 강지영임.

     * 5세부 :웨어러블 스토리텔링(Persona에 기반한 서비스 디자인)을 통한 사용자 요구사항도출과 웨어러블

       웰니스 서비스 및 기술 개발을 통한 사업화

     * 연구 기간: 2015.6.1. ～ 2018.12.31.(43개월)

  총 사업비: 2,930,000

     * 연구목표 및 내용: 웨어러블 스토리텔링(Persona에 기반한 서비스 디자인)을 통한 사용자 요구사항도출과

       웨어러블 웰니스 서비스 개발 요구사항 설계. 이를 통한 미래 웨어러블 서비스 및 기술 개발을 통한 사업화.

       본 연구에서는 현재 웨어러블 디바이스에 적용할 수 있는 서비스 시나리오를 통해 2세부과제에서 개발된

       인터렉션 및 UI/UX 기술과 3세부과제의 서비스 SW기술을 활용하여 미래 웨어러블 웰니스 서비스와 관련 기술

       을 개발하고 이를 실제 사업화 시키는 것을 목표로 함.

  ○ 대외 역량

    - 한국 디지털 디자인 협의회 이사직을 수행하고 있음

  ○ 발전 의지

    -  인터랙션 기술과 스토리텔링의 융합 모델을 전공함으로써 학생들을 융합형 인재로 양성

     * 첨단 기술을 활용한 인터랙션에 대한 연구를 지속함으로써 영화콘텐츠와의 혁신적인 결합에 대한 창의적

       컨텐츠 제작 및 교육

     * 영화 영상 관련 첨단 기술의 습득을 통해 학생들에게 영화 관련 활용 가능한 첨단 기술 교육

    - 인터랙티브 콘텐츠 연구를 통한 인터랙티브 영화의 미래 모델과 컨텐츠를 개발하여 미래 영화 모델 예측

     * 연구결과를 영화 제작에 활용하는 연구와 제작의 일치 실현

 □ 참여교수 유미 교수

  ○ 교육 역량

    - 한국과학기술원에서 물감 유체 시뮬레이션에 대한 연구로 2014년 박사학위 취득 후 영화 특수효과 및 컴퓨터
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      그래픽에 대한 연구를 진행 중

    - 2014년부터 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 영화 특수효과, 미디어 매체 기술에 대하여 교육하고 있음

  ○ 산학 역량

    - 2007년 ~ 2010년 <크리쳐의 부드러운 몸체(Soft Body)움직임 표현 기술 개발> 연구원

    - 2009년 ~ 2010년 <백제문화유산 디지털 복원 용역> 연구원

    - 2010년 ~ 2012년 <2D 동영상의 고품질 3D 입체 동영상 변환 자동화 기술> 연구원

    - 2012년 ~ 2013년 <4K 해상도 지원 CG실사 합성 SW개발(RCMS)> 연구원

    - 2011년 ~ 2013년 <고품질 3D영상의 효율적인 제작을 위한 파이프라인 관리 및 온스테이지 사전시각화 기술

                      개발 연구원

    - 2013년 ~ 2014년 <Immersive & Interactive Space> 연구원

  ○ 연구 역량

    - 최근 3년간 컴퓨터 그래픽스 관련 논문 5편 발표 (SCI: 1건, KCI: 3건)

       * 컴퓨터 그래픽스와 첨단 영상 기술을 중심으로 한 논문

       * 2013.05.01. <Realistic paint simulation based on fluidity, diffusion, and absorption>, Compuater

          Animation and Virtual Worlds, 주저자 (SCI)

       * 2014.07.01. <감상자의 견해가 반영된 물감 특징을 표현하는 물감 시뮬레이션 시스템>, 멀티미디어학회

         논문지, 단독저자 (KCI)

       * 2014.12.01. <애니메이션 <겨울 왕국>의 눈 표현 분석 연구>, 애니메이션연구, 단독저자 (KCI)

       * 2015.05.30. <일반인을 대상으로하는 과학 시각화 제작 연구>, 멀티미디어학회논문지, 단독저자 (KCI)

     - 학술대회 및 포럼

       * 최근 3년간 학술대회 4건 발표 (국제: 3건, 국내: 1건)

       * 2013.06.19 <유체성, 확산성 및 흡수성에 기반한 사실적인 페인트 시뮬레이션>, 한국컴퓨터그래픽스학회

         (국내)

       * 2013.05.18 <A Geometric Approach to Animating Thin Surface Features in SPH Water>, Computer

         Animation and Social Agents (국제)

       * 2013.05.17 <Realistic paint simulation based on fluidity, diffusion, and absorption>, Computer

          Animation and Social Agents (국제)

       * 2015.08.29 <A Study on Virtual Reality Movie>, 한국공학교육학회 국제학술대회 (국제)

       * 최근 3년간 포럼 1건 발표 (국내: 1건)

       * 2015.05.07 <실감영화의 도래>, 미디어 스토리텔링 포럼

    - 특허 1건, 출원 1건

       * 2013.04.20. 페인팅 시뮬레이션 방법 및 장치(Method and Apparatus for Painting Simulation), 출원번호

         10-2014-0014749 (특허)

       * 2014.01.27. 구조 기반 이미지 확장 방법 및 장치, 출원번호 10-2014-0045303 (출원)

  ○ 발전의지

    - 컴퓨터 그래픽 기술에 대한 연구를 통해 영화콘텐츠와 첨단 영상 기술과의 융합 교육

    - 영화 콘텐츠의 영역을 확장하여 미래 영화의 가치를 탐구

    - 영화와 가상현실과 같은 타 콘텐츠와의 통섭을 통해 미래 창조적인 새로운 콘텐츠 분야 창출

    - 영화 콘텐츠 개발에 필요한 기술적 난제들을 찾아내고 이에 대해 연구함으로써 미래 가치 기술 탐구

    - 연구와 제작을 분리시키지 않고 통합하여 연구함으로써 현장성 있는 연구 결과 도출
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1 .2 사업단 구성의 타당성 및 우수성

□ 사업단구성

○ 해외협력연구소1 : 미국USC(Uni ve rs i t y of Sou thern Cal i f orn i a)의 I CT( I ns t i tu t i on of C rea t i ve

Technol ogy)연구소

- 영상을 중심으로 가상 캐릭터 , 게임 인터랙션 , 그리고 사람과 컴퓨터 인터랙션( HCI )분야에서 활발

한 교육과 연구를 하고 있는 연구소

- 공동연구 및 개발을 통한 첨단기술의 습득과 글로벌 콘텐츠의 이해

- 인터랙티브콘텐츠 제작 교육을 통해 인터랙티브 시네마 시장을 선도할 수있는 글로벌 인재양성

○ 해외협력연구소2 : LA단국글로벌영상콘텐츠연구소

- 게임 , 애니메이션 , 가상현실 , 공연 전시분야 등에서 새로운 국제 공동연구 발굴

- 스토리텔링 , 감성 등 선도원천분야의 미주대학과의 국제 공동연구 발굴 및 추진

- 기술전시회 및 관련행사를 통한 기술 마케팅 및 보급

○ 해외협력대학1 : Chapman대학의 Dodge Col l ege of F i l m and Med ia A r ts

- 할리우드 수준의 첨단영상장비를 활용한 인터랙티브 영화 제작을 교육함 (모션캡쳐장비 및 스튜디

오 구축)

○ 해외협력대학2 : 베트남 호치민시 연극영화대학

- 베트남 영화산업에 대한 교육과 국제공동제작 진행함( 2016년 VR단편 ‘ 의자 ’ 제작)

○ 해외협력대학3 : 일본 동경예술대학교 영상대학원

- 교수진과 학생 교류를 통한 국제공동워크숍 프로그램 진행

○ 국내협력기업 : (주)스코넥 엔터테인먼트 , 벤타 VR, ㈜인바디 , 이스트드림시노펙스(주) 등

- VR 영상컨텐츠의 상호작용성에 대한 교육을 바탕으로 VR 영화 및 콘텐츠 스토리텔링 전문가 양성

- 웨어러블 기술 교육을 통한 새로운 방식의 콘텐츠를 위한 인터랙션 개발

○ 해외협력기관 : 베트남 어텀미팅

- 베트남 현지에서 왕성하게 활동중인 감독 , 배우 , 프로듀서와 함께 국제 공동제작 진행(VR단편

‘ 썸머크리스마스 ’ 제작중 , 단편영화 ‘ 변명 ’ 제작)

□ 교육목표에 맞는 교수 구성

교육목표인 글로벌 영화 제작을 성취하기 위해 영화를 제작하고 연출하고 있으면서 국제공동영화 제작

경험이 풍부한 교수를 중심으로 구성하였다 . 또한 문화코드라는 영화의 문화적 특성을 반영한 영화제작

을 위해 이 분야에서 오랫동안 연구한 교수와 영화의 미래인 관객맞춤형 영화인 가상현실 영화를 제작 ,

연구할 수 있는 융합콘텐츠 전공자로 구성하였다 .

사업단 참여교수는 영화제작 전공교수2명 , 스토리텔링 전공교수 1명 , 융합영상콘텐츠 전공교수 1명 , 스

토리텔링 및 문화코드 전공교수 1명 , 스크린 액팅 전공 교수 1명 , 융합공연전공 교수 1명으로 구성하였

다 . 영화제작 전공교수로는 박기용 교수 , 김선아 교수 , 스토리텔링 전공교수로는 김태용 교수 , 융합영

상 콘텐츠 전공교수로 강지영 교수 , 스토리텔링 및 문화코드 전공교수 이영수 교수 , 스트린액팅 전공

교수 문소리 교수 , 그리고 융합공연전공 교수로 김윤태 교수가 있다 .

□ 사업단장의 역량 및 발전의지

사업단장 강지영 교수는 본 BK21 플러스 사업단의 1단계 평가 후 , 융합영상콘텐츠 분야의 강화를 위하

여 2016년 사업단장으로 위임되었다 . 미국 단국글로벌영상콘텐츠연구소 소장직을 수행하면서 연구와 산

학협력프로젝트를 수행하여왔다 .

□ [융합영상콘텐츠] 강지영
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○ 교육역량

- KAI ST에서 인터랙션과 스토리텔링에 대한 연구로 2013년 박사학위 취득 후 첨단기술을 활용한 융

합콘텐츠 분야를 연구중

- 2006년부터 경희대학교 , 홍익대학교 , 아주대학교 등 여러 대학에서 디지털미디어 , 디지털스토리텔

링 등을 교육

- 2012년부터 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 영화와뉴테크놀로지 , VR과 AR 콘텐츠 , 융합콘텐

츠 관련 과목 등을 교육하고 있음

- 현재 VR 시네마의 모델 연구와 인터랙티브 콘텐츠의 방향성 제시 등에 대한 교육을 진행하고 있음

○ 연구역량

- 최근 2년간 가상현실과 융합콘텐츠 관련 논문 15편발표( SCI 1편 , KCI 등재 논문 13편 , 학술보고서

1편)

* W i re l ess Persona l Communi ca t i ons(SC I ) : 가상현실 환경에서의 증강된 콘텍스트 기반의 인터랙션

의 효과에 대한 연구(Ef f ec t of I nterac t i on Based on Augmented Con text i n I mmers i ve V i r tua l

Rea l i ty Env i ronment )

* HMD 기반 가상현실 영화의 디지털 리얼리즘적 특성에 대한 연구 , 가상현실 환경에서의 이야기 기

반 손 제스쳐 인터랙션에 대한 연구 ( S to ry te l l i ng-Based Hand Ges tu re I nterac t i on i n a V i r tua l

Rea l i ty Env i ronment ) , 로토스코핑 기법을 통한 가상현실 영화의 미학적 활용 연구 등 가상현실 영화와

인터랙션에 관한 분야를 지속적으로 연구 중임

○ 국제 학술대회발표 :3건

- 국제학술발표

* 2017.07 .21. / S to ry te l l i ng-Based Hand Ges tu re I nterac t i on i n a V i r tua l Rea l i ty Env i ronment

* 2016.10 .10. / 가상현실 영화를 위한 감성 스토리텔링

* 2016.07 .31. / Af f ec t i ve mul t i moda l s to ry-based i nterac t i on des ign f or VR c inema

○ 전시 및 창작 :전시 6번 , 창작 2편

- 전시 : 가상현실 및 디지털 기술을 활용한 미디어 아트 작품 전시

* 2017.10 .20. / B IAF 국제 초대전

* 2017.08 .18. / 세종문화회관 북서울 미술관 개인전 Beyond

* 2016.10 .07. / The 18th I nterna t i ona l Ani ma t i on Fes t i va l

* 2016.06 .13. / The Annecy 2016 I nterna t i ona l Ani ma t i on F i l m Fes t i va l

* 2016.05 .26. / Med ia A t t ract i on

* 2016.04 .27. / THE 2016 12 th CHI NA I NTERNATI ONAL CARTOON & ANI MATI ON

- 전시창작 : VR 영화제작 2편

* 2017.10 ~ 2018.02 : VR 애니메이션 <소녀에게( .FLY)> 연출 및 시나리오 / 부산영화제 VR영화 상

영 , 국내 최초 롯데시네마 극장 상영 , SFU Women 's F i l m Fes t i va l ( Brookl yn , NY) BEST VR상 수상

* 2017.05 ~ 2018.2 : VR 다큐멘터리 <동두천> 프로듀서 / 베니스국제영화제 Bes t VR S to ry상 수상 ,

테살로니키 영화제 Bes t VR상 수상

○ 특허 등록 1건 , 출원 2건

* 2017.12 / 가상현실 영화의 적극적 인터랙션 시스템 및 방법(출원)

* 2016.12 / 사용자와 상호작용하는 인터랙티브 토이(등록)

* 2016.12 / 사용자의 양안의 초점에 부합하는 영상제공 휴대단말장치(등록)

○ 산학역량

- 연구프로젝트 수주 및 장기 로드맵 마련

* 한국연구재단 이공계기초연구과제 연구책임 수행중 : : 웨어러블 기술을 활용한 가상현실 영화 콘

텐츠의 감성 인터랙션 개발
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* I TRC 연구프로젝트 참여 : 대학 I CT연구센터육성지원 사업에 <세이프 웰빙을 위한 I oT 기반 스마

트 웨어러블 SW기술개발>의 연구프로젝트 , 단국 Wea rabl eThi nk ing센터는 기업수요와 시장의 요구에 맞

는 웨어러블 SW기술과 웨어러블 서비스를 연구 개발하고 이를 사업화로 연계시킬수 있는 모델을 구축하

기 위해 아래와 같은 세부 연구내용을 진행함 . 이중 제5세부과제 책임을 맡고 있음

* SW중심대학 지원사업 참여 : SW 융합콘텐츠 전공 교수로 참여중임 . SW 기술과 콘텐츠의 융합 교육 .

○ 대외역량

- 단국대학교 링크사업단 VR 산업협의회 회장직 수행

- I ITP 심사위원으로 활동

○ 발전의지

- 인터랙션 기술과 가상현실 스토리텔링의 융합모델을 교육함으로써 학생들을 융합형 인재로 양성

* 첨단기술을 활용한 인터랙션에 대한 연구를 지속함으로써 영화콘텐츠와의 혁신적인 결합에 대한

창의적 컨텐츠 제작 및 교육

* 영화 영상 관련 첨단기술의 습득을 통해 학생들에게 영화 관련 활용가능한 첨단기술 교육

- 가상현실 및 증강현실 콘텐츠 연구로 영화의 미래모델과 컨텐츠를 개발

* 연구결과를 영화제작에 활용하는 연구와 제작의 일치 실현과 영화콘텐츠학과에서 영화스토리 및

인터랙티브 스토리텔링에 대한 연구와 교육을 담당

□ [디렉팅] 박기용

○ 교육역량

- 1999년 / 한국예술종합학교 영상원 전문사과정 연출 교육

- 2001년~2009년 / 한국영화아카데미 교육 책임

- 2006년~2009년 / 아시아 영화아카데미 교육 책임

- 2010년~2011년1학기 / 뉴질랜드 오클랜드대학 영화대학원에서 연출 교육

- 2011년2학기 / 동서대학교 임권택 영화예술대학에서 연출 교육

- 2012년~현재 / 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 연출 교육

○ 연구역량

- 장편 옴니버스 극영화 <인력거> 박기용 기획 , 제작 책임

* 2016년 11월 세계영화학교연맹( C ILECT) 세계 총회 상영

* 2017년 11월 세계영화학교연맹( C ILECT) 아시아오세아니아 총회 상영

* 2018년 3월 북경국제영화제 초청상영

- 장편 극영화 <지옥도> 박기용 연구책임(기획 , 제작 책임 , 시나리오 , 연출)

* 2016년 10월 부산국제영화제 초청상영

* 2017년 7월 카자흐스탄 유라시아국제영화제 초청 상영

* 2017년 8월 서울 국제뉴미디어영화제 초청 상영

* 2017년 11월 미국 스미소니언 박물관 주관 Korean F i l m Fes t i va l DC 초청상영

- 장편 옴니버스 영화 <몫> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임 , 시나리오 , 연출 , 촬영 , 편집)

* 경기콘텐츠진흥원 제작지원 작품선정 , 촬영진행비 , 출연료 , 후반작업비용 총 2 ,000만원 지원

- 장편 옴니버스영화 <용인> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임)

* 2017년 1학기 사니리오 작업

* 2017년 2학기 후반작업 진행

- 장편 극영화<재회> 연구책임 박기용(기획 , 제작 , 시나리오 , 연출 , 편집)

* 2017년 10월 부산국제영화제 초청 상영

* 2018년 2월 베를린국제영화제 초청 상영

* 2018년 3월 홍콩국제영화제 초청상영
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○ 산학역량

- 2016년 <철원기행> 극장 개봉 진행

- 2017년 롯데엔터테인먼트와 산학협력하여 <폭력의 씨앗> 2018년 2월 극장 개봉

- 2017년 롯데엔터테인먼트와 산학협력하여 장편영화 1편 제작 개시 : 현재 프리프로덕션 진행중

- 현재 CJ E&M과 산학협력을 통해 장편영화 4편 제작 개시 : 현재 프리프로덕션 진행중

○ 대외역량

- 2016년 일본 국립 동경예술대학교 영상대학원의 Speci a l Lec tu re r로 선정돼 두 차례 특강 실시

- 2017년 일본 국립 동경예술대학교 영상대학원의 D is t i ngui shed Guest Lec tu re r로 선정돼 국제 교

류 전반에 관한 자문과 특강 실시

- 2017년 11월 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원이 세계영화학교협의회(C ILECT)의 정회원으로 선발

되는데 중심적인 역할 함

○ 발전의지 ( 2016년 , 2017년 업데이트)

- 2016년 연출 트랙 졸업생들이 제작하고 본인이 제작 자문한 장편영화 <춘천 , 춘천 , 춘천 ,2016>이

부산국제영화제에서 수상하고 베를린국제영화제 등 해외 유수 영화제에서 상영돼 한국영화 위상을 높이

는 데 기여했음

- 2017년 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 졸업작품으로 지도한 장편영화 <폭력의 씨앗>이 전주

국제영화제에서 신인 감독상을 수상하고 산세바스첸국제영화제를 비롯한 여러 해외영화제에 초청 상영

돼 한국영화의 위상을 높이는 데 기여했음

- 2017년 단국대학교 영화콘텐츠전분대학원이 세계영화학교협의회( C ILECT)의 정회원으로 선발되는데

결정적인 역할을 하는 등 국제영화학계에서도 활발히 활동하고 있음

- 2017년 영화진흥위원회에서 제작 지원을 받아 만든 장편영화 <재회>가 부산국제영화제와 베를린국

제영화제에 초청 상영되고 해외 배급된 것처럼 개인 작품도 활발히 만들고 있음

□ [스크린라이팅] 김태용

○ 교육역량

- 연세대학교에서 정치외교학을 전공한 뒤 한국영화아카데미와 호주국립영화학교를 졸업 . 2012년부

터단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 시나리오 창작과 영화 연출 등에 대한 교육을 담당하고 있음 .

○ 연구역량 ( 2016년 , 2017년 업데이트)

- <그녀의 전설> KT에서 제작한 UHD 단편영화 연출

* 2016 부산국제영화제 . 국제무형문화영상축제 , 광주여성영화제 상영

- <필름 판소리 ,춘향> 영상 , 재즈 , 판소리의 복합공연 연출

* 2016 무주 산골영화제 개막작

- <필름이나레게 , 흥부>영상 , 레게 , 판소리의 복합공연) 연출

* 2017 무주 산골영화제 개막작

- <제주의 그녀> 옴니버스 영화 연출

- 2017 스페인 Cen t ro Cul tu ra l Coreano 에서 상영 <C ross roads of You th> 무성영화공연 연출

* 스페인과 한국의 아티스트들이 협업 공연 한국변사의 연기와 스페인 뮤지션 , 한국배우들의 노래

와 춤이 무대와 스크린을 넘나들며 섞여 다원적인 작품임 . 1923년 개관한 유럽에서 가장 오래된 극장

중의 하나인 마드리드 c in i do re 극장에서 공연됨

- <꼭두> 국립국악원 대표공연 연출

* 2017 국립국악원 공연 . 영화와 무용 연극이 국악에 어우러져 섞여 있는 다원적인 작품임

○ 산학역량

- 2017년 국립국악원 제작 국악공연 <꼭두> 12억 예산 국립국악원대표공연

- 현재 한국 . 중국 , 미국 공동영화프로젝트 <창판> 준비중
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○ 대외역량

- 미장센영화제 , 제주영화제 , 아시아나단편영화제 , 서울환경영화제 등 영화제집행위원으로도 활동중

○ 발전의지

- 현재 국제공동제작으로 극영화를 준비중으로 2018년 촬영 , 2019년 개봉예정임 . 또한 공연과 영화

를 결합하는 방식의 다원적예술에 관심을 가지고 창작하고 있음 . 스페인 무성영화공연 , 런던 판소리공

연 , 2017년 국립국악원 공연 <꼭두>는 2019년 뉴욕링컨센터 공연을 준비중

□ [프로듀싱] 김선아

○ 교육역량

- 이화여자대학교에서 법학을 전공한 뒤 1992년부터 2012년까지 영화현장에서 <지구를지켜라 !> , <봄

날은간다> , <역도산> 등 다수의 영화 프로듀서로 활동하였음 .

- 2006년 중앙대학교 첨단영상대학원 영화제작석사과정 졸업하고 이후 수년간 중앙대학교 , 한국예술

종학합교 영상원과 세종대학교 등에서 영화기획과 제작 관련 과목을 교육하였으며 2012년부터 현재까지

단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 프로듀싱 트랙을 맡아 영화기획과 제작교육을 담당하고 있음

○ 연구역량

- 한국연구재단 등재지 논문

* 근로표준계약 시행 후 나타난 영화 스태프의 직군별임금과 고용기간의 변화 및 문제점에 관한 연

구(한국영화학회 73호)

- 2017년 영화 <어느날> (이윤기 감독/김남길 , 천우희 주연) 공동제작 및 기획

* 2017년 4월5일 국내 개봉

* 제13회 유라시아 국제영화제 출품

- 2017년 VR단편 다큐멘터리 <동두천> 제작 ,

* 2017년 서울국제여성영화제 <동두천>특별상영 및 VR포럼 개최

* 2017년 베니스국제영화제 베스트 VR스토리상 수상 외

- 2017년 부산국제영화제/서울국제여성영화제 공동주관 <성평등영화정책> 포럼 발표자

○ 산학역량

- 2017년 오퍼스픽쳐스 / CGV아트하우스 배급 <어느 날> 공동제작 및 기획

- VR영화<동두천>을 3D VR 영상 전문제작 업체인 벤타 VR과 협력하여 제작함 . 촬영 및 후반작업 지

원

○ 대외역량

- 서울국제여성영화제 집행위원으로 활동중(2015년~현재)

* 서울국제여성영화제 후원조직 및 발전방향을 위한 회의 등에 참여

* 서울국제여성영화제와 부산국제영화제가 2017년 10월 부산에서 공동주관한 <성평등정책포럼> 발

표자로 참여

- 한국영상제작기술학회 이사로 활동중(2015년~현재)

- 영화와 영상의 제작 및 기술에 관한 연구를 하는 학회에서 이사로 활동하며 각종 세미나 등에 참

여

○ 발전의지

- 교육발전계획

1990년대 초반 한국영화산업의 부흥기부터 프로듀서로 활동해왔던 경험을 바탕으로 단국대학교 영화콘

텐츠전문대학원의 프로듀싱트랙을 국내 유일의 프로듀싱 특화과정으로 발전시켜 나가고자 함 . 또한 일

본 , 홍콩 등과의 국제공동제작경험을 바탕으로 학생들의 글로벌 환경에서의 프로듀싱을 익혀나갈 수 있

도록 프로그램을 만들어 나가고자 함

- 영화제작 발전계획

36-297



1000만 관객을 동원하는 한국영화의 편수가 늘어가는 것과 별개로 작품성과 상업성 함께 겸비한 완성도

있는 한국영화에 대한 기대가 커져가는 현실에 맞춰 지속적으로 영화기획 및 제작을 병행해 나갈 계획

임 . 2012년부터 3년간 3편의 영화에 기획으로 참여한 것에 이어 이후 향후 2년에 1편정도의 장편극영화

의 기획 및 제작을 해나갈 계획임

- 연구발전계획

프로듀서 시스템이 도입된 지 20여년이 지났음에도 불구하고 한국영화산업에 관한 연구는 매우 부족한

실정임 . 이에 한국영화산업 , 특히 프로듀서 시스템과 여성영화인에 대한 연구를 지속적으로 해 나갈계

획임 . 2013년부터 매년 1편씩 프로듀서 , 여성영화인 등에 관한 논문을 현재까지 3편 게재하였으며 그

중 프로듀서에 관한 논문은 PGK(한국프로듀서협회) 등에서 참고자료로 활용하고 있음 . 앞으로도 1년에

1편정도의 연구논문을 발표하고 이를 통해 한국영화산업 속에서의 프로듀서의 중요성과 역할 , 여성영화

인에 대한 현황연구 및 지원방안 등을 체계화하는데 기여하고자 함 .

□ [스토리텔링 및 내러티브] 이영수

○ 교육역량

- 이화여대에서 소설 , 영화 , 게임에 걸친 다매체스토리텔링연구로 2014년 박사학위를 취득하고 내러

티브와 스토리텔링분야에서 연구하고 있음

- 2014년부터 단국대학교 영화콘텐츠학과에서 영화 스토리 및 인터랙티브스토리텔링에 대한 연구와

교육을 담당하고 있음

- 영화콘텐츠전문대학원 학생들에게 문화코드 및 내러티브 분석에 대한 교육을 위해 강의를 진행중

임

○ 연구역량

- 한국콘텐츠학회 논문지 , 16-4호 , pp . 503-515 , 브랜디드 콘텐츠의 서사 구조 연구-모바일 음식 배

달 어플리케이션을 중심으로 , 학진등재지 게재(단독)

- 인문콘텐츠 , 41호 , pp .99-121 , 시간초월 접촉 모티프 영상서사의 추리 분기구조 연구- tvn드라마

<시그널>을 중심으로 - , 학진등재지 게재(단독)

- 만화애니메이션연구 , 43호 , pp .231-254, 그래픽 노블 『하비비』의 표현양식과 여성 성장 서사 연

구 , 학진등재지 게재(단독)

- 문화코드 수업을 통해 김은성 학생 공동지도로 논문을 게재함 (만화애니메이션연구 , 44호 , pp .263

- 284 , 동화를 원작으로 하는 애니메이션의 서사 변용에 대한 연구- 디즈니 애니메이션 <라푼젤>을 중

심으로) , 학진등재지 게재

- 인문콘텐츠 , 43호 , pp .299~311, 문화콘텐츠에서 트랜스미디어가 가지는 현재적 의의 , 학진등재지

게재(단독)

- 한국콘텐츠학회 논문지 , 17-3호 , pp .523-531, 가상현실 플랫폼에서의 다큐멘터리 스토리텔링에 관

한연구 , 학진등재지 게재(단독)

- 만화애니메이션연구 , 48호 , pp .217-247, 브랜드 웹툰 스토리텔링의 스핀오프 양상 연구 , 학진등재

지 게재(단독)

- 인문콘텐츠 , 47호 , pp . 135-157, VR활용 브랜디드 콘텐츠의 스토리텔링연출에 대한 연구- VR웹드

라마 <프로의 탄생>을 중심으로 , 학진등재지 게재(단독)

- 학술서 저술 , 해리 포터와 환상세계의 힘 , 커뮤니케이션북스( I SBN 9791130445984) , 단독

- 학술발표 , AHFE 2017 I nterna t i ona l Confe rence, THE PAI N AND PLEASURE OF AUTONOMY: THE ROLE

OF NEGAT IVE EMOTI ON I N SERVI CED REALI TY STORYTELL ING(공동저자)

○ 산학역량

- 한국연구재단 사업 수주 , <AR 및 VR 서비스 스토리텔링> , 연구기간 2017.03 .01.~2020.02 .28. ,

24000(단위 천원) , 가상현실과 증강현실 스토리텔링 연구 중
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○ 대외역량

- <디지털스토리텔링학회>연구팀장 및 간사 , <미디어스토리텔링학회>간사 , <한국서사학회>편집위원

및 간사

○ 발전의지

- 디지털미디어콘텐츠에 대한 스토리텔링을 전공하고 , 장편영화 및 애니메이션을 위한 스토리 교육

을 위해 국내 및 헐리웃 장편상업영화 내러티브에 대한 연구를 전개해왔음 .

- 향후 기존의 영화 스토리를 매체별로 활용할 수 있는 스토리텔링에 대한 연구를 계속해나갈 계획

이며 , 글로벌 문화코드 데이터베이스를 활용한 내러티브 연구도 아울러 진행할 예정임 .

- 문화코드 및 스토리텔링 연구를 바탕으로 증강현실 , 가상현실 등 새로운 미디어에도 적용될 수 있

는 서비스 스토리텔링 연구 중이며 4차혁명 시대의 문화콘텐츠 산업을 위하여 이를 발전시키고자 함 .

□ [스크린액팅] 문소리

○ 교육역량

- 성균관대학교에서 교육학을 전공한 뒤 1999년부터 영화 연극 TV 등에서 배우로 활동 하였음

- 2015년 중앙대학교 첨단영상대학원 영화연출 석사과정을 졸업하였음

- 2011년부터 2015년까지 건국대학교 예술학부에서 영화전공 연기관련 과목을 교육하였 으며 2016년

부터 현재까지 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원에서 스크린액팅 트 랙을 맡아 연기에 관한 교육을 담

당하고 있음

○ 연구역량

- 2016 연극 빛의 제국 장마리역으로 출연

* 한불수교 130주년을 기념하여 한국 국립극단과 프랑스 국립극단의 공동제작 작품 .

* 2018년 프랑스 TNB 페스티발 초청 및 끌레르몽페랑 , 렌느 , 파리 3개도시 투어 .

- 2016 영화 가려진 시간 민박사역 출연

- 2016 영화 아가씨 이모역 출연

* 이 작품으로 2017 제11회 아시아필름 어워즈 여우조연상 수상

- 2017 영화 특별시민 정제이역 출연

- 2017 SBS드라마 푸른 바다의 전설 안진주역 출연

- 2017 영화 여배우는 오늘도 제작 , 각본 , 연출 , 주연 출연

* 2017 영화진흥위원회 저예산영화 배급지원 작품으로 선정

- 2017 JTBC 예능교양 프로그램 전체관람가 진행

○ 산학역량

- 2017년 영화사 연두 공동운영

* 2017 영화 1987 (영화사 연두 , 우정필름 공동제작) 제작 ,기획에 참여

○ 대외역량

- 2016 제73회 베니스국제영화제 스타라이트 시네마어워즈를 수상하였음 .

- 카이로 , 부산 , 도쿄 , 로카르노 국제 영화제 심사위원을 거쳐 2016 제73회 베니스 국제영화제 심사

위원 역임 .

○ 발전의지

- 2017 여배우는 오늘도 제작 경험을 바탕으로 지속적으로 영화 기획 및 제작을 병행해 나갈 계획임 .

- 연극 , TV, 영화 다양한 장르에서 지속적으로 배우로 활동하고자 함 .

□ [융합공연]김윤태 교수(2017년 신규 참여교수)

○ 교육역량

연극연출가이며 연극학자이다 . 1987년 뉴욕대에 입학 1989까지 연극학(연출전공) 석사를 전공했고 ,
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1999년 연극학으로 뉴욕대에서 박사 학위를 받았다 . 뉴욕에 머물시 세계적인 연출가 피터 부룩 , 그로

톱스키 , 쉐크너의 연출 워크샵에도 참가하고 , 라마마에서 루마니아 연출가 , 안드레 서반밑에서 연출 수

업을 받았고 , 리 스트라스벅 액팅스쿨과 H .B 액팅 스쿨에서 연기를 배웠다 . 1988과 1989년 뉴욕대 부속

극단에서 '세일즈맨의 죽음 '과 '유리동물원 ' 을 신인 연출가 작품전으로 발표했다 .

1993년 영국의 런던의 왕립 세익스피어 극단에서 주관하는 연기 연출 워크샵에(입센의 피어 퀸트 작품

을 중심으로) 참가하였다 . 1995년에는 실험 극단 마보 마임에서 연출 워크샵에 참가 했고 스트린드 버

그의 '미스 쥴리 '를 실험적으로 연출했다 . 귀국 후 극단 모두 아름다운 사람들 에서 '피의 결혼 ' 연출

을 필두로 7여개 작품을 연출(아프리카 연극제에서 '우자 알버트 ' 체홉의 '청혼 ' 쟝쥬네의 '하녀들 ' 등

등 ) 했는데 , 특히 2002년 9월 문예진흥기금 선정작으로 극단 반딧불이에서 '황제폐화 용궁이어기 '를

연출하여 비평가들에게 호평을 받았다 . 지금 극단 반딧불이 에서 상임 연출가로 활동하며 대학로에서

연출가로 활동 중에 있다 .

○ 연구역량

- 대학로 연극공연 <타이피스티> 제작 / 2017 .08.28 .~08 .29

- 오페라 <사랑의 묘약> 제작 / 2017 .08.12 .

- 가족뮤지컬 <넌 특별하단다> 공연 제작 / 2017.06 .14.~06.15

- 제5회 곰배령설피밭 음악회 <힐링주제산속음악회> 공연기획 및 제작 / 2016 .08.13 .

- 뮤지컬 클래식공연 제작연출 / 2016.07 .30.

- 뮤지컬 <에일리안 스파이> 공연 제작 / 2016.06 .07.~06.11

- 뮤지컬 <넌 특별하단다> 제작 / 2016 .05.18 .~05 .21

○ 발전의지

- 연극 , 뮤지컬 , 오페라 분야의 연출 및 제작을 지속할 예정임 .

- 다양한 연극 및 뮤지컬 연출 및 제작 경험을 바탕으로 영화라는 영상매체와의 융합을 통한 시너지

효과를 연구할 예정임 .

- 또한 VR 등을 새로운 방식의 영상 매체를 통하여 연극과 뮤지컬 , 오페라 등에 접목할 수 있는 방

법을 찾을 예정임 .

- 사업단의 문화코드를 기반으로 한 스토리를 접목한 연극 , 뮤지컬 , 오페라 분야의 제작도 계획중임
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1.3. 전공학과(학사단위) 전체교수 중 참여교수 비율

<표2-1> 참여교수 비율 변동 현황                                          (단위 : 명, %)

구분 전체교수 수 참여교수 수 비율(%)

2015년 참여교수 비율 7 7 100

2018년 참여교수 비율 7 7 100.00
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<표2-2> 최근 2년간사업단 대학원 학과(부) 소속 교수 변동 현황                   (단위 : 명)

구분

2016년 2017년

1학기 2학기 1학기 2학기

전체 교수 수 (명) 7 7 7 6

전입 교수 수 (명) 1 1

전출 교수 수 (명) 1
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<표2-3> 최근 2년간 사업단 대학원 학과(부) 소속 교수 변동 내역

연번 성명 변동 학기 변동연월 전출/전입 변동 사유

1 문소리 2016년 1학기 201603 전입 신규임용

2 우정권 2017년 1학기 201705 전출 교내 타 학과 이동

3 김윤태 2017년 2학기 201711 전입 교내 타 학과에서 이동함
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2. 사업단의 교육 기본 여건

2.1 등록금 대비 대학원생 장학금 지급 계획 대비 실적

구분

연도별 목표(%)

4차년도

('16.3~'17.2)

5차년도

('17.3~'18.2)

6차년도

('18.3~'19.2)

7차년도

('19.3~'20.2)

8차년도

('20.3~'20.8)

등록금 대비 장학금

지급 비율
70 70 70 70 70

<표3-1> (당초계획) 2015년 재선정평가 신청서에 기재한 등록금 대비 대학원생 장학금 지급률 목표

                                                                                (단위 : %)
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<표3-2> (달성 실적) 등록금 대비 대학원생 장학금 지급 비율                 (단위 : 천원, %)

연도 총 등록금

장학금 등록금 대비 장학금 지급 비율(%)

교내 교외 계 연도별 전체

2016년 781,639 230,292 207,600 437,892 56.02

55.42

2017년 810,323 233,514 210,785 444,299 54.83
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2.2 대학원생 인력 확보/배출 실적(최근 2년)

① 대학원생 확보 및 배출 실적

 가. 대학원생 확보 및 배출 현황

<표 4-1> 사업단 소속 학과(부) 참여교수 지도학생 확보 및 배출 실적               (단위: 명)

대학원생 확보 및 배출 실적

실적 석사 박사 석·박사 통합 계

확보

2016년 54.5 0 0 54.5

2017년 56.5 0 0 56.5

계 111 0 0 111

배출

2016년 0 0 0

2017년 17 0 17

2018년 29 0 29

계 46 0 46
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<표4-2> 사업단 중간평가 시 제출한 향후 사업단 소속 학과(부) 참여교수 지도학생 배출 계획
                                                                                        (단위: 명)

연도

대학원생 배출 계획

석사 박사 계

4차년도 25 0 25

5차년도 25 0 25

6차년도 30 0 30

7차년도 30 0 30

8차년도 30 2 32

계 140 2

 □ 도입기(2016~2017): 5차년도까지 연간 25명 석사 배출과 함께 2017년 박사과정 신설

   ○ 매년 25명 신입생을 확보하여 연간 25명의 석사 졸업생 배출

   ○ 2017학년박사과정개설하여 BK21플러스 사업 2020년 이후부터 박사 졸업생 배출 계획

 □ 성장기(2016~2018)

   ○ 해외유학생유치를통한정원외학생유치

   ○ 공동학점제를통한졸업생배출:Chapman대학의DodgeCollege와의2+1학위제도를통한석사졸업생배출

   ○ 2016학년3월부터석사과정학생정원5명증원

   ○ 2018학년2월석사과정학생30명배출

 □ 성숙기(2019~2020)

   ○ BK21+사업기반으로유치한석사및박사과정학생매년5명씩증원

   ○ BK21+사업기반으로유치한석사과정을거쳐박사과정으로학업을 지속하는학생배출증가

   ○ 해외유학생유치를통한정원외학생매년증가

     - 현재 몽골, 미국 등의 해외 유학생 유치 중임. 향후 더욱 많은 우수 해외 유학생 유치 계획

 □ 학생 유치 실현가능성

   ○ 현재 단국대학교 영화콘텐츠 전문대학원의 입학 경쟁률은 평균 3:1로 매년 우수한 학생들이 지원하고 있음

   ○ 2014년 새로 신설된 인터랙티브 스토리텔링 트랙은 새로운 미디어의 발달과 함께 새로운 콘텐츠에 관심이 있는 학

생들의 지원률이 높아질 것이라 예상됨

   ○ 한류 콘텐츠의 세계화와 함께 해외 학생들의 지원률 또한 높아지고 있어 본교에 대한 지원률도 높아질 것이라 예

상됨
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나. 사업단의 우수 대학원생 확보 및 지원 노력

가.우수대학원생확보계획

전문대학원성격에맞게영화계현장에서제작경험이있는사람을선발하여장편영화제작기회를제공하고글로벌시장에진출할수있도

록한다.

 □ 장학금지원

   ○ 인터랙티브스토리텔링전공학생전원에게 등록금 전액 면제 장학금 지원

   ○ BK21플러스사업참여대학원생에대한대학차원의등록금전액지원을 입학할 때 전체 학생 중 1/2 지원

   ○ 대학원진학우수신입생에대한기숙사우선배정

 □ 우수 학생선발 위한 입학 전형

   ○ 역량있고준비된신입생모집

     - 실무경험(영화제작분야경력3년이상)을중시하여입학사정에반영

     - 공모전및영화제수상자대학원입학시특전제공

   ○ 2단계의심층입학전형:신입생의입학사정을체계화하고공정화하기위해2단계로나누어심층입학전형제도를실시

     - 1단계전형(1일):서류평가성적,포트폴리오를합산한총점순으로모집인원의일정배수선발

     - 포트폴리오(30%)

     - 서류평가(20%):학사과정성적,자기소개서,창작계획서등을종합적으로평가함

     - 2단계전형(2일)

     - 1단계전형합격자에한하여심층구술면접을통해성적순으로선발(50%)

     - 입학시대학원운영위원회에서구성한면접위원회에서단계별전공및자질에관한심층면접실시,글로벌커뮤니케이션능력평

가를위한영어면접병행

 □ 우수 학생유치위한각종프로그램

   ○ 신입생 유치를 위한 홍모 및 우수학생 선발을 위해 <스토리다> 공모전 실시

   ○ 공모전과 더불어 워크샵 활용

     - 영화 창작 스토리 분야와 게임, 애니메이션 등 기타 콘텐츠를 위한 콘텐츠 기획 및 스토리 분야로 나누어 공모전

및 워크샵 실시함

     - 공모전 전 워크샵으로  분야별 스토리 작성법을 특강함

     - 영화 창작 스토리 분야는 현직에 있는 영화사 대표 등을 심사위원으로 초청

     - 콘텐츠 기획 및 스토리 분야는 발표 심사

     - 대학졸업 예정자 이상으로 실시하여 최우수상, 우수상, 장려상으로 나누어 수상시 대학원 진학할 때 장학금 지원

   ○‘스토리다 공모전’을 통한 신입생 유치

     - 대상 :학사 졸업자 및 졸업 예정자

     - 실적 : 2013년, 2014년 2회에 걸쳐 시행, 2015년 3회 예정이며 향후 5년간 매년 정기적으로 실시

     - 특전 : 공모전의 우수상에게는 상금과 대학원 진학시 1차 서류전형 면제 제공

   ○ 해외영화제작학교우수학생유치

     - 북경전영학원,Chapman대학등협력학교학생들과의공동프로젝트수행및홍보를통하여해외우수학생들을유치하는데 노력

 □ 우수학생유치 위한 인센티브지원

   ○ 대학원학생들의영화중,국제영화제(해외에서 개최된 국제영화제)에수상한작품에한해포상제도지원.

   ○ 국내외 각종 공모전에서 입상한 경우

   ○ 대학원학생들을대상으로시행되고있는우수논문발표대학원생에대한포상제도(범정학술논문상)에지원되는지원프로그램

을확대,지원규모확대.

   ○ "DBFA(DankookBestFilmAward)"마련:매학기최우수학생영화를선발포상하여학생간의창작의지고양.

나.신입생유치를위한홍보실시

 □ 대학원의 영화 제작비 지원 시스템 홍보

사업단의 우수 대학원생 확보 및 지원 노력(계획)
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   ○ DGC 소식지를 통한 홍보(연간 6회, 5000개 이상의 영화 관계자 메일링 서비스)

     - 프로듀싱, 스크린라이팅, 디렉팅의 팀업(team-up) 프로그램과 롯데 엔터테인먼트의 제작비 지원제도 홍보

     - 제작비지원프로그램 및 DGC의 교육과정과 신입생 모집 홍보

 □ 영화교육 및 제작환경의 우수성 홍보

   ○ DGC 소식지 발간

     - 프로듀서, 시나리오작가, 감독, 촬영감독, 마케팅 전문가 등 한국영화계 스페셜리스트의 강의 소개를 연간 4회

이상 실시 예정

     - 졸업작품의 영화제 진출 및 수상소식 적극 홍보

   ○ 브로셔(brochure)배포

     - 학교 이념 및 교육과정과 프로그램 소개 브로셔 제작 배포(매년 3000부씩 배포)

   ○‘DGC영화제’ 개최 및 홍보

     - 졸업작품이 출품된 각종 국내 영화제 기간 ‘DGC의 밤’ 개최

     - 향후 국내 국제영화제에서 실시 예정

     - DGC 영화제 개최 소식 홍보

 □ 언론 매체 활용한 우수 학생 모집 홍보

   ○  DGC 소식지

     - 신입생 모집 공고 소식지 배포

   ○  프로모션 및 홍보

     - 신입생 모집 포스터 제작 2500부 인쇄 배포(서울 및 전국 연극영화과 배포 및 영화제 기간 홍보)

     - 영화 매체인 <씨네 21>에서 학교 교수진과 교육과정, 신입생 모집관련 내용 소개

 □ SNS를 통한 학교 홍보

   ○ 페이스북 ‘단국대학교 영화콘텐츠전문대학원’페이지 운영

     - 다양한 국내외 영화제 출품 소식을 친근하게 소개

     - 다양한 학술 컨퍼런스와 마스터클래스 등 소개

     - 공개 오디션 개최 등의 정보 공유

 □ 국내외 교류를 통한 졸업작품 및 학교 홍보

   ○ 프로모션(Promotion) 지원

     - 영화제 출품작품 포스터 및 엽서 등의 선전물 제작지원

   ○ 졸업작품의 해외세일즈를 통한 홍보

     - 졸업작품의 해외세일즈를 (주)미로비전에 맡겨 해외의 영화제와 마켓에서 영화 홍보(2015년 칸 국제영화제 마켓

홍보)

   ○ 해외 단기연수 프로그램 홍보

     - Chapman대학의DodgeCollege연수프로그램 소식지 홍보

     - 향후 매년 연수 프로그램 홍보 예정

   ○ 호주, 중국과의 국제공동제작 홍보

     - 호주 그리피스 필름 스쿨과의 장편영화 제작 워크숍 개최

     - 아시아-태평양 지역 학교간의 국제공동제작영화 제작 소식 홍보

     - 그리피스 필름 스쿨을 통해 호주 브리즈번 언론에 보도자료 배포

   ○ 영화제작및연구에대한홍보

     - 해외거장마스터클래스운영에대한홍보

     - 국제Pitching행사개최에대한홍보

     - 해외영화제참석지원에대한홍보

     - 해외기업인턴쉽에대한홍보

     - 해외석학과공동연구및공동지도교수제운영에대한홍보
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사업단의 우수 대학원생 확보 및 지원 노력(실적)
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전문대학원 성격에 맞게 영화계 현장에서 제작 경험이 있는 사람을 선발하여 장편 영화제작 기회를 제

공하고 글로벌 시장에 진출할 수 있도록 한다 .

□ 장학금지원

○ 장학금지원

- 신입학장학금 : 입학생 전원에게 등록금의 50%에 해당되는 금액을 지원

- 대학원생 장학금 : 성적이 우수하며 , 경제적 사정이 곤란한 학생들에게 한 학기에 10~20%에 해당

되는 장학금 지급

○ 대학원 진학 우수 신입생에 대한 기숙사 우선 배정

□ 우수학생 선발을 위한 입학전형

○ 역량 있고 준비된 신입생 모집

- 실무경험(영화제작 분야 경력3년 이상)을 중시하여 입학사정에 반영

- 공모전 및 영화제 수상자 대학원 입학 시 특전 제공

○ 2단계의 심층 입학전형 : 신입생의 입학사정을 체계화하고 공정화 하기 위해 2단계로 나누어 심층

입학 전형 제도를 실시

- 1단계 전형(1일) : 서류평가 성적 , 포트폴리오를 합산한 총점 순으로 모집 인원의 일정 배수 선발

* 포트폴리오( 30%)

* 서류평가( 20%) : 학사과정 성적 , 자기소개서 , 창작 계획서 등을 종합적으로 평가함

- 2단계 전형(2일)

* 1단계 전형 합격자에 한하여 심층 구술면접을 통해 성적순으로 선발(50%)

* 입학시 대학원 운영위원회에서 구성한 면접위원회에서 단계별 전공 및 자질에 관한 심층 면접 실

시 , 글로벌 커뮤니케이션 능력 평가를 위한 영어 면접 병행

□ 우수학생 유치 위한 각종 프로그램

○ 신입생 유치를 위한 홍보 및 입시 설명회 실시

○ 해외 우수학생 유치를 위한 노력

- 국제 영화학교 협회(C ILET) 가입

- 현재 몽골 , 중국 등에서 온 우수 학생이 재학 및 졸업하였음

□ 우수학생 유치 위한 인센티브 지원

○ 대학원 학생들의 영화 중 국제영화제(해외에서 개최된 국제영화제)에 수상한 작품에 한해 포상제

도 지원

○ 대학원 학생들을 대상으로 시행되고 있는 우수 논문발표 대학원생에 대한 포상제도(범정 학술논문

상)에 지원되는 지원 프로그램을 확대 , 지원 규모 확대

○ "DBFA( Dankook Bes t F i l m Awa rd)" 마련 : 최우수학생 영화와 배우를 선발 포상하여 학생간의 창작

의지 고양

□ 대학원의 영화제작비 지원 시스템 홍보

○ DGC소식지를 통한 홍보(연간 6회 , 5000개 이상의 영화관계자 메일링 서비스)

- 프로듀싱 , 스크린라이팅 , 디렉팅의 팀업( t eam-up)프로그램과 롯데엔터테인먼트의 제작비 지원 제

도 홍보

- 제작비 지원프로그램 및 DGC의 교육과정과 신입생 모집 홍보
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□ 영화교육 및 제작환경의 우수성 홍보

○ DGC소식지 발간

- 프로듀서 , 시나리오 작가 , 감독 , 촬영감독 , 마케팅 전문가 등 한국영화계 스페셜리스트의 강의소

개를 연간4회 이상 실시함

- 졸업작품의 영화제 진출 및 수상 소식 적극 홍보함

○ 브로셔(b rochure)배포

- 학교이념 및 교육과정과 프로그램 소개 브로셔 제작 배포(매년 3000부 씩 배포함)

○ DGC영화제 개최 및 홍보

- 졸업작품이 출품된 각종 국내영화제 기간 DGC의 밤 개최

- DGC영화제 개최 소식 홍보

□ 언론매체 활용한 우수 학생 모집 홍보

○ DGC소식지

- 신입생 모집 공고 소식지 배포

○ 프로모션 및 홍보

- 신입생 모집 포스터 제작 2500부 인쇄 배포(서울 및 전국 연극영화과 배포 및 영화제 기간 홍보)

- 영화 매체<씨네21>에서 학교 교수진과 교육과정 , 신입생모집 관련 내용 소개

□ SNS를 통한 학교 홍보

○ 페이스북 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 페이지 운영

- 다양한 국내외영화제 출품 소식을 친근하게 소개

- 다양한 학술 컨퍼런스와 마스터클래스 등 소개

- 공개오디션 개최 등의 정보 공유

□ 국내외 교류를 통한 졸업작품 및 학교 홍보

○ 프로모션(P romo t i on)지원

- 영화제 출품작품 포스터 및 엽서 등의 선전물 제작 지원

○ 졸업작품의 국내외세일즈를 통한 홍보

- 졸업작품의 해외 세일즈를 ‘ 엠라인 디스트리뷰션 ’ 과 계약하여 해외의 영화제와 마켓에서 영화홍

보

- 졸업작품의 국내 세일즈를 ‘ (주)찬란 ’ 과 계약하여 국내홍보와 개봉진행

○ 해외 단기연수프로그램 홍보

- 베트남 단기 연수 프로그램을 통해 제작된 VR 영화의 국제 영화제 상영을 통하여 BK21 PLUS 단기

연수 프로그램의 우수성 홍보

○ DGC 파티 개최를 통한 사업단 홍보

- 전주국제영화제 및 부산국제영화제 기간 동안의 DGC 파티 개최

- 본 사업단을 통하여 제작된 장편영화의 수상 및 교육 프로그램의 적극적인 홍보

○ 영화제작 및 연구에 대한 홍보

- 해외 거장 마스터클래스 운영에 대한 홍보

- 국제 P i t ch ing 행사 개최에 대한 홍보

- 해외 영화제 참석 지원에 대한 홍보

- 해외 기업 인턴쉽에 대한 홍보
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2.3 대학원생의 취업 및 창업 실적

① 취업률(진학률) 및 졸업생 진로의 질적 우수성

<표 5> 사업단 소속 학과(부) 참여대학원생 취업률(진학률) 실적                 (단위: 명, %)

구분

참여대학원생 졸업, 취업 및 진학 현황

취업률(%)

(D/E)×100

진학률(%)

(C/F)×100졸업자

(G)

입대자

(B)

진학자(C)
취업자

(D)

취업

대상자

(E=G-B-C)

진학

대상자

(F=G-B-D)국내 국외

2017년 2월

졸업자

석사 12 0 0 0 3 12 9

25 0

박사 0 0 0 0 0

2017년 8월

졸업자

석사 0 0 0 0 0 0 0

0 0

박사 0 0 0 0 0

계 12 0 0 0 3 12 9 25 0
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사업단 소속 학과(부) 참여대학원생 취업률(진학률) 실적
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□ 졸업생 진로의 질적 우수성

○ 롯데엔터테인먼트로부터 졸업영화 제작비 지원

- 학생들의 장편영화 제작을 지원하기 위해 산업체로부터 지원금 또는 기부를 받음

* 연간 4억원 규모로 지원금 또는 대학 기부금 형태로 졸업영화제작지원금을 확보함

○ CJ Enter ta inment로부터 졸업영화 제작비 지원

- 학생들의 장편영화 제작을 지원하기 위해 지원금을 기부 받음

* 2017년 2억원 규모로 대학 기부금 형태로 졸업영화제작지원금 지원받음

○ 졸업영화를 통한 자체 수익사업 개발

- 학생들의 장편영화 제작지원을 안정적으로 운영하기 위함 .

- 2014년 2월 졸업생에서 2015년 2월 졸업생까지의 졸업작품의 해외영화제에서의 성과를 기반으로

2015년 8월 졸업생 졸업작품부터 지속적이고 안정된 국내배급망과 해외판매망 구축

- <철원 기행> 극장 개봉 (전국 30개 극장에서 개봉)

- <춘천 , 춘천> 제작 및 상영

* 1기 연출 트랙 졸업생 장우진의 두 번째 연출 작품인 장편 극영화 <춘천 , 춘천>을 본 영화콘텐츠

전문대학원이 공동 제작

* 2016년 10월 부산국제영화제 초청 상영 . 비전 상 수상

* 2017년 2월 베를린영화제 초청 상영

- <사일런트보이> (3기) 연출 : 박근영 , 프로듀싱 : 방유리 , 스크린라이팅 , 김본부 / 제17회 전주국

제영화제 ‘ 한국단편경쟁 ’ 진출 , 제3회 사람사는 세상영화제 ' 포커스 한국단편 ' 초청 상영 .

- <정글> (3기) 연출 : 박병훈 , 프로듀싱 : 박보배 , 스크린라이팅 : 채승훈 / 10회 여성인권영화제

'피움초이스 ' 초청 상영

○ DGC 영화제 개최 : DGC 영화제는 학생들의 졸업작품 발표 기회를 제공하여 , 대외적으로 학생들의

졸업작품을 홍보 , 산업 진입을 용이하도록 함

- 2016 DGC 영화제 개최(2016년 6월 18일)

* 장소 : 롯데시네마 잠실 월드타워 3관 ( 148석)

* 상영작품 : 4기 단편5편 (그들처럼 , 좁은문 , 총과토끼 , 심 , 아현동)

* 결과 : <아현동> 18회 서울국제청소년영화제 경쟁 진출 , <총과 토끼> 2016년 서울 독립영화제 경

쟁(단편) 진출

- 2017 DGC 영화제 개최(2017년 6월 20일)

* 장소 : 롯데시네마 잠실 월드타워 아르떼관

* 상영작품 : 장편 1편(폭력의 씨앗) , 단편 8편(틈 , 멍 , 썬데이 , 흔적들 , 나와당신 , 동구밖 , 빈집 ,

음력 16일) , VR영화 1편(어떤하루)

○ 프로듀싱트랙 산학협력 프로그램 - 기획마케팅 산합협력

- ㈜ 메가폰 유순미 대표의 마케팅세미나 수업을 통해 학생들을 교육하고 이후 인턴쉽 또는 취업으

로 연결될 수 있도록 프로그램 운영

- 제작인턴쉽 산학협력

* ㈜MCMC의 김영민 대표의 제작실무워크숍 수업을 통해 학생들에게 산업및 제작 현장 교육을 실시

하고 이후 정규직 또는 계약직 취업 프로그램 운영

- 프로듀싱 수업을 통해 기획과 제작을 배우고 취업하거나 직접 영화를 제작함

* 박해오 : 데이드림엔터테인먼트 제작 영화<곰탱이>(가제) 제작팀

* 김가현 : 몽골 U Team의 U F i l m 정규직 취업

* 엄서윤 : ㈜미인픽쳐스 <신해철프로젝트> 라인프로듀서
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* 안영진 : 장편영화<시인의 사랑> 제작 , 극장개봉/전주국제영화제 출품

* 김상수 : 장편영화<해피뻐스데이> 제작 , 극장개봉/전주국제영화제 출품

○ 스크린라이팅 트랙 산학 협력으로 시나리오 계약

- 조사무엘 : 트리니티 엔터테인먼트 <하얀 침묵> , 영화사 장춘 <매나간다> , SBS <피노키오> 티비드

라마의 영화버전 각색 계약

- 신동식 : ㈜엠앤씨에프트 <여중생A> 각색 계약

- 정수현 , 한제이 , 류주희 : 영화사 오죤필름과 각색계약 , 2018년 촬영예정

- 이정엽 : 영화사 기린제작사와 트리트먼트 계약

○ 융합영상콘텐츠 트랙의 취업 실적

- 손지현 : 재학 기간 동안 창업한 크라우드펀딩 영화제의 경험을 토대로 하여 에무시네마 프로그래

머 정규직 취업

- 김은성 : VR 영화 기획 및 제작을 경험으로 하여 (주)메크로그래프 정규직 취업

- 강미수 : VR 영화 기획 및 제작을 경험으로 하여 인코스파트너스 계약직 취업
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② 창업건수 및 창업의 질적 우수성

<표 6> 사업단 소속 학과(부) 참여대학원생 창업건수 실적                        (단위: 명, %)

구분

참여대학원생 졸업 및 창업 현황

창업율(%)

(Q/E)졸업자

(G)

입대자

(B)

진학자(C)
창업건수

(Q)

취업

대상자

(E=G-B-C)국내 국외

2017년 2월

졸업자

석사 12 0 0 0 0 12 0

박사 0 0 0 0 0

2017년 8월

졸업자

석사 0 0 0 0 0 0 0

박사 0 0 0 0 0

계 12 0 0 0 0 12 0
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사업단 소속 학과(부) 참여대학원생 창업건수 실적
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융합영상콘텐츠 트랙 유준환 학생은 B K 21플러스 사업에 참여하는 동안 VR 영상 .FLY 제작 경험을 바탕으로

음악 스튜디오와 영상편집실을 직접 운영하는 soundoq 회사를 창업하여 운영중

58-297



<창의적 교육 및 산학협력 영역>

3. 참여교수 및 대학원생 역량

3.1 참여교수 국내·외 활동 계획 대비 실적의 우수성(최근 2년)

① 참여교수 1인당 연구실적 및 창작물 실적 (인사 및 예술분야만 해당)

<표8> 참여교수 1인당 연구실적 및 창작물(전시회/공모전/영화제) 실적              (단위: 편)

항 목

최근 2년간 실적

전체기간 실적

2016년 2017년 2018년

연구재단 등재(후보)지

논문 환산편수
6.6 6 0 12.6

국제저명 학술지

논문 환산편수
0 0 3 3

기타국제 학술지

논문 환산편수
1 0.5 0 1.5

학술저서

환산편수

국어 2 0 0 2

외국어 0 0 0 0

전시회 창작

환산편수

국제 8 14 0 22

국내 5 4 0 9

공모전(입상) 창작

환산편수

국제 0 0 0 0

국내 0 0 0 0

영화제 창작

환산편수

국제 2 13 2 17

국내 1 1 0 2

총 연구실적 환산편수 9.6 6.5 3 19.1

총 창작물 실적 환산편수 16 32 2 50

참여교수 1인당 연구실적

및 창작물 실적 환산편수
10.3006

환산 참여교수 수 6.7083
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② 참여교수의 대표실적

<표9> 사업단 참여교수 대표실적 목록

연번

실적정보
참여교수

성명
주저자 구분 객관적인 우수성

실적명
연월

(YYYMM)

1 장편영화<지옥도> 201610 박기용

제21회 부산국제영화제 한국영화의 오늘-비
전 출품, 제17회 서울국제뉴미디어페스티벌
한국 구애전, 제13회 유라시아 국제영화제

유라시안 파노라마 후보

2 장편영화<어느 날> 201704 김선아

국내극장개봉, 제21회 부천국제판타스틱영
화제 코리안 판타스틱 부문, 제18회 장애인
영화제 한국영화초청, 제18회 샌디에고 아

시안영화제 아시아 팝 부문, 제5회 무주산골
영화제 상영, 제13회 유라시아국제영화제

장편경쟁부문

3 VR영화<동두천> 201708 강지영, 김선아

제 74회 베니스국제영화제 버추얼리얼리티
부문 경쟁, 베스트 VR스토리상 수상, 제
19회 서울국제여성영화제 초청 상영, 제

50회 시체스영화제 후보, 제58회 데살로니
키 국제영화제 VR영화상 수상, 제30회 암스
테르담 국제다큐멘터리영화제 실험다큐멘

터리 경쟁출품

4
장편영화<여배우는

오늘도>
201709 문소리

국내극장개봉, 제18회 서울국제여성영화제
출품

5
무성영화공연

<Crossroads of
Youth>

201710 김태용

스페인과 한국의 아티스트들이 협업 공연 한
국변사의 연기와 스페인 뮤지션, 한국배우들

의 노래와 춤이 무대와 스크린을 넘나들며
섞여 다원적인 작품임. 1923년 개관한 유럽
에서 가장 오래된 극장 중의 하나인 마드리

드 cini dore 극장에서 공연됨

6 <꼭두> 201710 김태용
* 2017 국립국악원 공연. 영화와 무용 연극
이 국악에 어우러져 섞여 있는 다원적인 작

품임

7

국제 논문<Effect
of Interaction

Based on
Augmented
Context in

Immersive Virtual
Reality

Environment>

201801 강지영 제1
SCI논문, 가상현실영화에서의 사용자 중심

감성 인터랙션에 대한 연구논문

8 장편영화<재회> 201802 박기용
제22회 부산국제영화제 상영, 제12회 시네
바캉스 서울 상영, 제68회 베를린국제영화

제 포럼부문 후보, 제42회 홍
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콩국제영화제 월드시네마-글로벌비전 부문
후보
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③ 참여교수의 해당분야 역량제고 계획 대비 실적의 우수성

가.참여교수역량제고를위한전략과방법

  본 사업단은 참여교수의 영화 제작 활성화가 곧 학생들의 영화 제작 질적향상으로 이어진다는 인식 아래 영화 제작을

활성화할 수 있도록 제작과교육, 연구의 상호연동적 시스템을 구축하였음.

 □ 연구결과 활용 영화제작

  ○ 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 연구결과 지원을 통한 참여교수 역량 극대화

    - 영화콘텐츠전문대학원 소속인 단국글로벌영상콘텐츠연구소에 학생들이 연구원으로 활동할 수 있는 토대를 마련

    - 미국 단국대연구소,미국협력대학,기업등의 지원을 받을 수 있도록 함

  ○ 창작스튜디오를 통한 제작과 연구, 교육의 연동 시스템 완비

   - 세미나와 포럼을 연 5회 이상 실시

   - 3년에 한번 영화 제작 시스템에서 매년 영화 제작이 이뤄질 수 있도록 대학원 내규를 만들어 운영

   - 학생들이 단편영화제작, 졸업 장편 및 중단편영화제작에 참여하는 것 자체가 교육이 되도록 함

   - 질적성취에 대한 인센티브 제공

  ○ 영화작품 글로벌화를 위한 역량 극대화

   - 국제공동영화 제작지원

   - 한국과 미국, 한국과 중국 등의 국가간의 국제공동영화를 제작할 수 있도록 행정 및 재정지원

   - 국제공동영화를 제작하는 참여교수에게 대학교의 사업비에 대한 매칭펀드 범위 내에서 인센티브 제공

   - 국제영화제 출품지원

   - 참여교수의 영화작품이 국제영화제에 출품되는데 행정 및 재정지원

   - 국제영화제에 초청받을 경우 대학교의 사업비에 대한 매칭펀드 범위 내에서 인센티브 제공

   - 지도학생들이 글로벌 중단편영화를 제작할 수 있도록 참여교수가 적극지도

      * 학생들이 국제 영화제 진출이 상금이나 주최측의 초청 경비 부담 등에 의해 이뤄졌기에 지금까지는

      인센티브를 제공할 필요가 없었음

 □ 학제간 융합연구

  ○ 인문학, 예술학, 공학 등 다양한 학문의 전공자들이 모여 융복합 공동프로젝트를 수행하는 학제간 융합연구 실행

  ○ 인터랙티브시네마 관련 연구결과를 학생들의 영화제작에 적용하여 미래영상기술시장을 선도하는 과학적 영화제작

    - 웹/모바일 스토리텔링 수업에서의 모바일 인터랙티브 시네마 제작: 사용자 중심 반응형 모바일 시네마

 □ 연구결과 활용교육

  ○ 참여교수가 연구 결과를 교육에 적용할 수 있도록 교육과정과 강의 시수등을 규정

    - 문화코드 관련 수업

    - 인터랙티브 스토리텔링 관련 수업

      * 웹/모바일 스토리텔링, 인터랙티브 스토리텔링 워크샵 등의 워크샵 수업을 통한 교육으로 연계

    - 글로벌 관련 수업

    - 창의적 사고와 상상력 수업

    - 이론보다 프로젝트 중심의 수업을 진행함으로써 창의적 제작과 연구가 교육현장에서 활용될 수 있도록 함

나.향후 4년간 참여교수 역량 강화 목표 수립

참여교수의 해당분야 역량제고 계획 대비 실적의 우수성(계획)
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 본 사업단의 실적은 현재 1단계(안정기):2013~2015학년에 속하며, 향후 4년 동안 2단계와 3단계를 통해 발전해나갈 것

임.

 □ 향후 4년간 실적 계획

  ○ 연간 교수 실적 계획

    - 영화 제작 : 제작 담당 참여교수 1인당 국내개봉작 영화 1편 / 4년

    (극장개봉작품은 제작 기간이 평균 3~4년 소요됨)

    - 논문 : 제작 외 참여교수 1인당 JCR 논문 3편 or KCI급 논문 10편 / 4년

    - 영화제 출품 및 학회발표 : 국제영화제 및 국제학술대회 발표 매년 1회 이상

    - 전시 및 창작 : 1인당 연 1회 이상

 □ 단계별 발전계획

  ○ 2단계 (성장기): 2016~2017

    - 단계목표

      * 지속적인 지원을 통해 해당 부분의 참여교수의 참여 역량을 높임

    - 창작지원

      * 영화제작 : 참여교수 1인당 장편 1.5편 / 3년

      * 해외 영화제 참여 지원

    - 국제화 지원

    - 창작분야

      * 글로벌 위한 지도학생의 중, 단편 영화제작 지도

      * 교수 1명당 6편 / 3년

    - 연구분야

      * 해외학술대회 3편 발표 / 3년

      * SCI 급 논문 1편 게재 / 3년

      * 연구실 구축

    - 창작분야

      * 스토리마켓을 통한 국내 영화화 추진

      * 시나리오 영화화 3편 / 3년

    - 연구분야

      * 국내 연구 프로젝트 수주 및 실행

      * 1억 이상 규모의 프로젝트 수주 1.5건 / 3년

  ○ 3단계 (성숙기): 2018~2019

    - 단계목표

      * 학과 전반의 실적들이 글로벌로 집중되어 결실을 맺을 수 있도록 지원

    - 창작지원

      * 영화제작 : 참여교수 1인 당 2편 / 2년

      * 해외 영화제 참여

    - 국제화 지원

    - 창작분야

      * 글로벌을 위한 지도학생 장편영화제작 지도

      * 지도교수 1인 당 2편 / 2년

    - 연구분야

      * 해외학술대회 2편 발표 / 2년

      * SCI 급 논문 1편 게재 / 1년

      * 연구실 구축

    - 창작분야

      * 스토리마켓을 통한 국내 영화화 추진

      * 시나리오 영화화 2편 / 2년

    - 연구분야
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      * 글로벌 연구 프로젝트 수주 및 실행

      * 1억 이상 규모의 프로젝트 수주 1건 / 2년

 □우정권 교수 향후 4년간 단계별 발전 계획

  ○ 2단계(성장기):2016~2017

    - 연구

      * 논문 : 5편

      A&HCI 1편

      KCI 4편

      * 저서 : 2권

      학술저서 1권

      번역서 1권

      * 특허 : 1건

      * 학술대회 세미나 포럼 : 4건

    - 산학협력 수주 실적

      * 정부 R&D : 3건

  ○ 3단계(성숙기):2018~2019

    - 연구

      * 논문 : 5편

      A&HCI 1편

      KCI 4편

      * 저서 : 2권

      학술저서 1권

      번역서 1권

      * 특허 : 1건

      * 학술대회 세미나 포럼 : 4건

    - 산학협력 수주 실적

      * 정부 R&D : 3건

 □ 강지영 교수 향후 4년간 단계별 발전계획

  ○ 2단계(성장기):2016~2017

    - 연구분야

      * 해외학술대회 2편 발표

      * KCI급 논문 4편

    - 창작분야

      * 국제 전시 2편

    - 산학협력분야

      * 국내연구프로젝트 수주 및 실행

      * 산학협력 프로젝트 수주 1건

  ○ 3단계(성숙기):2018~2019

    - 연구분야

      * 해외학술대회 3편 발표

      * KCI급 논문 4편

      * SCI급 논문 1편

    - 창작분야

      * 국제 전시 2편

    - 산학협력분야

      * 국내연구프로젝트 수주 및 실행

      * 산학협력 프로젝트 수주 1건
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□ 박기용 교수 향후 4년간 단계별 발전계획

  ○ 2단계(성장기): 2016~2017

    - 작품의 다양화 추진

     * 지금까지 국제영화제 진출을 중심으로 진행한 작품 제작방향을 극장 상영 중심으로 확대 발전시킨다.

     * 작품 기획을 예술영화 중심에서 장르영화를 포함한 다양한 형태의 영화들로 확대 발전시킨다.

     * 극영화 위주에서 탈피하여 다큐멘터리와 실험영화 같은 다양한 형식의 영화들을 수용한다.

    - 국제 교류 활성화

     * 작품 제작에 국제공동제작 등 국제적인 협업을 확대한다.

     * 국제 교류를 유럽과 중남미 지역까지 확대한다.

  ○ 3단계(성숙기): 2018~2019

    - 제작 스튜디오 설립

     * 안정적이고 지속적인 제작지원과 작품관리를 위해 대학원 부속 제작 스튜디오를 설립한다.

    - 졸업생 지원 프로그램 구축

     * 졸업생들을 위한 제작 인큐베이팅 프로그램을 운영한다.

    - 국제공동제작 기금 설립

     * 원활한 국제공동제작을 위해 영화 유관 기업과 함께 국제공동제작 기금을 설립한다.

 □ 김선아 교수 향후 4년간 단계별 발전계획

  ○ 2단계(성장기): 2016~2017

    - 창작

     * 영화제작 : 국내 개봉작 영화 1작품 / 2년

     * 영화제 출품 : 국제영화제 출품 매년 1회 이상 (3회/2년)

    - 연구

     * 논문 : KCI급 논문 2편 / 2년

  ○ 3단계(성숙기): 2018~2019

    - 창작

     * 영화제작 : 국내 개봉작 1작품 / 2년

     * 영화제 출품 : 국제영화제 출품 매년 1회 이상 (3회/2년)

    - 연구

     * 논문 : KCI급 논문 2편 / 2년

 □ 김태용 교수 향후 4년간 단계별 발전계획

  ○ 2단계(성장기): 2016~2017

    - 창작

     * 단편영화 1편 제작-국내, 국외 영화제 3회 이상 상영

     * 장편영화 1편 제작-국내, 국외 영화제 3회 이상 상영

  ○ 3단계(성숙기): 2018~2019

    - 창작

     * 단편영화 1편 제작-국내, 국외 영화제 3회 이상 상영

     * 장편영화 1편 제작-국내, 국외 영화제 3회 이상 상영

 □ 유미 교수 향후 4년간 단계별 발전계획

  ○ 2단계(성장기): 2016~2017

    - 연구

     * SCI급 논문 1편 게재/2년
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     * KCI급 논문 6편 게재/2년

     * 국내외 학술대회 2건/2년

    - 창작 분야:

     * 전시 1건/2년

    - 산학 분야:

     * 국내 연구 프로젝트 수주 및 실행 1건/2년

  ○ 3단계(성숙기): 2018~2019

    - 연구

     * SCI급 논문 1편 게재/2년

     * KCI급 논문 6편 게재/2년

     * 국내외 학술대회 2건/2년

    - 창작 분야:

     * 전시 1건/2년

    - 산학 분야:

     * 국내 연구 프로젝트 수주 및 실행 1건/2년

 □ 이영수 교수 향후 4년간 단계별 발전계획

  ○ 2단계(성장기): 2016~2017

    - 연구

     * 국제학술대회 연간 1편 발표

     * KCI급 논문 6편/2년

    - 저서

     * 학술저서 연간 1건

    -  포럼 및 세미나 연간 2건

 ○ 3단계(성숙기): 2018~2019

     - 연구

      * 국제학술대회 연간 1편 발표

      * KCI급 논문 6편/2년

    - 저서

      * 학술저서 연간 1건

    -  포럼 및 세미나 연간 2건
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참여교수의 해당분야 역량제고 계획 대비 실적의
우수성(실적)
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가 . 참여교수 역량 제고를 위한 전략과 방법

본 사업단은 참여교수의 영화제작 활성화가 곧 학생들의 영화제작 질적 향상으로 이어진다는 인식 아래

영화제작을 활성화할 수 있도록 제작과 교육 , 연구의 상호 연동적 시스템을 구축하였음

□ 연구결과 활용 영화제작

○ 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 연구결과 지원을 통한 참여교수 역량 극대화

- 영화콘텐츠전문대학원 소속인 단국글로벌영상콘텐츠연구소에 학생들이 연구원으로 활동할 수 있는

토대를 마련

- 미국단국대연구소 , 미국협력대학 , 기업 등의 지원을 받을수 있도록 함

○ 창작스튜디오를 통한 제작과 연구 , 교육의 연동시스템 완비

- 세미나와 포럼을 연 5회이상 실시

- 3년에 한번 영화제작시스템에서 매년 영화제작이 이뤄질 수 있도록 대학원 내규를 만들어 운영

- 학생들이 단편영화 제작 , 졸업 장편 및 중단편영화 제작에 참여하는 것 자체가 교육이 되도록 함

- 질적 성취에 대한 인센티브 제공

○ 영화작품 글로벌화를 위한 역량 극대화

- 국제 공동영화 제작 지원

- 한국과 미국 , 한국과 베트남 등의 국가 간의 국제공동영화를 제작할 수 있도록 행정 및 재정지원

- 국제 공동영화를 제작하는 참여교수에게 대학교의 사업비에 대한 매칭 펀드범위 내에서 인센티브

제공

- 국제영화제 출품 지원

- 참여교수의 영화작품이 국제영화제에 출품되는데 행정 및 재정지원

- 국제영화제에 초청받을 경우 대학교의 사업비에 대한 매칭 펀드범위 내에서 인센티브제공

- 지도학생들이 글로벌 중단편영화를 제작할 수 있도록 참여교수가 적극 지도

* 학생들이 국제영화제 진출이 상금이나 주최 측의 초청 경비 부담 등에 의해 이뤄졌기에 지금까지

는 인센티브를 제공 할 필요가 없었음

□ 학제간 융합 연구

○ 인문학 , 예술학 , 공학 등 다양한 학문의 전공자들이 모여 융복합 공동 프로젝트를 수행하는 학제

간 융합 연구 실행

○ 웨어러블 스토리텔링과 VR영화 관련 연구결과를 학생들의 영화제작에 적용하여 미래 영상 기술시

장을 선도하는 과학적 영화제작

- 웨어러블 스토리텔링 수업에서의 웨어러블 밴드를 활용한 인터랙티브 VR 시네마제작 : 사용자의

제스쳐를 활용한 인터랙티브 VR시네마

□ 연구결과 활용 교육

○ 참여교수가 연구결과를 교육에 적용할 수 있도록 교육과정과 강의시수 등을 규정

- 문화코드 관련 수업

- 융합영상콘텐츠 관련 수업

* VR영화제작워크샵 , 인터랙티브 스토리텔링 워크샵 등의 워크샵 수업을 통한 교육으로연계

- 글로벌 문화코드 관련수업

- 이론보다 프로젝트 중심의 수업을 진행함으로써 창의적 제작과 연구가 교육현장에서 활용될 수 있

도록 함

□ 강지영 교수 실적
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○ 2단계(성장기) :2016-2017

- 연구분야

* 해외학술대회 3편 발표

* KCI 급논문 13편

* SCI 논문 1편

* 학술보고서 1편

- 창작분야

* 국제전시 6건

* VR 단편영화 연출 및 시나리오 1건 , 프로듀싱 1건

- 특허

* 가상현실영화콘텐츠 분야 특허 출원 2건 , 등록 1건

- 산학협력분야

* 국내 연구프로젝트 수주 및 실행

* 한국연구재단 연구프로젝트 책임 1건

* 교육부 및 I ITP 연구 프로젝트 참여 2건

□ 박기용 교수 실적

○ 2단계(성장기) :2016-2017

- 창작분야

* 장편 극영화 2편 제작

* 장편 옴니버스 영화 3편 제작

- 산학협력분야

* 2기 학생의 졸업작품인 <철원기행> 극장 개봉진행

* 5기 학생의 졸업작품인 <폭력의 씨앗> 극장 개봉진행

□ 김선아 교수 실적

○ 2단계(성장기) :2016~2017

- 연구분야

* KCI 급논문 1편

* 국제포럼 발표 1건

- 창작분야

* 장편 극영화 공동제작 및 기획 1건

* VR단편 영화 제작 참여 1건

_ 산학협력분야

* 오퍼스픽쳐스 제작 , CGV아트하우스 배급 <어느 날> 공동제작 및 기획 1편

* VR영화 <동두천> 3D 영상 전문제작업체와 협업하여 제작 1건

□ 김태용 교수 실적

○ 2단계(성장기) :2016~2017

- 창작분야

* 영화와 공연을 접목한 작품 연출 4건

* 옴니버스 영화 2편

□ 문소리 교수 실적
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○ 2단계(성장기) :2016~2017

- 창작분야

* 연극 주연 1건

* 장편영화 배우참여 4편

* 드라마 1편 , 단편영화제작프로그램 1편

* 장편 영화 1편 연출

□ 이영수교수 실적

○ 2단계(성장기) :2016~2017

- 연구분야

* KCI 급 논문 8편

* 해외 학술대회 1편 발표

* 국제 포럼 2건 발표

* 학술저서 1건

- 산학협력분야

* 한국연구재단 연구프로젝트책임 1건
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3.2 대학원생 국내외 활동 계획 대비 실적의 우수성(최근 2년)

①참여대학원생 1인당 연구실적 및 창작물 실적(최근 2년)(인사 및 예술분야만 해당)

<표11> 최근 2년간 참여대학원생 연구실적 및 창작물(전시회/공모전/영화제) 실적  (단위: 편)

항 목

최근 2년간 실적(편)

전체기간 실적

2016년 2017년 2018년

연구재단 등재(후보)지

논문 환산편수
0.4 0.5 0 0.9

국제저명 학술지

논문 환산편수
0 0 0 0

기타국제 학술지

논문 환산편수
0 0 0 0

학술저서

환산편수

국어 0 0 0 0

외국어 0 0 0 0

전시회 창작

환산편수

국제 0 0 0 0

국내 0 0 0 0

공모전(입상) 창작

환산편수

국제 0 0 0 0

국내 0 0 0 0

영화제 창작

환산편수

국제 0 23 0 23

국내 1 3 0 4

총 연구실적 환산편수 0.4 0.5 0 0.9

총 창작물 실적 환산편수 1 26 0 27

1인당 연구실적 및 창작물

실적 환산편수
0.36

참여대학원생 수 77.5
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② 참여대학원생의 1인당 학술대회 발표 실적

<표12> 최근 2년간 참여대학원생 1인당 학술대회 발표 논문 환산 편수            (단위: 편)

구분

연도별 실적

전체기간 실적

2016년 2017년

국제 국내 계 국제 국내 계 국제 국내 계

총 건수 3 0 3 1 0 1 4 0 4

총 환산편수 4.0000 0.0000 4.0000 2.0000 0.0000 2.0000 6.0000 0.0000 6.0000

1인당 환산 편수 0.0774

참여대학원생 수 77.5
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③ 참여대학원생 대표실적(최근 2년)

<표13> 참여대학원생 대표실적 목록

연번

실적정보
대학원생

성명
주저자 여부 객관적인 우수성

실적명
연월

(YYYMM)

1 폭력의 씨앗 201704
박해오, 문광백, 임

태규

제18회 전주국제영화제 CGV아트하우스 배
급지원상, 한국경쟁 대상, 제65회 산세바스
티안국제영화제 출품, 제33회 바르샤바 국

제영화제 경쟁부문, 제39회 카이로국제영화
제 장편영화 및 다큐멘터리 부문, 제5회 무주
산골영화제 상영, 제32회 마르델플라타국제
영화제 초청, 제12회 파리한국영화제 상영

2 오늘의 중력 201704 이시대
제18회 전주국제영화제 코리아 시네마스케

이프 단편 부문

3 썬데이 201704 박형우, 이서희
제18회 전주국제영화제 한국단편경쟁 부문,
제43회 서울독립영화제 경쟁부문-단편, 제

8회 광주여성영화제 단편모음 부문

4 의자 201707 정범연

제20회 부천국제판타스틱영화제 뉴미디어
VR체험관 상영, 제17회 서울국제뉴미디어

페스티벌 상영, 베트남 호치민시연극영화학
교와의 공동제작 작품

5 어떤 하루 201707 강미수

제20회 부천국제판타스틱영화제 뉴미디어
VR체험관 상영, 1인칭 시점과 Eye

Tracking 인터랙션을 접목한 인터랙티브
VR 영화

6 .FLY 201710 유준환

제22회 부산국제영화제 VR시네마 상영,
2018년 2월 롯데시네마 특별전 상영,

2018년 SFU Women's Film Festival
BEST VR 작품상 수상
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④ 참여대학원생 해당분야 역량제고 계획 대비 실적의 우수성

가.참여학생의 역량제고 전략

  본 사업단은 한국 영화의 글로벌 진출을 성취하기 위해 대학원생의 역량을 제고할 수 있는 교육과정, 교육프로그램,

행정 및 제작비지원 등을 수립. 본 지도학생 역량제고 계획은 국제화지원에 초점을 맞춰 해외영화시장에서 한국영화의

가능성을 실현할 미래 인재의 양성이라는 효과를 극대화

 □ 참여학생 역량 제고방향

   ○ 국제화 교육시스템 구축

    - 참여학생 중 각 트랙별 1명씩 선발하여 3인을 해외 장기연수 기회를 제공

    - 참여학생 중 선발된 학생들에게 해외연수 기회를 제공

      * 매년 20여명 학생에게 기회 제공

   ○ 트랙별 특성에 맞는 환경과 제도제공

    - 스크린라이팅트랙 학생에게는 창작실 제공. 5층에 총 15여명 입실하여 창작하는 작가 창작실이 제공

    - 시나리오 작품집은 매년 정기적으로 발간 지원할 계획임

    - 디렉팅트랙 학생에게는 촬영, 편집, 사운드 등과 매학기 단편영화 제작비를 지원

    - 프로듀싱트랙 학생에게는 팀별회의실을 제공하며 기획비를 지원

    - 인터랙티브스토리텔링트랙 학생에게 등록금 감액혜택 제공

  ○ 국제영화제 참석 및 국제학술대회 참여 기회 제공

    - 국제영화제 참석

      * 매년 참여학생 중 일정한 학생을 선발하여 세계 7대국제영화제에 참관할 수 있는 기회 제공

    - 국제학술대회발표

      * 매년 국제컨퍼런스에서 발표기회를 부여하고 SCI급 논문을 작성할 수 있도록 지원할 계획임

나. 참여교수 지도학생의 역량제고를 위한 계획 수립

 본 사업단은 참여교수 지도학생의 역량 제고전략을 수행하기 위한 구체적인 실적계획을 다음과 같이 설정하였음

 □ 1단계 3년간 연구지도 실적

  ○ 연간지도 학생 실적계획

    - 제작

     * 연출,프로듀싱,스크린라이팅전공학생 1인당 단편영화제작참여에 연간 2편이상 참여

     * 스크린라이팅전공학생 1인당 연간 장편 시나리오1편 이상 창작

    - 논문

     * 인터랙티브스토리텔링 전공학생 1인당 국내/국제학술지논문게재:2편/1년

    - 학회발표

     * 인터랙티브스토리텔링전공학생1인당 국제학술대회발표:1편/1년

    - 영화 제작 발표

     * 연출,프로듀싱,스크린라이팅전공학생1인당 국제 영화제1편 이상출품.

    - 영화 시나리오 발표

     * 스크린라이팅 전공 학생 1인당 국내외 영화사에 계약 이뤄지도록 함

 □ 향후 4년간 단계별 연구실적 계획

참여대학원생 해당분야 역량제고 계획 대비 실적의 우수성(계획)
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   ○ 연간 지도학생 실적 계획

    - 제작

     * 연출, 프로듀싱, 스크린라이팅 전공 학생 1인 당 단편 영화 제작 참여 1편 / 1년

     * 스크린라이팅 전공 학생 1인 당 장편 창작 1편 / 1년

    - 논문

     * 인터랙티브 스토리텔링 전공 학생 1인 당 국내/국제학술지 논문게재 : 2편 / 1년

    - 영화제 출품 및 학회 발표

     * 연출, 프로듀싱, 스크린라이팅 전공 학생 1인당 영화제 출품 : 1편 / 1년

     * 인터랙티브 스토리텔링 전공 학생 1인 당 국제학술대회 발표 : 1편 / 1년

   ○ 2단계 (성장기): 2016~2017

    - 단계목표

      * 국제 공동영화 프로젝트 참여 지원 및 성과 도출

      * 인터랙티브 스토리텔링 트랙 연구 프로젝트 실적 논문 게재

    - 창작지원

      * 제작(연출, 프로듀싱, 스크린라이팅) 트랙 지도학생 단편영화제작 참여 1편 / 1년

      * 해외 영화제 참여 : 1회 이상 / 1년

    - 국제화 지원

    - 창작분야

      * 제작(연출, 프로듀싱, 스크린라이팅) 트랙 지도학생 글로벌 공동 영화제작 참여 1회 / 1년

    - 연구분야

      * 인터랙티브 스토리텔링 트랙 지도학생 국제학술대회 참여 1회 이상 / 1년

      * 인터랙티브 스토리텔링 트랙 지도학생 국제학술지 논문 게재 1편 / 1년

  ○ 3단계 (성숙기): 2018~2019

    - 단계목표

      * 국제 공동영화 프로젝트 참여 성과 확산

      * 국제학술대회 참여 및 국제학술지 발표 상시화

    - 창작지원

      * 제작(연출, 프로듀싱, 스크린라이팅) 트랙 지도학생 단편영화제작 참여 1편 / 1년

      * 해외 영화제 참여 : 1회 이상 / 1년

    - 국제화 지원

    - 창작분야

      * 제작(연출, 프로듀싱, 스크린라이팅) 트랙 지도학생 글로벌 공동 영화제작 참여 1회 / 1년

    - 연구분야

      * 인터랙티브 스토리텔링 트랙 지도학생 국제학술대회 참여 1회 이상 / 1년

      * 인터랙티브 스토리텔링 트랙 지도학생 국제학술지 논문 게재 1편 / 1년
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참여대학원생 해당분야 역량제고 계획 대비 실적의
우수성(실적)
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각 전공의 학생들이 협업하여 만들어진 장편영화 및 단편영화가 국내 및 국제 영화제에서 우수한 성적

을 거두고 있음 . 또한 융합영상콘텐츠의 제작뿐만이 아니라 학생 연구 분야의 실적도 증가하고 있음 .

□ 영화제 및 상영 실적

○ 장편영화 <소년>(2015) (연출 : 김현승 , 프로듀싱 : 윤준희 , 시나리오 : 박서언)

- 2016 30회 후쿠오카영화제 경쟁부분 진출

- 2016 21회 인디포럼영화제 신작전 초청

○ 단편영화 <사일런트 보이>(2015) (연출 : 박근영 , 프로듀싱 : 방유리 , 시나리오 : 김본부)

- 2016 17회 전주국제영화제 한국단편 경쟁부분 진출

- 2016 3회 사람사는영화제 한국단편 경쟁부분 진출

○ 단편영화 <정글>(2015) (연출 : 박병훈 , 프로듀싱 : 박보배 , 시나리오 : 채승훈)

- 2016 여성인권영화제 상영

○ 단편영화 <레슨>(2015) (연출 : 서인환 , 프로듀싱 : 정희헌 , 시나리오 : 심지원)

- 2016 익산장애인영화제 초청

○ 단편영화 <아현동>(2016) (연출 : 조영근 , 프로듀싱 : 이혜진)

- 2016 18회 서울국제청소년영화제 경쟁부분 진출

○ 단편영화 <총과 토끼>(2016) (연출 : 신윤하 , 프로듀싱 : 박형진 , 시나리오 : 김혜미)

- 2016 서울독립영화제 단편 경쟁부분 진출

○ 단편영화 <좁은문>(2016) (연출 : 이성일 , 프로듀싱 : 김인애 , 시나리오 : 서유정)

- 2016 경기필름스쿨페스티벌 상영

○ 단편영화 <동구밖>(2017) (연출 : 김현탁 , 프로듀싱 : 권지용)

- 2017 35회 부산국제단편영화제 한국경쟁부분

○ 장편영화 <폭력의 씨앗>(2017) (연출 : 임태규 , 프로듀싱 : 박해오 , 시나리오 : 문광백)

- 2017 18회 전주국제영화제 한국장편 경쟁부분 대상 , CGV아트하우스 배급지원상

- 2017 무주산골영화제 경쟁부분 진출

- 2017 산세바스티안 국제영화제 신인감독 경쟁부분 진출

- 2017 바르샤바 국제영화제 신인경쟁부분 진출

- 2017 파리한국영화제 초청

- 2017 마르텔플라타 국제영화제 한국영화특별전 초청

- 2017 카이로 국제영화제 초청

○ 단편영화 <멍>(2017) (연출 : 김원모 , 시나리오 : 신동식)

- 2017 경기필름스쿨페스티발 초청

○ 단편영화 <나와당신>(2017) (연출 : 박규리)

- 2017 21회 인디포럼영화제 개막작 초청

○ 단편영화 <썬데이>(2017) (연출 : 이서희 , 시나리오 : 박형우)

- 2017 전주국제영화제 단편 경쟁부분 진출

- 2017 경기필름스쿨페스티발 초청

□ 융합영상콘텐츠 트랙

○ <연구분야>

- 김은성(5기)

* 한국영상학회 , 제14권 1호 , pp .69-83 , 새로운 장르로서 웹드라마의 가능성 고찰 - 장르적 특징을

중심으로

* 만화애니메이션연구 , 44호 , pp .263-284 동화를 원작으로 하는 애니메이션의 서사 변용에 대한 연
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구-디즈니 애니메이션 <라푼젤>을 중심으로

- 장동곤(7기)

* 만화애니메이션연구 , 48호 , pp . 173-197 , 판타지 장르의 트랜스미디어 연구-왕좌의 게임( Game of

Thrones)을 중심으로

- 정범연(6기)

* 2017 부산국제영화제 국제 VR 포럼 , VR영화 ‘ 의자 ’ 를 통한 VR시네마의 편집과 연출법에 관한

연구

- 김민경(6기)

* 2017 한국디지털콘텐츠학회 학술발표 , 국내 OTT 서비스의 발전 방향과 전략 제시

○ <제작분야>

VR 영화를 중심으로 새로운 형식의 융합영상콘텐츠 분야의 제작을 통해 국내외 유수 영화제에 소개되고

있다 .

- 강미수 , 김은성(5기)

* 2016년 7월 : 제 21회 부천국제판타스틱 영화제 , VR 단편 <어떤 하루> 상영 , 관객의 아이트래킹을

활용한 인터랙티브 VR 작품

- 정범연(6기)

* 2016년 7월 : 제 21회 부천국제판타스틱 영화제 , VR 단편 <의자> 상영 , 베트남 호치민연극영화학

교와의 합작품

- 유준환(7기)

* 2017년 10월 : 부산국제영화제 VR 영화 상영관 초청 , VR 단편 <.FLY> 상영 , 웨어러블 밴드를 활용

한 인터랙티브 VR 애니메이션

○ <전시분야>

- 정범연(6기)

* 2016년 8월 : 제 16회 서울국제뉴미디어페스티벌 기술감독 , 홀로그램 트레일러 제작

* 2016년 10월 : 중동을 비추다 . 예술가의 밤 . 대전문화재단 작품전시

* 2016년 10월 : 광주비엔날레 , ART D ISAPPEAR ING, 홀로그램 전시 프로젝트 참여

□ 프로듀싱 트랙

- 김상수(6기) : <두 남자> 프로듀서 : 2016년 부산국제영화제 출품 및 국내 극장개봉

- 송현영(5기) : 2016년 전주국제영화제 디지털시네마프로젝트 총괄 프로듀서 총 3편

○ <제작분야>

대학원 프로듀싱교육을 받은 참여대학원생들이 직접 영화를 제작하여 극장개봉 및 영화제 출품의 성과

를 거두고 있음

- 장편영화 <시인의 사랑>(2017) (제작 : 안영진/7기)

* 2017 전주국제영화제 출품

* 2017년 9월14일 극장개봉

* 제42회 토론토국제영화제 제41회 예테보리국제영화제

- 장편영화 <해피뻐스데이>(2017) (제작 : 김상수/7기)

* 2017 전주국제영화제 한국경쟁부문출품

* 2017년 11월9일 극장개봉

* 2017 홍콩국제영화제 국제비평가협회상 수상 2017 대만금마장영화제 초청작

□ 스크린라이팅

- 박형우<신구간>(교내 프로듀싱-스크린라이팅 융합프로젝트) 외부 영화사 계약 : ㈜ 크레용필름(계
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약금 1000만원)

- 조사무엘 외부 영화사 시나리오 계약 : 트리니티 엔터테인먼트 <하얀 침묵(계약금 3000만원)> , 영

화사 장춘 <매나간다(계약금 6500만원>, SBS <피노키오(> 티비드라마의 영화버전 각색(계약금 4000만

원)

- 한제이 : 단편영화제작지원프로모션 배급지원 공모 선정 : 퍼니콘 <종강파티>

- 김현철 : 외부 영화사 시나리오 계약 : 전대미문 영화사 , <에이전트 선비>

- 신동식 : 외부영화사 울림과 시나리오 집필 계약 , <여중생 A>

- 정수연 , 한제이 , 류주희 : 외부영화사 오죤필름과 각색계약

- 이정엽 : 영화사 기린제작사와 트리트먼트 계약
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3.3 사업단의 공동 연구 및 창작물 실적(국내외 대학, 연구기관, 산업체)

<표14> 최근 2년간 공동 연구 및 창작물 실적 목록

연번

공동연구 및 창작물 참여자
상대국/

소속기관

연구주제 및

창작물 내용

(창작물)연구기간

(YYYYMM-YYYYMM)

연구(창작)결과물

(논문계제,

특허등록 등)
사업단

참여교수
공동참여자

1
강지영, 김선

아

미국/UCLA대

학
VR영화<동두천> 제작 201603-201605

영화<동두천> 서

울국제여성영화제

상영, 베니스영화

제 수상 등 다수

의 국제영화제 초

청

2 박기용

일본/동경예

술대학교 영

상대학원

장편영화<지옥도>제작 201603-201608

영화<지옥도> 부

산국제영화제 상

영

3 강지영

베트남/호치

민시연극영화

대학

VR영화<의자>제작 201701-201703

영화<의자> 부천

판타스틱영화제,

국제뉴미디어아트

페스티벌에서 상

영

80-297



최근 2년간 공동 연구 및 창작물 실적 목록
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□ 학제간 융합 실적

○ 프로듀싱과 스크린라이팅 학제간 융합을 통한 영화콘텐츠 기획 · 시나리오과정 개설

- 영화콘텐츠 프로듀싱/스크린라이팅 융합 BK연구 프로젝트 랩 개설

* 프로듀싱트랙 학생이 기획한 프로젝트를 스크린라이팅과의 공동 세미나에서 발표하고 팀을 매칭

하여 프로듀싱 1인 + 스크린라이팅1인이 팀을 만들어 기획아이템의 시나리오 개발프로그램을 운영하였

음 .

* 총 4개의 팀이 매칭되어 여름방학에 트리트먼트를 개발 , 그 중 2팀은 시나리오 개발로 이어짐

- 프로듀싱/스크린라이팅 융합 수업 개설

* BK연구프로젝트를 통해 개발한 아이템을 2016년 2학기 <상업장편프로젝트> 수업을 통해 프로듀싱

과 스크린라이팅 각 1인으로 구성된 2개의 팀 총 4명이 수업을 통해 공동 프로젝트 시나리오 개발을 진

행함

* 스크린라이팅 한제이 , 프로듀서 김가현-<지니어스> 시놉시스 완성

* 스크린라이팅 신석훈 , 프로듀서 엄서윤-<아빠의 청춘> 시놉시스 완성

* 개발한 프로젝트 중 1편인 <신구간>의 스크린라이팅 박형우가 영화사 ㈜크레용필름과 시나리오

작가 계약을 체결함 .

- 스크린라이팅과 프로듀싱이 융합하여 산학협력 프로젝트에 학생들이 참여하도록 함

* 7기 스크린라이팅 이도경 , 김승현 , 김믿음 학생이 영화사 미인픽쳐스의 장편극영화와 다큐멘터리

기획개발 및 트리트먼트 작업에 참여함

- 프로듀싱 BK단편제작프로젝트에 타트랙 공동 참여하여 작품제작

* 프로듀싱 김가현(5기)이 프로듀서로 참여하고 전미연(7기)이 연출하는 작품 <마랄>에 디렉팅 윤

단비가 편집으로 참여 서로의 역량을 높일 수 있도록 함

○ 트랙간 학제간융합을통한국제 공동 VR 영화 제작랩 개설

- 프로듀싱/융합영상콘텐츠/스크린액팅 융합 BK연구 VR영화 프로젝트 랩 개설

* 프로듀싱 학생과 융합영상콘텐츠 스토리텔링 학생이 공동 개발한 VR 영화 아이템을 3개 트랙 학

생과 베트남 연기자들과 함께 VR 단편영화를 공동 제작 함

* 총 11명의 학생이 학기 중에 프리프로덕션 진행 , 겨울방학 연수 기간에 프로덕션진행

* 제작된 결과물인 VR 단편 ‘ 의자 ’ 는 2017년 부천국제판타스틱영화제 , 국제뉴미디어아트페스티벌

에서 상영됨

- 프로듀싱/융합영상콘텐츠 융합 VR 영화 프로젝트

* BK연구프로젝트를 프로듀싱 김선아 교수 제작 , 인터랙티브 강지영 교수 프로듀싱으로 프로듀싱

트랙의 졸업생 , 김상수 학생과 융합영상콘텐츠 손지현 , 정범연 학생 참여로 VR 단편 다큐멘터리 ‘ 동두

천 ’ 제작

○ 미국 UCLA 대학 교수와 학생들과의 ‘ 동두천 ’ 공동 제작

- 미국 LA 글로벌영상콘텐츠연구소의 네트워트를 통한 UCLA 김진아 감독과의 공동 영화 제작 , 최성

재학생 참여

- ‘ 동두천( B l ood l ess) ' 국제 영화제 상영 실적

* T rue/Fa l se F i l m Feset i va l , Mar 2018 ( Col umbi a, USA)

* Women ’ F i l m Fes t i va l , Mar 2018 ( Cha r l ero i , Bel g i um)

* Mov ies Tha t Mat te r Fes t i va l , Mar 2018 (The Hague , The Nethe r l ands)

* One Wor l d I nterna t i ona l Human R ights Documen ta ry Fes t i va l , Mar 2018(P rague, Czech

Repub l i c)

* Dubai I nterna t i ona l F i l m Fes t i va l , Dec 2017 ( Dubai , UAE)

* Bogotá Sho r t F i l m Fes t i va l , Dec 2017 (Bogotá, Col ombi a)

* Geneva I nterna t i ona l F i l m Fes t i va l , Nov 2017 (Geneva, Swi tzer l and)
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* Thessal on ik i I n. F i l m Fes t i va l , Nov 2017 (Thessal on ik i , G reece)

* I nterna t i ona l Documen ta ry F i l m Fes t i va l , Nov 2017 (Ams te rdam , Nethe r l ands)

* São Pau l o I nterna t i ona l F i l m Fes t i va l , Oct 2017 (São Pau l o , B razi l )

* Busan I nterna t i ona l F i l m Fes t i va l , Oct 2017 (Busan , Korea)

* M i l ano F i l m Fes t i va l , Oct 2017 (M i l ano, I ta l y)

* S i t ges I nterna t i ona l Fan tast i c F i l m Fes t i va l , Oct 2017 (S i t ges, Spa in)

* Ade l a ide F i l m Fes t i va l , Oct 2017 (Ade l a ide, Aus t ra l i a)

* Ven ice I nterna t i ona l F i l m Fes t i va l , Sep t 2017 (Ven ice, I ta l y)

* Bucheon I nterna t i ona l Fan tast i c F i l m Fes t i va l , Ju l y 2017 (Bucheon , Korea)

* Seoul I nterna t i ona l Women ’ F i l m Fes t i va l , June 2017 (Seoul , Korea)

- ‘ 동두천( B l ood l ess) ' Spec ia l Screeni ng

* Modern A r t R io de Janei ro “FX R IO 2017 ,”Dec 2017 (R iode Janei ro , B razi l )

* Museudo Amanhã “FX R IO 2017 ,”Dec 2017 (R io de Janei ro , B razi l )

* Ven tana Sur “T rends VR,”Nov 2017 (Buenos A i res , A rgen t i na)

* B3 B iennal e, “n Des i re,”Nov 2017 (F rankfu r t , Germany)

* EYE F i l mmuseum, Nov 2017 (Ams te rdam , Nethe r l ands)

* Väs tsvenska F i l mdagarna , “a r rat i ng i n VR and 360 Deg ree F i l ms ,”Oct 2017 ( Gothenburg,

Sweden)

* P l ay 360° VR C inema, Oct 2017 (S ic i l y, I ta l y)

* VR Days, Europe, Oct 2017 (Ams te rdam , Nethe r l ands)

* Nat i ona l Museum of Modern and Con tempo rary A r t , “s ia F i l m and V ideo Forum ,”Sep t 2017

(Seoul , Korea)

* Uni ve rs i t y of Ca l i f orn i a, Los Angel es , Depar tmen t of F i l m, Tel ev is ion, and D ig i t a l Med ia

“R Showcase,”June 2017 (Los Angel es , USA)

* Uni ve rs i t y of Ca l i f orn i a, Los Angel es , Depar tmen t of F i l m, Tel ev is ion,and D ig i t a l

Co l l oqu ium,”May 2017 (Los Angel es , USA)

□ 산학 융복합 교육과정을 통한 공동 연구 실적

○ 산학 융복합 교육 프로그램 개설과 우수실적

- 2015년 2학기 이후 (주) 인바디와의 산학 협동 과목 ‘ 웨어러블 씽킹 ’ , ‘ 웨어러블 스토리텔링 ’ ,

‘ 웨어러블 스토리텔링 워크샵 ’ 수업 지속적으로 개설

- 인바디의 웨어러블 디바이스(인바디 밴드)를 활용한 서비스 기획 및 콘텐츠 개발

- 2016년 인바디와 암웨이가 공동 개발하는 ‘ Bodykey ' 챌린지 프로그램의 어플리케이션을 인바디와

공동 기획 , 개발하여 실제 사업화 됨

- 단국대 영화콘텐츠전문대학원에서 사용자 수요조사 , 페르소나 구축 및 서비스 시나리오 개발 및

어플리케이션 와이어프레임 제시 등의 역할을 수행

- 연구 , 개발에 한정된 산학 협력 교육 프로그램이 아닌 실제 사업화를 통한 연구 결과 산출

○ 협력업체 벤타 VR 과의 ‘ 동두천 ’ 공동 제작

- 3D VR 영상 전문제작 업체인 벤타 VR에서 촬영 감독 및 후반작업으로 ‘ 동두천 ’ 공동 제작에 참

여
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4. 창의적 교육과정 구성 운영

4.1 교육 목표 및 비전 실현 실적과 노력

가.교육비전및목표

본사업단은창의적이고혁신적이며,과학적체계를통한영화제작전문가를양성하여글로벌시장에진출하는전문인양성을비전으로

하여교육목표및세부목표를설정

 □ 비전:CINEMA(CreativeandINnovativeEducationforMotion-graphicArtist)

   ○ 과학적프로세스의영화제작을바탕으로한글로벌영화시장진출

   ○ 3C-1F전략설정

     - TheChallenge:장편영화제작을위한체계적교육시스템구성과창의적영화콘텐츠제작

     - TheCreativeSolution:창의적상상력,실무중심교육(프로젝트중심),학생주도형교육

     - TheCompletion:새로운영화콘텐츠의창조

     - TheFocus:관객중심영화제작을위한교육시스템구축

 □ 교육목표

   ○ 글로벌전문인재양성을위한교육

   ○ 분석적전문인재양성을위한교육

   ○ 창조적전문인재양성을위한교육

 □ 세부목표

   ○ 글로벌시장진출을위한장편영화제작교육실현

   ○ 글로벌문화코드가반영된영화제작교육실현

   ○ 학제간융합을통한인터렉티브스토리텔링제작교육실현

   ○ 준비된 전문인력양성을위한커리큘럼구성

나.글로벌전문인재양성을위한교육과정

본사업단은글로벌시장진출을위한구체적학점운영시스템을마련하고,다양한해외취업기회를제공함으로서글로벌전문인재양성

목표의실현가능성을제시

 □ 세부목표:글로벌시장진출을위한장편영화제작교육실현

   ○ 2+1과정을통한글로벌공동학점제를 시행

     - 공동학점제를 시행하기 위해 장, 단기 연수 프로그램을 매년 실시

     - 공동프로젝트제작과정을통해국제적소통감각을체득할수있도록기회제공

   ○ 해외거장멘토교육및피칭교육

     - 스토리컨설턴트인 Dara Marks를 초청하여 시나리오 특강 시행

   ○ 국제영화제진출전략교육진행

     - 졸업영화에대해국제영화제에출품할수있도록대한정보를제공하기위해관련전문가를초청하여재학기간동안학생들이

    다양한실적을얻을수있도록적극적으로지원한 결과임

     - DGC는 활발한 국제 교류를 통해 학생들이 국제적인 감각을 습득하게 하고 다양한 국제 네트워크를 구축하게 교육

     하고 있음.

   ○ 해외거장워크샵 프로그램제공

     - 부산국제영화제 집행위원장을 역임한 김동호 대학원 원장, 한국영화아카데미 원장과 시네마디지털서울영화제

    집행위원장을 역임한 박기용 교수, 국제 공동제작 경험이 있는 김태용 교수의 국제적인 인맥을 활용하여 영화 각

    분야의 해외 거장들을 초청하여 다양한 형태의 마스터 클래스를 열어 해외거장 워크샵 프로그램을 제공

교육 목표 및 비전 실현 실적과 노력(계획)
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   ○ 해외취업기회제공

     - 미국기업과영화사와의인턴쉽및현장실무교육실시

   ○ 미국 연수 프로그램을 통한 미국 기업과 영화사와의 실무 교육 실시

   ○ 미국 현지 전문가 포럼을 통한 해외시장 진출을 위한 정보 제공

   ○ 미국 현지 전문가 간담회를 통한 글로벌 시장의 이해 - 간담회 개최

   ○ 미국 현지 특강을 통한 할리우드 시장의 이해

   ○ 미국 현지 스토리피칭을 통한 해외 시장 진출 기회 제공

     - 시나리오 트랙 학생들의 헐리우드 시장 진출을 위한 스토리 피칭 실시

다.분석적전문인재양성을위한교육과정

본사업단은스토리텔링연구센터의문화코드분석연구결과를토대로글로벌문화코드교육을통한분석적전문 인재양성목표의실현

가능성을제시

 □ 세부목표:글로벌문화코드가반영된영화제작교육실현

   ○ 영화는 문화라는 인식을 심어주고 문화코드에 대한 과학적 연구결과를 활용할 수 있도록 공통 트랙 수업으로

     <글로벌 문화코드> 교육과정 개설

    - 영화는 문화라는 인식 속에서 각 나라의 문화적 특성에 맞는 영화를 제작하기 위한 문화적 특성과 인류의

      보편적 특성을 아우를 수 있는 문화코드 연구 결과를 활용하여 아이템 선정과 시나리오 작성할 때 반영할 수

      있도록 문화코드 수업 커리큘럼을 개설

    - 미국, 중국, 일본, 한국의 문화코드 연구결과물을 사용하여 아이템 선정을 하고 시나리오 작성 때 반영할 수

      있도록 문화코드에 대한 기초 이론 교육

  ○ 국가별 영화문법 분석에 대한 교육을 위해 <글로벌 문화코드>심화과정을 개설

    - 앞서 배운 이론 교육을 토대로 장르에 기초한 다수의 장편 스토리들을 국가별 문화 코드와 연관하여 분석할 수

     있도록 함

    - 국가별 영화문법 분석 후 아이템, 시나리오, 영화완성에 이르는 제작 전 과정에서 글로벌 영화문법을 활용할

      수 있도록 기획 교육

    - 글로벌 영화문법 교육을 위해 장편 스토리 제작 프로그램 사용법 교육 후 활용

  ○ 앞으로 관객(미국,중국,일본,한국)의 감성반응에 대한 데이터베이스를 활용하여 관객 맞춤형 영화 제작의 과학화

     를 실현할 수 있도록 할 예정.

    - 최종영화제작 결과물에 대한 흥행예측지수를 개발하여, <글로벌 문화코드>심화과정에서 글로벌 영화문법을

      기획, 제작하는 과정에서 관객반응에 대한 체계적인 연구결과를 활용할 수 있도록 할 예정임.

라.창조적전문인재양성을위한교육과정

본 사업단은 인터랙티브 스토리텔링 트랙 신설을 통해 영상기술과인터렉티브시네마제작교육을제공하고 창조적 전문인재

양성목표를실현한다.

 □ 세부목표:학제간융합을통한인터랙티브스토리텔링 콘텐츠 제작교육실현

   ○ 첨단영상기술과인문사회지식을기반으로한융합교육을통해관객중심의인터랙티브 콘텐츠제작이가능한인재양성

    - 인문학적상상력과예술적창의력,공학적인기술력을기반으로하여관객을이해하고그에맞는인터랙티브콘텐츠와기술을

     개발하여제작할수있도록함

    - 다양한콘텐츠기획과첨단기술의이해와실습등을통하여기존의콘텐츠와차별되는참신하고상상력이풍부한인터랙티브

     콘텐츠제작이가능한인재를양성하도록함
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   ○ 트렌드선도전략교육프로그램구성

    - 인문학,공학등학제간융합교육을바탕으로기존트렌드를따라가는데급급하는것이아닌,선도적인트렌드를만들어갈수

     있는다양한학습기회제공

    - 탈장르현상을대비하여다양한인터랙션방식을도입하여엔터테인중심의영화콘텐츠개발과정제공

   ○ 인터랙티브시네마관련기업맞춤커리큘럼구성

    - 단국대학교영화콘텐츠전문대학원과MOU를맺은기업들과교육커리큘럼을함께논의하여,시장에서원하는인재계발을위한

     교육과정도입

      * ITRC 사업 참여 기업인 (주)인바디 와의 협동 과목‘ 웨어러블 스토리텔링’ 과목을 2015년 2학기 개설 예정

    - 공동필수과목으로 창의적상상력, ‘문화코드’, ‘영화와 뉴 테크놀로지’ 중 한 과목을 반드시이수하도록

     함으로써 창의적인 사고와 글로벌 문화코드를 이해하며 융합 기술을 익히도록 함.

    - 상상력향상을위한외부강사초빙특강실시

   ○ 창조적 전문인재 양성을 위한 커리큘럼구성

    - 1학기: 인터랙티브 스토리텔링 이론

    - 2학기: 인터랙티브 스토리텔링 콘텐츠 기획 및 시나리오 작성

      * 기업 참여형 기획 프로젝트

      * 학생 주도형 기획 프로젝트

      * 교수 주도형 기획 프로젝트

   - 3학기: 프로토타입 제작

      * 공대(모바일 커뮤니케이션 학과, 컴퓨터학과 등)의 관련 학과와의 협업을 통한 제작 시스템

      * 관련 회사와의 산학협력 시스템

      * 외주제작 시스템

   - 4학기: 사용자 평가 및 최적화

      * 산업체 인턴쉽 연계 과정 혹은 창업 준비

   ○ 인터랙티브시네마워크샵개최

   ○ 창의력개발을위한환경제공

    - 영화/드라마/광고/게임/애니메이션등다양한시청각자료구비

    - 학생들의자유로운소통이가능한독립된인프라시설마련: 인터랙티브 스토리텔링 랩실 구축 서관 619호

    - 토론중심,분석중심수업을통해열린브레인스토밍의장제공

마.준비된 전문인력양성을위한교육전략

본사업단은제시한세가지교육목표의기본이되는전문인재개발을위해 교육시스템을 구성하여 실행하였다.

 □ 세부목표:체계적인맞춤형소통중심교육운영

   ○ 학생중심의맞춤형교육제공

    - 개인의능력과관심도에맞춰수업을선택하여 진행하였음

      * 프로듀싱, 스크린라이팅, 디렉팅을 중심으로 자신의 능력에 맞게 수강 신청

      * 스크린라이팅 학생뿐만 아니라 프로듀싱, 디렉팅 학생들 중 영화 제작 현장에서 활동을 한 경험이 풍부한

        경우에는 그에 맞는 교육과정을 운영

    - 분야별국내외유명실무진을초빙한전문화교육강화

      *‘창작 아이템 개발’ 수업에서는 각 다양한 분야의 전문가를 초청하여 영화 창작 아이템을 개발

     범죄 프로파일러 전문가, 정치부 기자, 심리 상담사, 문화재 복원 전문가, 탈북 예술인, 결혼 상담사, 나눔

     운동 전문 신부님 등을 초청하여 특강을 듣고 그에 맞는 트리트먼트를 개발

   ○ 소통을중심으로하는문제해결과정유도

    - 3인1팀으로구성된팀별프로젝트운영을통해영화제작과정의의사소통중요성체득

      * 졸업 프로젝트 참여를 위해서는 프로듀싱, 스크린라이팅, 디렉팅 전공 학생들이 3인 1팀이 되어 영화 제작

        과정에 참여하여야 함을 대학원 내규로 정하여 운영
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    - 관객요구중심의영화제작이이뤄질수있도록 '미국 단국글로벌영상콘텐츠연구소'의관객반응연구결과를적극활용

      * 스크린라이팅 학생들이 졸업하기 위해서는 자신의 시나리오에 대한 각계 전문가의 의견을 수합한 관객 반응

        평가를 중심으로 시나리오를 완성해 나가는 과정을 특화시켜 운영

    - 프로젝트와팀별수업을통한현재실무영화시스템과실제제작을통한실무형영화전문인양성

      * 영화 현장 전문가의 도움과 지도를 위해 초빙교수인 영화사 대표로부터 영화 제작에 대한 실무 지도

   ○ 건전한경쟁시스템

    - 아이템선정,시나리오선정,장편영화제작팀선정에이르는전과정에서학생들간의경쟁시스템을도입하여영화제작의질적

     완성도를높이는데초점을둠

    장편 프로젝트에 참여하기 위해서는 학생들의 경쟁이 있어야 하며, 그에 맞는 경쟁을 통과하여야만 다음 단계로

    진입할 수 있음

   ○ 프로젝트중심의실무형교육을 실시

    - 3개트랙(스크린라이팅,프로듀싱,디렉팅)학생으로팀을구성하여장편및중편영화제작을위한교육과정운영

    - 매학기3학점4시간씩총9학점12시간이상의학점을이수

    - 학기가이동하면서영화제작의프로세스인아이템선정,시나리오작성,촬영,후반작업등으로교육과정을구성

    - 학기별영화제작프로세스진행을전임교수와초빙교수,외부영화계전문가등이참석하는공개심사제도를운영

    - 영화제작결과물이졸업심사물로제출하여최종심사를거쳐공개시사회및영화제출품

   ○ 트랙세분화를통해교육과정을 전문화

    - 영화제작을위한분야를스크린라이팅,프로듀싱,디렉팅과정으로나누어트랙별로전문화된교육과정구성

    - 인터렉티브스토리텔링교육과정신설(2014년3월)을통해관객과의즉각적인소통이가능한새로운형태의영화제작

    - 트랙별매학기4학점6시간식총12학점18시간이상학점이수

   ○ 개인의부족한능력을개발,향상시킬수있는교육과정개설

    - 개설되어있지않은촬영,사운드,미술,편집등에대한강좌를선택과목으로이수

   ○ 거장 초청 마스터클래스 운영

    - 정유정 작가 초청 스크린라이팅 마스터 클래스 운영한 바 있음

    - 시나리오 작가의 역할과 태도에 대한 워크숍 추가 실시할 것
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교육 목표 및 비전 실현 실적과 노력(실적)
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가 . 글로벌 전문인재 양성을 위한 교육과정

본 사업단은 글로벌 시장 진출을 위한 구체적 학점 운영 시스템을 마련하고 , 다양한 해외 취업 기회를

제공함으로서 글로벌 전문 인재 양성 목표의 실현 가능성을 제시

□ 세부목표 : 글로벌 시장 진출을 위한 글로벌 공동 제작 교육 실현

○ 국제 연수 프로그램을 통한 글로벌 공동 제작 교육 실행 : 매년 연수프로그램을 진행하였고 , 공동

프로젝트 제작과정을 통해 국제적 소통 감각을 체득할 수 있도록 기회를 제공함

- 2016년 단기연수프로그램

* 기간 : 2016 .12.12 .~16 (5일간)

* 교육기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원(요코하마)

* 참여대학원생 : 디렉팅 트랙 , 스크린라이팅 트랙 16명

* 연수내용 : 동경국립예술대학교 영상대학원은 우리대학원과는 작년에 공식적인 교류협정 체결을

시작으로 연수프로그램을 진행하였으며 , 올해에도 연출 마스터클래스 및 특강 , 영화<지옥도>제작 등 이

미 활발하게 교류를 하고 있음 , 국제 학생교류를 목적으로 열리는 연수에 우리 대학원과 영상대학원 학

생들이 함께 참여하여 마스터클래스와 워크숍을 수강하고 작품상영 등 다양한 교류를 진행함 . 촬영감독 ,

미술감독 , 사운드 , 편집 강의 , 작품상영 및 토론 등의 프로그램으로 진행

- 2016년 단기연수프로그램

* 기간 : 2017 .01.09 .~14 (6일간)

* 교육기관 : 베트남 호치민 연극영화대학 (호치민시)

* 참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 , 인터랙티브 스토리텔링 트랙 , 스크린액팅 트랙 10명

* 연수내용 : 최근 한국과 영화 교류가 활발한 베트남 현지 학교 연수를 통해 현지 네트워크를 구

축하고 베트남 영화산업에 대해 공부하며 , 국제공동으로 VR영화제작을 시범적으로 경험하여 글로벌 감

각을 체험하는 계기를 마련

- 2017년 단기연수프로그램

* 기간 : 2017 .12.18 .~22 (5일간)

* 교육기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원(요코하마)

* 참여대학원생 : 디렉팅 트랙 8명

* 연수내용 : 동경국립예술대학교 영상대학원은 우리대학원과는 작년에 공식적인 교류협정 체결을

시 작으로 연수프로그램을 진행하였으며 , 올해에도 연출 마스터클래스 및 특강 , 영화<지옥도>제작 등

이미 활발하게 교류를 하고 있음 , 국제 학생교류를 목적으로 열리는 연수에 우리 대학원과 영상대학원

학생들이 함께 참여하여 마스터클래스와 워크숍을 수강하고 작품상영 등 다양한 교류를 진행함 . 촬영감

독 , 미술감독 , 사운드 , 편집 강의 , 작품상영 및 토론 등의 프로그램으로 진행

- 2017년 단기연수프로그램

* 기간 : 2018 .01.22 .~27 (6일간)

* 교육기관 : 베트남 어텀미팅 (호치민시)

* 참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 , 융합영상콘텐츠 트랙 , 스크린액팅 트랙 , 스크린라이팅 트랙 14명

* 연수내용 : 현재 활동 중인 베트남 영화 시장의 전문가들의 특강을 통한 베트남 영화시장에 대한

이해와 글로벌 네트워크를 구축 및 국제공동제작을 보다 발전시켜 글로벌 영화 제작을 체험하는 기회를

마련

○ 해외전문가 초청 마스터클래스 및 특강 : 한국영화아카데미원장과 시네마 디지털서울영화제 집행

위원장을 역임한 박기용교수 , 국제공동 제작경험이 있는 김태용 교수의 국제적인 인맥을 활용하여 영화

각 분야의 해외거장들을 초청하여 다양한 형태의 마스터클래스를 열어 해외거장워크샵 프로그램을 제공

- 포르투갈 ‘ 페드로 코스타 ’ 감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2016 .06.20

* 장소 : 서울 에무시네마
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* 초청자 약력 : 첫 장편 <피>는 베니스영화제와 로테르담 영화제에 초청 , 칸 영화제 상영작 <용암

의 집>은 벨포르 영화제에서 최우수외국영화상 수상 , <행진하는 청춘>은 칸 영화제 경쟁부분에 초청 ,

최근 <호스 머니>는 로카르노 국제영화제에서 표범상을 수상

* 강의내용 : <반다의 밤>(2000)을 중심으로 코스타 감독의 작품 세계에 관한 토론과 연출에 대한

마스터클래스

- 미국 UCLA ‘ 김진아 ’ 감독 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층 교류공간

* 초청자 약력 : 미국 UCLA 영화과 교수 , VR다큐멘터리 <동두천>으로 베니스국제영화제 VR베스트스

토리상 수상 , 베니스영화제 경쟁부문 심사위원(2005) , 극영화 <두 번째 사랑>연출(선댄스영화제 미국경

쟁부문)

* 강의내용 : 국제공동제작영화 2편 이상의 연출경험과 UCLA에서 국제공동영화 제작 교율을 담당하

고 있어 , 준비하고 있는 VR국제공동제작프로젝트에 대한 강의를 진행

- 미국 ‘ 플로이드 ’ 시나리오 작가 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.12

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 :

* 강의내용 : 미국 헐리우드에서 활동하는 작가의 미국 시나리오 작업의 이론과 실제에 대한 강의

- 미국 VR영화<G iant> ‘ 윈슬로포터 ’ 프로듀서 , ‘ 밀리카 젝 ’ 감독 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.10 .~11

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 초청자 약력 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 제작 프로듀서 , 감독

* 강의내용 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 제작에 관한 이야기

- 베트남 ‘ 판당디 ’ 영화감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2016 .10.13 .~14

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : 베트남 <Autumn Mee t i ng> 영화제 디렉터 , 장편영화<B i , don ’ t be af ra i d> (칸 국

제영화제 주목할 만한 시선 시나리오 상)

* 강의내용 : 판당디 감독의 영화 전작 2편을 사전 시사 후에 영화언어와 베트남영화의 전반적인

흐름에 대한 내용으로 강의 진행

- 홍콩 ‘ 마리 스테판 ’ 편집감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .04.26

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : <겨울 이야기>(1992) , <나무 , 시장 , 미디어테크>(1993) , <파리의 랑데부>(1995) ,

<여름 이야기>(1996) , <가을 이야기>(1998) , <영국 여인과 공작>(2001) , <삼중 스파이>(2004) , <로맨

스>(2007) 등 1992년 이후 에릭 로메르의 모든 작품을 편집했다 . 그 외에도 중국 6세대 감독인 리 양의

<블라인드 마운틴>(2007) 등 많은 작품을 편집했다 .

* 강의내용 : 세계적인 거장 ‘ 에릭 로메르 ’ 감독의 계절 시리즈(봄 , 여름 , 가을 , 겨울 이야기)를

중심으로 로메르의 ‘ 간결하게 이야기하기 ’ 방법에 관한 강의

- 폴란드 ‘ 아그네츠 홀란드 ’ 감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .06.03 .~04

* 장소 : 메가박스 신촌점

* 초청자 약력 : 유럽을 대표하는 노장 여성감독/ 1985년 몬트리올세계영화제 심사위원 특별상 ,

<유로파 유로파> , <카핑 베토벤> 둥 연출
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* 강의내용 : 서울국제영화제와 공동으로 사전 홀란드 감독의 영화를 시사 한 뒤 질의응답형태로

마스터클래스 진행

- 영국 ‘ 토니 레인즈 ’ 영화평론가 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .10.11 .

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : 런던에 기반을 둔 영화 제작자 , 비평가이며 동아시아 영호ㅘ관에 오랫동안 특별한

관심이 있음 . 1995년~96년 부산국제영화제 설립에 참여하였으며 , 고문으로 남아있음 . Ra i ne r Werne r

Fassb inde r , 한국 , 중국 및 일본 영화에 대한 서적과 편집 도서를 보유하고 있으며 , 최근에는 왕가위의

< I n the Mood f or Love>를 연구한 책을 저서함

* 강의내용 : 동남아시아를 대표하는 신세대 작가이자 2010년 칸 국제영화제 황금종려상 수상작인

<엉클 분미>를 연출한 태국의 아피찻퐁 위라세타쿤 감독의 독특한 작품 세계를 아피찻퐁 감독을 발굴해

세계에 소개한 영국의 토니 레인즈를 통해 알아봄

○ 국제 영화제 진출 전략 교육 진행

- 졸업영화에 대해 국제영화제에 출품 할 수 있도록 정보를 제공하기 위해 관련 전문가를 초청하여

재학기간동안 학생들이 다양한 실적을 얻을 수 있도록 적극적으로 지원한 결과임

- 활발한 국제 교류를 통해 학생들이 국제적인 감각을 습득하게 하고 다양한 국제 네트워크를 구축

하게 교육하고 있음

○ 베트남 국제 연수 프로그램을 통한 현지기업과 영화사와의 실무 교육 실시

○ 베트남 현지전문가 특강을 통한 해외시장 진출을 위한 정보 제공

나 . 분석적 전문 인재 양성을 위한 교육과정

본 사업단은 스토리텔링 연구센터의 문화코드 분석 연구결과를 토대로 글로벌 문화코드 교육을 통한 분

석적 전문 인재 양성 목표의 실현 가능성을 제시

□ 세부목표 : 글로벌 문화코드가 반영된 영화 제작 교육 실현

○ 영화는 문화라는 인식을 심어주고 문화코드에 대한 과학적 연구결과를 활용할 수 있도록 공통트랙

수업으로 <문화코드> 수업 매 학기 개설

- 영화는 문화라는 인식속에서 각 나라의 문화적 특성에 맞는 영화를 제작하기 위한 문화적 특성과

인류의 보편적 특성을 아우를 수 있는 문화코드 연구결과를 활용하여 아이템 선정과 시나리오 작성할

때 반영할 수 있도록 문화코드 수업 커리큘럼을 개설

- 미국 , 중국 , 일본 , 한국의 문화코드 연구결과물을 사용하여 아이템 선정을 하고 시나리오 작성 때

반영할 수 있도록 문화코드에 대한 기초 이론 교육

○ 국가별 영화문법 분석에 대한 교육을 위해 <글로벌 문화코드> 심화과정을 개설

- 앞서 배운 이론교육을 토대로 장르에 기초한 다수의 장편 스토리들을 국가별 문화코드와 연관하여

분석할 수 있도록 함

- 국가별 영화문법 분석 후 아이템 , 시나리오 , 영화 완성에 이르는 제작 전 과정에서 글로벌 영화문

법을 활용할 수 있도록 기획 교육

- 글로벌 영화문법 교육을 위해 장편 스토리 제작 프로그램 사용법 교육 후 활용

○ 앞으로 관객(미국 , 중국 , 일본 , 한국)의 감성반응에 대한 데이터베이스를 활용하여 관객 맞춤형

영화제작의 과학화를 실현할 수 있도록 할 예정

- 최종 영화 제작 결과물에 대한 흥행 예측지수를 개발하여 , <글로벌 문화코드> 심화과정에서 글로

벌 영화문법을 기획 , 제작하는 과정에서 관객반응에 대한 체계적인 연구결과를 활용할 수 있도록 할 예

정임

- 가상현실 영화 등 새로운 미디어를 활용한 영화들에도 이를 활용할 수 있도록 서비스 스토리텔링
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과 접목하여 교육 , 관객 맞춤형 영화를 제작할 수 있도록 할 예정

다 . 창조적 전문 인재 양성을 위한 교육 과정

본 사업단은 인터랙티브 스토리텔링의 트랙명을 융합영상콘텐츠로 변경하여 I CT 기술과 영상콘텐츠의

융합을 통한 새로운 형식의 영화콘텐츠 제작과 연구를 통하여 창조적 전문 인재 양성을 실현하고자 하

였다 .

□ 세부목표 : 학제간 융합을 통한 융합영상콘텐츠 제작교육 실현

융합영상콘텐츠( conve rgence v isua l con tents)는 영화의 서사성을 기반으로 한 창의적인 융합콘텐츠의

전문가 양성을 목표로 하고 있다 . 현재 콘텐츠 산업의 핵심 화두인 가상 현실( VR)과 증강현실(AR)기술

을 활용한 새로운 형식의 가상현실 영화 , 증강현실 콘텐츠 및 웨어러블 기술을 활용한 웨어러블 콘텐츠 ,

모바일 서비스 등의 연구 및 제작에 초점을 맞추고 있다 . 특히 가상현실 기술과 영화를 접목한 VR영화

제작 교육 프로그램을 통해 글로벌 VR 영화 제작 및 연구 인력을 양성하고 있다 . 이러한 융합콘텐츠 중

심 교육 프로그램을 통해 제작된 가상현실 영화 ‘ 어떤 하루 ' , 베트남과 공동 제작한 ‘ 의자 ' , ' .FLY '

등 의 작품들이 부산국제영화제 , 부천국제판타스틱영화제 , 서울국제뉴미디어페스티벌 등의 국제 영화제

상영을 통해 좋은 성과를 거두고 있다 .

○ 첨단 영상기술과 인문사회 지식을 기반으로 한 융합교육을 통해 관객중심의 융합콘텐츠 제작이 가

능한 인재 양성

- 인문학적 상상력과 예술적 창의력 , 공학적인 기술력을 기반으로 하여 관객을 이해하고 그에 맞는

융합 콘텐츠와 기술을 개발하여 제작할 수 있도록 함

- 다양한 콘텐츠 기획과 첨단기술의 이해와 실습 등을 통하여 기존의 콘텐츠와 차별되는 융합미디어

시대에 적합한 참신하고 상상력이 풍부한 융합콘텐츠 제작이 가능한 인재를 양성 하도록 함

○ 4차산업혁명 시대의 영화콘텐츠 교육 프로그램 구성

- 인문학 , 공학 등 학제간 융합교육을 바탕으로 기존 트렌드를 따라가는데 급급하는 것이 아닌 , 선

도적인 트렌드를 만들어 갈 수 있는 다양한 학습기회 제공

- 4차 산업 혁명의 특징에 맞는 I CT 기반의 융합콘텐츠 개발을 위하여 가상현실 , 증강현실 , 빅데이

터 ,인공지능 등 다양한 I CT 기술에 대한 이해를 돕는 교육을 실시 함

○ VR 융합콘텐츠 관련 기업 맞춤 커리큘럼 구성

- 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원과 MOU를 맺은 기업들과 교육커리 큘럼을 함께 논의하여 , 시장에

서 원하는 인재계발을 위한 교육과정 도입

* I TRC사업 참여기업인 ㈜인바디와의 협동과목 웨어러블 스토리텔링 과목을 2015년 2학기부터 지속

적으로 개설하여 웨어러블 기술을 활용한 새로운 형식의 VR 영화콘텐츠 교육을 실시함

- 공동필수 과목으로 ‘ 문화코드 ’ 를 반드시 이수하도록 함으로써 창의적인 사고와 글로벌 문화코드

를 이해하며 융합기술을 익히도록 함

- 상상력 향상을 위한 외부강사 초빙 특강 실시

○ 창조적 전문인재 양성을 위한 커리큘럼 구성

- 1학기 : 융합영상콘텐츠 스토리텔링

- 2학기 : 융합영상 콘텐츠기획및시나리오작성( VR, AR 영화 및 게임)

* 기업 참여형 기획 프로젝트

* 학생 주도형 기획 프로젝트

* 교수 주도형 기획 프로젝트

- 3학기 : 프로토 타입 제작

* 공대(모바일 커뮤니케이션학과 , 컴퓨터학과 등)의 관련 학과와의 협업을 통한 제작 시스템(웨어

러블 디바이스를 활용한 가상현실 영화 개발)
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* 관련 회사와의 산학협력 시스템

- 4학기 : 사용자 평가 및 최적화

* 산업체 인턴쉽 연계과정 혹은 창업 준비

○ 가상현실 영화 위크샵 수업 개설

- 국내 가상현실 영화 교육을 선도하기 위한 전문적인 커리큘럼 구성

- 실사 및 그래픽스 기반의 360도 2D , 3D VR 영화 및 게임 제작을 위한 워크 플로우 교육을 통한 1

인 제작이 가능한 전문인 양성

○ 창의력 개발을 위한 환경 제공

- 영화/ 드라마/ 광고/ 게임/ 애니메이션 등 다양한 VR 관룐 시청각 자료 구비

- 오큘러스 , HTC V IVE, 플레이스테이션 VR, 홀로렌즈 등 VR, AR 콘텐츠 교육을 위한 최신장비 구입

- 2주에 1회 세미나를 통한 아이템 개발 회의 및 브레인 스토밍

- 토론중심 , 분석 중심수업을 통해 열린 브레인스토밍의 장 제공

라 . 준비된 전문인력 양성을 위한 교육전략

본 사업단은 제시한 세가지 교육목표의 기본이 되는 전문 인재 개발을 위해 교육시스템을 구성하여 실

행하였다 .

□ 세부목표 : 체계적인 맞춤형 소통 중심 교육운영

○ 학생 중심의 맞춤형 교육제공

- 개인의 능력과 관심도에 맞춰 수업을 선택하여 진행하였음

* 전 트랙 학생들이 자신의 능력과 수요에 맞게 수강신청

* 학생들 중 영화제작현장에서 활동을 한 경험이 풍부한 경우에는 그에 맞는 교육과정을 운영

- 분야별 국내외 유명 실무진을 초빙한 전문화 교육 강화

* VR 콘텐츠 제작을 위한 사운드 수업 개설

* VR 콘텐츠의 특성에 맞는 Spa t i a l 사운드 디자인을 위한 전문 강사 초빙

○ 소통을 중심으로 하는 문제 해결과정 유도

- 팀별 프로젝트 운영을 통해 영화제작과정의 의사소통 중요성 체득

* 졸업프로젝트 참여를 위해서는 프로듀싱 , 스크린라이팅 , 디렉팅 , 융합영상콘텐츠 , 스크린액팅 전

공 학생들이 팀이 되어 영화 제작과정에 참여하여야 함을 대학원 내규로 정하여 운영

- 관객 요구 중심의 영화 제작이 이뤄질 수 있도록 ‘ 미국 단국글로벌영상콘텐츠연구소 ’ 의 관객반

응 연구결과를 적극 활용

* 스크린라이팅 학생들이 졸업하기 위해서는 자신의 시나리오에 대한 각계 전문가의 의견을 수합한

관객 반응평가를 중심으로 시나리오를 완성해 나가는 과정을 특화시켜 운영

- 프로젝트와 팀별수업을 통한 현재 실무영화시스템과 실제 제작을 통한 실무형 영화 전문인 양성

* 영화 현장 전문가의 도움과 지도를 위해 초빙교수인 영화사 대표로부터 영화 제작에 대한 실무

지도

○ 건전한 경쟁시스템

- 아이템선정 , 시나리오선정 , 장편영화 제작팀 선정에 이르는 전 과정에서 학생들 간의 경쟁 시스템

을 도입하여 영화 제작의 질적 완성도를 높이는데 초점을 둠

- 장편프로젝트에 참여하기 위해서는 학생들의 경쟁이 있어야 하며 , 그에 맞는 경쟁을 통과하여야만

다음단계로 진입할 수 있음

○ 트랙 세분화를 통해 교육과정을 전문화

- 영화제작을 위한 분야를 스크린라이팅 , 프로듀싱 , 디렉팅 , 스크린액팅 , 융합영상콘텐츠 과정으로

나누어 트랙별로 전문화된 교육과정 구성
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- 융합영상콘텐츠 교육과정 개편을 통해 I CT융합 영화콘텐츠 교육을 통한 VR 영화 및 AR 영상콘텐츠

등 새로운 형태의 융합영상콘텐츠 제작

○ 개인의 부족한 능력을 개발 , 향상 시킬 수 있는 교육과정 개설

- 개설되어 있지 않은 촬영 , 사운드 , 미술 , 편집 등에 대한 강좌를 선택과목으로 이수
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4.2 특성화된 융·복합 교육과정 구성 운영 계획 대비 실적

가. 융·복합교육과정구성및운영실적

  영화는종합예술이기때문에학제간의융복합이필요하며,특히글로벌문화코드가반영된영화를제작하기위해서는인문학과

  예술학,그리고공학간의학제간의융복합교육이더욱더필요함.

  2014년3월부터개설된 <인터랙티브스토리텔링>트랙에서는융복합교육과정을좀더구체적으로운영.

□ 학제간융·복합교육과정구성및운영실적

  ○ 교육과정구성의차별화전략:다양한학제간의융합을통한기초공통융합교육과정운영

  ○ 기초공통융합과정

    - 창의력사고와상상력을배가하는교육과정

    - 감성중심 및 맥락중심으로 영화적 상상력을 이끌어 내는 수업

    - 창의와혁신을중심으로한수업

    - 브레인스토밍과브레인라이팅중심,다양한문화예술분야의체험과현장실습을통하여상상력을배가시켜영화제작에창의

    적사고를돕는수업

    - 소통을중시하는영화제작양성을위한교육과정

     * 트랙별(스크린라이팅,프로듀서,연출)전문교육및프로젝트수업(스크린라이팅,프로듀서,연출3인1팀)과정을통하여

     철저하게팀프로젝트를하도록 함

     * 각 트랙별 필수 과목을 통한 전문 교육실시

    - 단편영화제작 실습과 프로젝트 워크샵  수업을 통하여 스크린라이팅, 프로듀서, 연출의 3인 1팀의 팀 프로젝트

      수업 진행

    - 트랙별 교차 선택과목을 통한 트랙간의 소통을 이룸

  ○ 인문학+예술학 융복합

   - 영화내러티브에담긴문화코드과목 매학기 개설

   - 문화코드는영화의내러티브,관객의감성반응등에폭넓게작용하는요소

   - 미래의영화인들이영화의내러티브에담겨있는문화코드와관객의감성을이해하도록하기위하여인문,사회와관련된다양한

   학문적지식을제공하여보다깊은세계관을형성할수있도록함.

  ○ 예술학+공학융복합

   - 인터랙티브시네마제작을 위한 웹/모바일 스토리텔링 과목 개설

   - 영화와다양한매체(게임,소설,광고등)의융합모델의개발및미래영화콘텐츠의예측.

   - 새로운미디어환경,현장중심교육,인문학,사회학,예술학융합교육실시

   - 영화와뉴테크놀로지 과목 개설

     * 영화영상관련최첨단기술을이해함으로써향후기술과영화를융합한경쟁력있는창의적영화콘텐츠제작을돕는교육과정

     구성

     * 가상현실, 3D, 4D 영화, 증강현실 영화 등 새로운 기술을 활용한 첨단 영화 시스템의 이해와 기획

 ○ 예술학+사회과학융복합

   - 영화의 흐름 (한국영화글로벌진출전략교육) 매학기 개설

   - 영화정책이영화산업발전에미치는영향을감안하여기획과,연출,시나리오등이한국과글로벌시장에서성공할수있는영화

   정책에대한수업과특강으로교육과정구성

   - 특히이분야에오랜경험을가진김동호대학원장의한국영화의글로벌진출전략수업마련

   - 글로벌관객분석을통해영화의관객들이요구하는엔터테인먼트요소에대하여이해

 ○ 스토리 + 기술 융복합

   - 공통필수

      * 인터랙티브 스토리텔링 워크샵: 영화 및 사용자 중심의 인터랙티브 콘텐츠 기획을 이해할 수 있게

 특성화된 융·복합 교육과정 구성 운영 계획 대비 실적(계획)
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        인터랙티브 스토리텔링의 기초 이론을 교육

      * 인터랙티브 스토리텔링 기획론: 사용자 중심의 인터랙티브 스토리텔링 이론 교육 및 기획 실습. 스토리를

        기반으로 영화와 뉴미디어 매체로 뻗어나갈 수 있는 매체 간 스토리텔링을 교육하고 기획 실습

    - 문화코드를 기반으로 사용자의 감성과 플롯간의 선택 관계에 대해 스토리텔링 이론을 교육하고 새로운 형태의

      인터랙티브 시네마를 기획할 수 있도록 교육, 실습

    - 인터랙티브시네마의연구와제작의일치

  ○ 융.복합분야의연구와제작의일치

    - 문화코드연구와제작의일치

    - 영화 내러티브에 담긴 문화코드 분석 교육과정 실행

    - 문화코드는 영화의 내러티브, 관객의 감성 반응 등에 폭넓게 작용하는 요소

    - 미래의 영화인들이 영화의 내러티브에 담겨 있는 문화코드와 관객의 감성을 이해하도록 하기 위하여 인문, 사회

      와 관련된 다양한 학문적 지식을 제공

    - 이론 강의 후 학생 스스로 분석 및 토론하여 보다 깊은 세계관을 형성.

    - 장르에 기초한 다수의 장편 스토리들을 국가별 문화 코드와 연관하여 분석

    - 국가별 영화문법 분석 후 아이템, 시나리오, 영화완성에 이르는 제작 전 과정에서 글로벌 영화문법을 활용할

      수 있도록 기획 교육

    - 강지영 교수의 인터랙티브 시네마 연구 <디지털 환경 변화에 맞춘 미래형 영화 콘텐츠의 방향성 제시

  ○ 인터랙티브스토리텔링 전공 개명을 통한 융복합 전공 실행

    - 본 트랙은 인터랙티브 시네마 전공을 인터랙티브 스토리텔링으로 개명하여 서사 중심의 인터랙티브 콘텐츠 개발

      을 위한 교육과 제작을 목표로 하고 있음.

    - 현재 미디어는 기술의 발달과 함께 융합되고 있고 이에 따라 콘텐츠의 다양한 변형과 새로운 콘텐츠의 개발이

     시급한 때임. 또한 포화된 모바일 시장을 뛰어넘는 웨어러블 디바이스(HMD, 밴드형, 안경형 등)들이 점점 상용화

     되어 가고 있는 추세에 맞추어 모바일과 웨어러블 디바이스를 위한 콘텐츠 개발이 시급한 때임. 이를 위해서는

     사용자를 이해하고 각각의 미디어의 특성을 활용한 개인 맞춤형 콘텐츠의 개발이 필요할 것임.

    - 본 트랙에서는 영상콘텐츠와 가상현실, 증강현실 등의 기술을 활용한 스토리 기반의 사용자 중심의 콘텐츠

      (인터랙티브 영화, 가상현실 영화, 게임, 모바일, 웹 콘텐츠 등) 개발에 초점을 맞추고 있음.

    - 인터랙티브스토리텔링트랙의신설

     * 인문사회,예술분야지식인그리고공학분야지식인이서로를이해하고존중하며유기적으로협력하여창의적컨텐츠를생산

      할수있도록하는프로그램

     * 창의력이풍부한인간중심의교육을통하여미래한국콘텐츠 산업뿐만아니라글로벌시장을선도할수있는인재를양성을

      목표로함

     * 다양한학문분야의융합을통하여인간과인터랙티브컨텐츠가어떤방식으로상호작용하는지에대한방법론과그에맞는

     창의적인스토리와기술그리고사업모델을개발.

     * 프로젝트중심교육을통해영상산업과문화기술산업을이끌어갈창의적인전문인력의양성

    - 교육방법:이론,워크숍,프로젝트(학생주도형,교수주도형연구)의융합

    - 교육과연구제작의일치프로그램

     * 1학기:이론+워크숍1과목

     * 2학기:워크숍과프로젝트병행

     * 3학기:프로젝트중심

     * 4학기:프로젝트중심

    - 감성미디어 랩구축:랩을중심으로한산학협력업체에서의현장교육및연구의활성화

     * 공동연구

       : 웨어러블 디바이스를 위한 사용자 중심 서비스 및 스토리텔링개발

       : 문화코드기반의스토리창작과기술의융합모델개발

     * 프로젝트

       : 융합미래형가상현실 영화의개발과사업화

       : 2015년 학제간융합연구지원사업에 <360도 화면으로 접하는 가상현실영화에 적합한 제작 방법 연구>를 통한

       연구와 제작의 일치

    - InteractiveCinemaWorkshop개최

      * 학부학생들을중심으로한인터랙티브시네마에대한소개와교육.

    - 영화와다양한매체와의결합을통한매체의융합.
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    - 사용자중심인터랙티브영화의특성화를통한HCI연구

    - 미래의감성인터랙티브영화제안및사업안도출

 □ 산학융·복합교육과정구성및운영실적

  ○ 산학 융복합 교육 프로그램 개설

    - 2015년 2학기 (주) 인바디와의 산학 협동 과목 개설 예정

    - 인바디의 웨어러블 디바이스를 활용한 서비스 기획 및 기술 개발 과목

  ○ 미국글로벌영상콘텐츠 연구소 랩구축

    - 미디어스토리텔링 Lab

      * 미디어스토리텔링 랩은 인간이 태초부터 갖고 있었던 <이야기하기>의 본성을 새로운 미디어에서 극대화 시켜나

가는 각종 과제를 연구. 인간과 가상인간과의 이야기하기에서 해결해야 하는 상호작용, 가상현실, 감성 등을 연구.

      * 미디어스토리텔링 랩이 궁극적으로 지향하는 연구는 어떠한 미디어 환경에서도 변화하지 않는 본질과 그러면서

도 미디어를 새롭게 만들어내는 <이야기하기>에 있음.

      * 디지털화는 문화콘텐츠의 유동성을 높이며, 영화, 애니메이션, 게임, 방송 등 문화콘텐츠 산업 간 경계를 허물

어가고 있습니다. 이처럼 다이내믹하게 변화하는 환경을 분석하는 과정을 통해, 창의콘텐츠경영 랩은 현재에 가장 적합

한 경영전략 및 방법론을 제기하는 방향에 연구의 초점을 두고 있음.

    - 감성미디어 Lab

      * 디지털 미디어를 이용하여 산업, 예술, 문화 등 다양한 분야에서 필요로 하는 인간 중심의(Human Centered) 감

성 콘텐츠의 창조

      * 영상, 오디오, physical 인터랙션 등의 각기 다른 형태의 디지털 정보를 통합하고 창조하는 Laboratory.

      * 사람을 중심으로 한 인터페이스 디자인, 인터랙션 디자인을 통한 인간의 감성 효과를 증대시키는 연구에 포커스

를 두고 사용자 중심의 감성을 가장 중요시하는 디지털 콘텐츠의 기획, 개발, 제작 및 연구를 진행.

      * 영상기술은 가상현실과 증강현실 및 영화 특수효과에 사용되는 컴퓨터 그래픽스 기술, 그리고 인터렉티브 시네

마 기술 등을 연구하고 있으며 정지영상 및 동영상을 포함한 멀티미디어 컨텐츠 신호처리 기술과 관련된 다양한 응용분

야의 영상 구현 기술을 연구

  ○ 인터랙티브 시네마 워크숍 개최

    - 2013년 10월 25일(금) ~ 11월 8일(금), 3주간 학부생들을 대상으로 한 인터랙티브 시네마 교육 및 제작 워크숍

      실시

나. 융·복합교육과정및교육프로그램계획및우수성

 □ 기존프로그램의한계점

  ○ 국내 융복합 교육과정의 문제점을 극복

    - 융·복합교육의글로벌화:글로벌시장을목표로교육과정개설

  ○ 연구와 제작의 분리 문제점을 극복 : 융.복합분야의연구와제작의일치

    -문화코드연구와제작의일치

    - 영화 내러티브에 담긴 문화코드 분석 교육과정 실행함

    - 문화코드는 영화의 내러티브, 관객의 감성 반응 등에 폭넓게 작용하는 요소임

    - 미래의 영화인들이 영화의 내러티브에 담겨 있는 문화코드와 관객의 감성을 이해하도록 하기 위하여 인문, 사회

    와 관련된 다양한 학문적 지식을 제공

    - 이론 강의 후 학생 스스로 분석 및 토론하여 보다 깊은 세계관을 형성할 수 있도록 함.

    - 장르에 기초한 다수의 장편 스토리들을 국가별 문화 코드와 연관하여 분석할 수 있도록 함

    - 국가별 영화문법 분석 후 아이템, 시나리오, 영화완성에 이르는 제작 전 과정에서 글로벌 영화문법을 활용할

    수 있도록 기획 교육함

 □ 한계점을보완하는프로그램구성계획
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 본사업단은기존의 인터랙티브 시네마 트랙이 아닌 인터랙티브 스토리텔링 트랙을 신설하여 인터랙티브 영화뿐만이

 아닌 인터랙티브 스토리텔링을 기반으로 한 창의적이고 상상력이 풍부한 콘텐츠의 기획과 제작을 목표로 함.

  ○ 인터랙티브스토리텔링트랙의확충

    - 2014년 3월 신설

    - 본 트랙은 인터랙티브 미디어를 위한 서사 중심의 인터랙티브 콘텐츠 개발을 위한 교육과 제작을 목표.

    - 현재 미디어는 기술의 발달과 함께 융합되고 있고 이에 따라 콘텐츠의 다양한 변형과 새로운 콘텐츠의 개발이

     시급한 때임. 또한 포화된 모바일 시장을 뛰어넘는 웨어러블 디바이스(HMD, 밴드형, 안경형 등)들이 점점 상용화

     되어 가고 있는 추세에 맞추어 모바일과 웨어러블 디바이스를 위한 콘텐츠 개발이 시급한 때임. 이를 위해서는

     사용자를 이해하고 각각의 미디어의 특성을 활용한 개인 맞춤형 콘텐츠의 개발이 필요할 것임.

    - 본 트랙에서는 영상콘텐츠와 가상현실, 증강현실 등의 기술을 활용한 스토리 기반의 사용자 중심의 콘텐츠

      (인터랙티브 영화, 가상현실 영화, 게임, 모바일, 웹 콘텐츠 등) 개발에 초점을 맞추고 있음.

  ○ 미국글로벌영상콘텐츠 연구소 랩확대

    - 미디어스토리텔링 Lab

      * 미디어스토리텔링 랩은 인간이 태초부터 갖고 있었던 ‘이야기하기’의 본성을 새로운 미디어 환경 속에서

        극대화 시켜 나가는 각종 과제를 연구. 인간과 가상인간과의 이야기하기에서 해결해야 하는 상호작용,

        가상현실, 감성 등을 연구.

      * 미디어스토리텔링 랩이 궁극적으로 지향하는 연구는 어떠한 미디어 환경에서도 변화하지 않는 본질과 미디어

        를 새롭게 만들어내는 ‘이야기하기’에 있음.

    - 감성미디어 Lab

      * 디지털 미디어를 이용하여 산업, 예술, 문화 등 다양한 분야에서 필요로 하는 인간 중심의(Human Centered)

        감성 콘텐츠의 창조

      * 영상, 오디오, physical 인터랙션 등의 각기 다른 형태의 디지털 정보를 통합하고 창조하는 Laboratory.

      * 사람을 중심으로 한 인터페이스 디자인, 인터랙션 디자인을 통한 인간의 감성 효과를 증대시킬 수 있는 연구

        에 포커스를 두고 사용자 중심의 감성을 가장 중요시하는 디지털 콘텐츠의 기획, 개발, 제작 및 연구를 진행.

  ○ 인터랙티브 시네마 워크숍 확대

□ 운영방법및전략

  ○ 인터랙티브스토리텔링트랙의확대

   - 과정:석사(MA)

   - 교육이념

      * 인문사회,예술분야지식인그리고공학분야지식인이서로를이해하고존중하며유기적으로협력하여창의적컨텐츠를생

     산할수있도록하는프로그램

      * 창의력이풍부한인간중심의교육을통하여미래한국콘텐츠 산업뿐만아니라글로벌시장을선도할수있는인재를양성을

     목표로함

      * 다양한학문분야의융합을통하여인간과인터랙티브컨텐츠가어떤방식으로상호작용하는지에대한방법론과그에맞는창

    의적인스토리와기술그리고사업모델을개발.

      * 프로젝트중심교육을통해영상산업과문화기술산업을이끌어갈창의적인전문인력의양성

   - 교육방법:이론,워크숍,프로젝트(학생주도형,교수주도형연구)의융합

   - 교육과연구제작의일치프로그램

      * 1학기:이론+워크숍1과목

      * 2학기:워크숍과프로젝트병행

      * 3학기:프로젝트중심

      * 4학기:프로젝트중심

   - 인터랙티브시네마랩구축:랩을중심으로한산학협력업체에서의현장교육및연구의활성화

      * 공동연구

   - 웨어러블 디바이스를 위한 사용자 중심 서비스 및 스토리텔링개발

   - 문화코드기반의스토리창작과기술의융합모델개발

      * 프로젝트
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    - 융합미래형가상현실 영화의개발과사업화

    - 2015년 학제간융합연구지원사업에 ‘360도 화면으로 접하는 가상현실영화에 적합한 제작 방법 연구’를 통항

      연구와 제작의 일치

    - InteractiveCinemaWorkshop개최

      * 학부학생들을중심으로한인터랙티브시네마에대한소개와교육.

    - 영화와다양한매체와의결합을통한매체의융합.

    - 사용자중심인터랙티브영화의특성화를통한HCI연구

    - 미래의감성인터랙티브영화제안및사업안도출

 □ 향후 4년간 운영 계획 및 전략

  ○ 2-3단계(성장기 및 성숙기)

    - 성장기 (2016~2017)

      * 글로벌 인재 양성을 위한 융·복합 교육의 글로벌화

    - 성숙기 (2018~2019)

      * 교육과 연구 제작의 일치 실현

  ○ 향후 4년간 운영계획 및 전략

    - 교육 시스템의 글로벌화

      * 교육 시스템의 글로벌화 전략: 글로벌 문화 코드 교육을 위한 학교, 연구소, 기업을 통한 글로벌 융복합 교육

      * 영화콘텐츠 대학원 2년, Chapman 대학 1년의 공동학위제 운영

      * 해외 산업체와의 국제 인턴쉽 프로그램- 방학기간을 활용한 대학원생 글로벌 인턴쉽 실시

    - 모바일 게임 스토리 창작 및 영상 기술의 실무 교육

    - 글로벌 인턴쉽을 통한 글로벌 시장에 대한 이해를 통한 글로벌 인재로 양성

      * 글로벌 융합 연구: 글로벌 융합 교육을 통한 연구로의 확장

      * 해외 학교

   - 미국 Capman 대학 Dodge College of Film and Media Arts와의 공동 연구 프로젝트 실행

   - 미국 University of Southern California의 Institute for Creative Technology와 공동 연구

      * 해외 기업: 공동 연구 및 프로젝트를 통한 전문 인재 양성

   - 글로벌 공동 제작: 교육과 연구를 통한 글로벌 공동 제작

     * 문화코드 기반 국제 공동 장편영화 제작: 단국대학교 영화콘텐츠 전문대학원 영화콘텐츠학과와 미국 Chapman

      대학의 Dodge College of Film and Media Arts

     * 국제 공동 인터랙티브 시네마 제작: 단국대학교 영화콘텐츠 전문대학원 영화콘텐츠학과와 미국

      University of Southern California의 Institute for Creative Technology

     * 국제 공동 인터랙티브 게임 및 영상 콘텐츠 제작
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특성화된 융·복합 교육과정 구성 운영 계획
대비 실적(실적)
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영화는 종합예술이기 때문에 학제간의 융복합이 필요하며 , 특히 글로벌 문화코드가 반영된 영화를 제작

하기 위해서는 인문학과 예술학 , 그리고 공학 간의 학제간의 융복합교육이 더욱 더 필요함 . 2017년 3월

부터 개편된 융합영상콘텐츠 트랙에서는 융복합 교육과정을 좀 더 구체적으로 운영하였음

가 . 융합영상콘텐츠 트랙의 개편

□ 4차 산업혁명에 적합한 융합영상콘텐츠 전문인 양성

○ 현재 콘텐츠 산업의 핵심 화두인 가상현실( VR)과 증강현실(AR)기술을 활용한 새로운 형식의 가상

현실 영화 , 증강현실 콘텐츠 및 웨어러블 기술을 활용한 웨어러블 콘텐츠 , 모바일 서비스 등의 연구 및

제작에 초점을 맞추어 개편 . 특히 가상현실 기술과 영화를 접목한 VR 영화 제작 교육 프로그램을 통해

글로벌 VR 영화 제작 및 연구 인력을 양성하는데 주력함

□ 학제간 융복합교육과정 구성 및 운영실적

○ 융 .복합분야의 연구와 제작의 일치로 교육과 연구 제작을 일치시킴

- 문화코드 연구와 제작의 일치

* 영화 내러티브에 담긴 문화코드 분석 교육과정 실행함

* 문화코드는 영화의 내러티브 , 관객의 감성 반응 등에 폭넓게 작용하는 요소임

* 미래의 영화인들이 영화의 내러티브에 담겨 있는 문화코드와 관객의 감성을 이해하도록 하기 위

하여 인문 , 사회와 관련된 다양한 학문적 지식을 제공함

* 이론 강의 후 학생 스스로 분석 및 토론하여 보다 깊은 세계관을 형성할 수 있도록 함 . 장르에

기초한 다수의 장편 스토리들을 국가별 문화 코드와 연관하여 분석할 수 있도록 함

* 국가별 영화문법 분석 후 아이템 , 시나리오 , 영화완성에 이르는 제작 전 과정에서 글로벌 영화문

법을 활용할 수 있도록 기획 교육함

- ‘ 미디어 융복합 어플리케이션 ’ 수업을 통한 강미수 , 김은성 학생의 졸업 프로젝트 연구 개발 ,

VR단편영화 ‘ 어떤 하루 ’ 제작

- ‘ 융복합 콘텐츠 프로젝트 ’ 수업을 통한 손지현 학생의 가상현실 영상콘텐츠에 대한 연구 , 가상

현실 영상콘텐츠 제작

- ‘ 인터랙티브 스토리텔링 워크샵 ’ 수업을 통한 정범연 , 김민경 , 장동곤 , 유준환 , 박상은 학생이

공동 연구 개발한 모바일 인터랙티브 시네마 제작

- ‘ 융복합 콘텐츠 프로젝트 ’ 수업을 통한 유준환 , 김민경 학생의 VR 애니메이션 ‘ 소녀에게 ’ 제

작

- ‘ 융복합 콘텐츠 프로젝트 ’ 수업을 통한 박상은 학생의 AR 공포 게임 제작

- ‘ 융복합 콘텐츠 프로젝트 ’ 수업을 통한 정범연 학생의 VR 애니메이션 ‘ 붉은별 탈출 ’ 제작

○ 프로듀싱과 스크린라이팅 학제간융합을 통한 영화콘텐츠 기획 · 시나리오과정 개설

- 영화콘텐츠 프로듀싱/스크린라이팅 융합 BK연구 프로젝트 랩 개설

* 프로듀싱 트랙 학생이 기획한 프로젝트를 스크린라이팅과의 공동 세미나에서 발표하고 팀을 매칭

하여 프로듀싱 1인 + 스크린라이팅 1인이 팀을 만들어 기획아이템의 시나리오 개발프로그램을 운영하였

음

* 총 4개의 팀이 매칭되어 여름방학에 트리트먼트를 개발 , 그 중 2팀은 시나리오 개발로 이어짐

- 프로듀싱/스크린라이팅 융합 수업 개설

* BK연구프로젝트를 통해 개발한 아이템을 2016년 2학기 <상업장편프로젝트> 수업을 통해 프로듀싱

과 스크린라이팅 각 1인으로 구성된 2개의 팀 총 4명이 수업을 통해 공동 프로젝트 시나리오 개발을 진

행함

* 스크린라이팅 한제이 , 프로듀서 김가현-<지니어스> 시놉시스 완성

* 스크린라이팅 신석훈 , 프로듀서 엄서윤-<아빠의 청춘> 시놉시스 완성
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* 개발한 프로젝트 중 1편인 <신구간>의 스크린라이팅 박형우가 영화사 ㈜크레용필름과 시나리오

작가 계약을 체결함

- 스크린라이팅과 프로듀싱이 융합하여 산학협력 프로젝트에 학생들이 참여하도록 함

* 7기 스크린라이팅 이도경 , 김승현 , 김믿음 학생이 영화사 미인픽쳐스의 장편극영화와 다큐멘터리

기획 개발 및 트리트먼트 작업에 참여함

○ 트랙간 학제간융합을 통한 국제 공동 VR 영화 제작랩 개설

- 프로듀싱/융합영상콘텐츠/스크린액팅 융합 BK연구 VR영화 프로젝트 랩 개설

* 프로듀싱 학생과 인터랙티브 스토리텔링 학생이 공동 개발한 VR 영화 아이템을3개 트랙 학생과

베트남 연기자들과 함께 VR 단편영화 ‘ 의자 ’ 를 공동 제작 함

* 총 11명의 학생이 학기 중에 프리프로덕션 진행 , 겨울방학 연수 기간에 프로덕션 진행

* 부천국제영화제에서 상영함

- 프로듀싱/융합영상콘텐츠/스크린액팅 융합 BK연구 영화 프로젝트 랩 확장

* 프로듀싱 학생과 융합영상콘텐츠 학생이 공동 개발한 VR 영화 아이템을 3개 트랙 학생과 베트남

연기자들과 함께 VR 단편영화 1편과 단편영화 1편을 공동 제작 함

- 프로듀싱/인터랙티브 융합 VR 영화 프로젝트

* BK연구프로젝트를 프로듀싱 김선아 교수 제작 , 인터랙티브 강지영 교수 프로듀싱으로 프로듀싱

트랙의 졸업생들과 인터랙티브 스토리텔링 손지현 학생 참여로 공동 프로젝트

* 미국 LA 글로벌영상콘텐츠연구소의 네트워트를 통한 UCLA 김진아 감독과의 공동 영화 제작 , 2017

상반기 국제 여성영화제 상영 , 부산국제영화제 상영 , 베니스 국제영화제 베스트 VR상 수상

□ 산학융복합 교육과정 구성 및 운영실적

○ 산학 융복합 교육 프로그램 개설과 우수실적

- 2015년 2학기 이후 (주) 인바디와의 산학 협동 과목 ‘ 웨어러블 씽킹 ’ , ‘ 웨어러블 스토리텔링 ’ ,

‘ 웨어러블 스토리텔링 워크샵 ’ 수업 3개 신설

- 인바디의 웨어러블 디바이스(인바디 밴드)를 활용한 서비스 기획 및 콘텐츠 개발

- 2016년 인바디와 암웨이가 공동 개발하는 ‘ Bodykey ' 챌린지 프로그램의 어플리케이션을 인바디와

공동 기획 , 개발하여 실제 사업화 됨

- 단국대 영화콘텐츠전문대학원에서 사용자 수요조사 , 페르소나 구축 및 서비스 시나리오 개발 및

어플리케이션 와이어프레임 제시 등의 역할을 수행

- 연구 , 개발에 한정된 산학 협력 교육 프로그램이 아닌 실제 사업화를 통한 연구 결과 산출

○ 산학 융복합 교육을 위한 트랙별 전문가 특강

- 롯데엔터테인먼트 ‘ 이상무 ’ 상무 특강

* 일시 : 2016 .06.14

* 강의내용 : 한국영화산업의 현황

- 한국영화전략센터 ‘ 최현용 ’ 센터장 특강

* 일시 : 2016 .06.15

* 강의내용 : 영화 정책의 흐름과 현재

- ‘ 김지혜 ’ 영화 미술 기획자 특강

* 일시 : 2016 .06.16

* 강의내용 : 현대미술과 영화 사이에 놓인 모호한 간극

- CN BOX ‘ 유미란 ’ 대표 , ‘ 이성민 ’ 팀장 특강

* 일시 : 2016 .06.13 .~14

* 강의내용 : VR 영상 제작을 위한 기초 워크숍

- 미디어 아티스트 ‘ 노진아 ’ 특강
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* 일시 : 2016 .06.23 .~24

* 강의내용 : 센서를 활용한 인터랙티브 아트 콘텐츠 제작 워크숍

- 한국알렉산더테크닉 협회 ‘ 백희숙 ’ 특강

* 일시 : 2016 .06.13 .~16

* 강의내용 : 알렉산더 테크닉 실습

- 영화감독 ‘ 장우진 ’ 특강

* 일시 : 2016 .11.04 .~25

* 강의내용 : 워크플로우 설계 , 촬영과 녹음 , 편집 , 마스터링과 DCP 제작 강의 실습

- 촬영감독 ‘ 김훈광 ’ 특강

* 일시 : 2016 .11.04 .~11

* 강의내용 : 소규모 영화촬영 , 특수촬영 실습

- 시나리오 작가 ‘ 민규동 ’ 감독 특강

* 일시 : 2016 .11.08 .~29

* 강의내용 : 창작자의 시선으로 영화의 이야기를 끌고가는 힘은 어디인가

- 제작사 대표 ‘ 신혜은 ’ 특강

* 일시 : 2016 .11.10 .~12 .01

* 강의내용 : 영화의 기획 전반에 대한 이해와 실제

- 배우 ‘ 양동탁 ’ 특강

* 일시 : 2016 .11.07 .~28

* 강의내용 : 내적 에너지와 중심의 인식 , 호흡과 에너지 , 역동적 균형 등에 관한 강의

- 사운드 디자이너 ‘ 하남규 ’ 특강

* 일시 : 2017 .02.02 .~03

* 강의내용 : 동시녹음 , 사운드 믹싱 실습

- 게임 애니메이션 기획자 ‘ 박선영 ’ 특강

* 일시 : 2017 .01.25 .~02 .03

* 강의내용 : 게임 내 퀘스트에서의 효과적인 내러티브 전달법

- 벤타 VR ‘ 전우열 ’ 대표 , VR사운드 ‘ 장규식 ’ 대표 특강

* 일시 : 2017 .02.06 .~09

* 강의내용 : VR사운드 녹음과 편집 및 3D VR 촬영과 후반작업

- 영화평론가 ‘ 김기현 ’ 특강

* 일시 : 2017 .06.22

* 강의내용 : <폭력의 씨앗> 상영 후 영화 관련 토론 진행

- 서울국제여성영화제 ‘ 조혜영 ’ 프로그래머 특강

* 일시 : 2017 .11.21

* 강의내용 : 한국영화산업의 중요한 화두인 여성주의에 대하여 그 흐름과 전망이란 주제로 강의

- 시나리오 작가 ‘ 천명관 ’ 특강

* 일시 : 2017 .11.30

* 강의내용 : 장편시나리오 작법 및 멘토링

2 . 교육 시스템의 글로벌화

○ 교육 시스템의 글로벌화 전략 : 글로벌 문화 코드 교육을 위한 학교 , 연구소 , 기업을 통한 글로벌

융복합 교육

- 해외 산업체 방문을 통한 글로벌 프로그램

* 국제 연수를 통한 글로벌 시장에 대한 이해를 통한 글로벌 인재로 양성
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- 글로벌 융합 연구 : 글로벌 융합 교육을 통한 연구로의 확장

* 일본 동경예술대학과의 단기 연수 프로그램 실행

* 베트남 호치민시연극영화대학과의 단기연수프로그램 실행 및 MOU체결

○ 글로벌 공동 제작 : 교육과 연구를 통한 글로벌 공동 제작

- 문화코드 기반 국제 공동 장편영화 제작 : 단국대학교 영화콘텐츠 전문대학원 영화콘텐츠학과의 연

출 , 시나리오 트랙 학생들과 일본 동경예술대학 영화과 학생들과의 글로벌 공동 연구 및 교육을 통하여

국제 공동 디지털 장편 영화 ‘ 지옥도 ’ 제작

- 국제 공동 가상현실 영화 제작 : 단국대학교 영화콘텐츠 전문대학원 프로듀싱 , 인터랙티브 스토리

텔링 , 스크린 액팅 트랙 학생들과 베트남 호치민 연극영화예술학교 학생들과의 글로벌 공동 연구 및 교

육을 통한 국제 공동 VR 단편 영화 ‘ 의자 ’ 제작

○ 마스터 클래스 교육

- 미국과 일본 등의 기존 영화선진국의 영화인에 제한된 마스터클래스를 확장

- 아시아 시장 개척 및 교류가 활발한 한국영화산업의 흐름을 반영 , 현재 한국 영화산업의 진출이

가장 활발한 국가 중의 하나인 베트남의 영화인들과 교류를 확대

- 판당디감독(칸 국제영화제 비평가 주간/ 베를린 영화제 국제경쟁)과 판씨네감독(<수상한 그녀>의

베트남 리메이크 버전을 연출하여 흥행순위 1위 기록) , HK필름 대표프로듀서(<수상한 그녀>와 C E&M과

다수 작품 공동제작) 등 베트남의 대표적인 예술 및 흥행 감독과 제작자들의 마스터클래스 개최

○ 국제 영화제 상영 및 수상 실적

- <춘천 , 춘천> 제작 및 상영실적

* 1기 연출 트랙 졸업생 장우진의 두 번째 연출 작품인 장편 극영화 <춘천 , 춘천>을 본 영화콘텐츠

전문대학원이 공동 제작

* 2016년 10월 부산국제영화제 초청 상영 . 비전 상 수상

* 2017년 2월 베를린영화제 초청 상영

- 장편영화 <소년>(2015) (연출 : 김현승 , 프로듀싱 : 윤준희 , 시나리오 : 박서언)

* 2016 30회 후쿠오카영화제 경쟁부분 진출

* 2016 21회 인디포럼영화제 신작전 초청

- 단편영화 <사일런트 보이>(2015) (연출 : 박근영 , 프로듀싱 : 방유리 , 시나리오 : 김본부)

* 2016 17회 전주국제영화제 한국단편 경쟁부분 진출

- 단편영화 <정글>(2015) (연출 : 박병훈 , 프로듀싱 : 박보배 , 시나리오 : 채승훈)

* 2016 여성인권영화제 상영

- 단편영화 <아현동>(2016) (연출 : 조영근 , 프로듀싱 : 이혜진)

* 2016 18회 서울국제청소년영화제 경쟁부분 진출

- 단편영화 <동구밖>(2017) (연출 : 김현탁 , 프로듀싱 : 권지용)

* 2017 35회 부산국제단편영화제 한국경쟁부분

- 장편영화 <폭력의 씨앗>(2017) (연출 : 임태규 , 프로듀싱 : 박해오 , 시나리오 : 문광백)

* 2017 18회 전주국제영화제 한국장편 경쟁부분 대상 , CGV아트하우스 배급지원상

* 2017 산세바스티안 국제영화제 신인감독 경쟁부분 진출

* 2017 바르샤바 국제영화제 신인경쟁부분 진출

* 2017 파리한국영화제 초청

* 2017 마르텔플라타 국제영화제 한국영화특별전 초청

* 2017 카이로 국제영화제 초청

- 단편영화 <나와당신>(2017) (연출 : 박규리)

* 2017 21회 인디포럼영화제 개막작 초청

- 단편영화 <썬데이>(2017) (연출 : 이서희 , 시나리오 : 박형우)
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* 2017 전주국제영화제 단편 경쟁부분 진출

○ 국제포럼 개최를 통한 글로벌 연구

- VR 영화 국제포럼 개최( 2016년 부산국제영화제)

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실 영화에 뛰어들다

* 초청자 : Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대

표) , 임호교(대한민국 , League of Legends , The Unf in ished Swan A r t D i rec to r ) , Shun Kubo ta(일본 ,

MoguraVR Co-Founde r/Ed i t or i n ch i ef ) , 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) , 손지현(대한민국 ,

Rek ino 대표) , 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 이영수(대한민국 , 단국대학

교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , W ins l ow Por te r (미국 , VR F i l m<Gi an t> P roduce r) , M i l i ca Zec(미국 ,

VR F i l m<Gi an t> D i rec to r ) , 전우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) , 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR 본

부장)

* 기타 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 체험부스 운영 및 V IVE 스튜디오 체험 부스

운영 (VOLT : Cha in C i t y ’ , ‘ A IR : B rea th VR 영상 시리즈 티저 등

- VR 영화 국제포럼 개최( 2017년 부산국제영화제)

* 일시 : 2017 .10.17 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실영화와 스토리텔링

* 초청자 : Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대

표) , Kao ru Nao to(일본 , VR F i l m D i rec to r <박사님과 만유 인력의 사과) , Narae K im(미국 , V isua l

A r t i s t , Tamade CCO) , 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 정범연(대한민국 , 단

국대학교 영화콘텐츠전문대학원 석사과정) , 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) , V l ad i m i r

Todorov ic(싱가폴 , 난양공과대학 교수) , 이영수(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) ,

전우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) , 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR본부 실장)
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4.3 전문 실무 인재 양성을 위한 취창업 교육과정 및 교육프로그램 실적

(참여인력 배출 이후 진로 추적·관리계획 포함)

가. 전문 실무 인재 양성을 위한 취·창업 교육과정 및 교육프로그램 실적

가. 영화관련기업의취업및창업(영화제작)지원에맞는교육과정운영실적

본사업단은전문인재양성을위해영화관련업무와밀접하게구성된전문시스템운영,현장실습및거장특강,다양한워크샵기회제공등

을실시해오고있다.

 □ 영화 산업체와 함께 운영하는 교육 프로그램

   ○ 졸업작품 제작비 지원을 통한 산업 밀착형 교육

     - 대학원의 졸업작품 제작을 전담하는 (주)타이거시네마(대표 김동호)와 (주)롯데엔터테인먼트의 제작비 지원을 통

해 국내 MFA과정에서는 유일하게 학생 전원에게 졸업작품의 제작비를 지원하고 이를 통해 실무형 인재를 육성

     - 투자/롯데엔터테인먼트, 제작/단국대학교&(주)타이거시네마, 해외세일즈/(주)미로비전 등 산업과 연계된 제작지

원 프로그램을 통하여 산업에 밀착된 교육환경 구축

     - 대학원은 학생들의 졸업작품 제작을 위한 적극적인 시설 투자(작가 창작실, 작품별 프로젝트실, 개별·종합 편집

실, 시사실, 믹싱실, 기재실 등 운영)

   ○ 트랙별 강의와 졸업작품 제작의 양방향 교육과정

     - 트랙별 전문성을 강화하는 강의를 통한 교육과 트랙간의 팀업을 통한  졸업작품 제작이라는 투 -웨이(two-way)

방식의 프로그램 운영을 통해 전문성 및 실무능력 강화.

     - 프로듀싱, 스크린라이팅, 디렉팅이 각 트랙별 역할을 수행하고 갈등 상황을 극복하는  과정을 통해 산업에서의

협업 과정을 사전 경험하고 트랙별·직군별 기능과 특성을 익히도록 교육과정 운영

   ○ 졸업작품 프로그램 운영 방식

     - 학기별 플랜

       * 1학기: 단편영화 제작실습 1을 통해 기획 및 피칭·제작의 기초 습득.

       * 2학기: 졸업작품을 기획 및 개발하여 교수 및 영화 산업 전문가 그룹으로 구성된 심사위원들에게 피칭하고 함

께 토론함.

       * 3학기: 건전한 경쟁을 통한 작품선정과 각색·로케이션 헌팅 등의 프리 프로덕션(pre-production)과 단편영화

제작실습 2 진행

       * 3학기 여름방학: 촬영

       * 4학기: 편집, 믹싱, 색보정 등의 포스트 프로덕션 과정

     - 전문가들로 구성된 교수·강사진의 졸업작품 멘토링(mentoring) 프로그램

     - 제작 담당 교수(박기용, 김태용, 김선아)가 작품별로 전담 지도하는 프로젝트 담당교수 시스템을 운영하여 프로

젝트에 밀착, 피드백이 가능하도록 함.

     - 트랙별 영화 전문가들의 특성별 지도. 프로듀싱은 제작실무(김영민프로듀서), 마케팅(유순미) 등의 실무형 제작

관련 멘토링을 받을 수 있으며, 스크린라이팅은 정서경(올드보이, 아가씨 등), 백철환작가 등의 시나리오 멘토링을 들을

수 있다. 믹싱과 편집 수업이 별도로 개설되어 작품별·단계별 전문가 그룹의 멘토링 시스템이 구축되어 있음.

     - 졸업 후의 상업·독립장편영화의 기획 및 시나리오, 제작을 위한 트랙별 심화 교육 과정을 운영함. 프로듀싱(상

업장편영화 연구반), 스크린라이팅(장편 시나리오 연구) 등

   ○ 졸업작품 관련 개설과목 및 담당교수

     - 졸업작품 프로젝트 수업

       * 제작연구1(기획 및 개발), 담당교수 박기용, 우정권, 김태용, 김선아

       * 제작연구2(시나리오 및 제작), 담당교수 박기용, 김태용, 김선아

       * 제작연구3(후반작업), 담당교수 박기용, 김태용, 김선아

전문 실무 인재 양성을 위한 취·창업 교육과정 및 교육프로그램 실적(계획)
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     - 졸업작품 제작 연계 수업

       * 영화제작실무워크숍, 담당교수 김영민(강사, 프로듀서)

       * 영화마케팅실무, 담당교수 유순미(강사, 마케팅 회사 대표)

       * 영화사운드의 이해, 담당교수 정민주(초빙, 사운드믹싱전문가)

       * 편집의 이해, 담당교수 박유경(강사, 편집기사)

     - 졸업작품 기초 및 심화 수업

       * 단편영화실습 1. 2015년 8월 졸업생 담당교수 봉준호(초빙, 감독), 재학생 김선아(공동지도 박기용, 우정권)

       * 단편영화실습 2. 담당교수 박기용(공동지도 우정권, 김태용, 김선아)

   ○ 영화제작심화를위한트랙별실무과정운영

     - 연출트랙실무교육과정 연출트랙

       * 개설과목의적절성:연출실무교수진과워크샵등을통해전문적인현장을직접적으로체득함

       * 개설과목및담당교수

         : 연출세미나(담당교수:김태용)

         : 디렉팅프로젝트1(담당교수:박기용)

         : 디렉팅워크숍(담당교수:박기용,민규동)

         : 디렉팅실습1,2(담당교수:권칠인)

         : 연출워크샵(담당교수:김태용)

         : 편집워크샵(담당교수:박유경)

         : 사운드워크샵(담당교수:정민주)

     - 프로듀싱트랙실무교육과정(김선아)

       * 교육목표

       프로듀싱 실무 교수진과 다양한 강의 및 워크숍 등을 통해 영화 프로듀싱에 대한 전문적인 능력을 습득할 수 있

도록 함.

      ‘창의적인 프로듀서’, ‘도전정신을 가진 프로듀서’, 실무역량을 갖춘 프로듀서‘ 양성이라는 구체적인 목표

아래 단계별 강의를 개설함.

       * 개설과목 및 담당교수

         <1학기>

         : 프로듀싱 세미나A(트랙필수, 담당교수: 김선아, 전임교수 영화<역도산>등 프로듀서) : 영화 프로듀싱의 이해

, 개론 과정

         : 프로듀싱 워크숍(트랙필수, 담당교수: 이춘연, <더 테러 라이브> 제작, (주)씨네2000대표) : 영화 프로듀싱

케이스스터디

         : 영화기획 워크숍A(트랙선택, 담당교수: 길종철, (前)CJ 엔터테인먼트 대표) : 영화‘스토리’의 이해, 장편

기획개발 기초과정, 타트랙 오픈수업

         <2학기>

         : 프로듀싱 세미나B(트랙필수, 담당교수: 김선아) : 장르별·주제별 영화연구

         : 영화기획 워크숍B(트랙선택, 담당교수: 길종철) : 트랙 협업 상업장편 트리트먼트 개발과정

         : 영화제작실무워크숍A(트랙선택, 담당교수: 김영민, <은밀하게 위대하게>등 프로듀서) : 예산, 스케줄, 제작

과정 전반에 걸친 실무교육, 졸업영화프로젝트 제작관련 멘토링

         <3학기>

         : 영화마케팅세미나(트랙선택, 담당교수: 유순미, (주)메가폰 대표) : 영화 마케팅의 A to Z. 졸업작품 프로젝

트 마케팅 기획서 작성 등

         : 영화제작실무워크숍B(트랙선택, 담당교수: 김영민) : 졸업작품 제작과정에서 현장 운영의 실무관련 조언을

듣고자 하는 학생 대상

         <4학기>

         : 영화산업(트랙공통, 담당교수: 프로듀싱 초빙) : 한국영화산업의 전반을 살펴보는 과정으로 학생들이 졸업

후 진로 및 활동과 관련해서 구체적인 정보를 들을 수 있는 과정

         : 장편상업영화연구반(트랙선택, 담당교수: 오정완, <너는 내 운명> 등, 영화사 봄 대표) : 졸업 후 자신이 만
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들 상업장편영화 기획을 준비하는 과정.

     - 스크린라이팅트랙실무교육과정(우정권)

       * 개설과목의적절성:스크린라이팅의다양한방법론을경험함.

         스크린라이팅실무교수진과워크샵등을통해자신의작가적인스타일을체득함

       * 개설과목및담당교수

         담당교수는 우정권 교수를 비롯하여 초빙교수인 정서경(‘친절한 금자씨’각본), 백철현(‘나의 독재자’각본

), 염종희(‘콜롬비아대학교 영화 석사’), 이영수(‘이화여대 박사’), 하준원(‘괴물’각본) 등이 수업을 담당하였다.

         : 스크린라이팅성공요소(담당교수:우정권)

         : 스크린라이팅워크샵(담당교수:정서경)

         : 캐릭터및플롯스크린라이팅(담당교수:염종희)

         : 장르스크린라이팅(담당교수:최석환)

         : 드라마티카창작법(담당교수:우정권)

         : 스크린라이팅워크샵1(담당교수:정서경)

         : 스크린라이팅워크샵2(담당교수:정서경)

         : 시나리오가치평가(담당교수:우정권)

         : 산학협력스토리프로젝트수행(담당교수:우정권)

         : 장편프로젝트시나리오워크샵1(담당교수:정서경)

         : 장편프로젝트시나리오워크샵2(담당교수:정서경)

         : 원작시나리오쓰기(담당교수:염종희)

         : 장편시나리오쓰기(담당교수:염종희)

         : 중편프로젝트시나리오워크샵(담당교수:백철현)

         : 창의력계발및콘텐츠전략프로그램(강지영, 유미)

     - 공통과목

       * 개설과목의적절성:트레디셔널영화에서벗어나새로운방법론을개척할수있도록생각을확장시킴.

         보다새로운아이디어를발견해갈수있도록다양한경험을제공함

       * 개설과목및담당교수

         : 한국영화의글로벌전략(담당교수:김동호)

         : 영화와뉴테크놀로지(담당교수:강지영)

         : 창의적사고와상상력(담당교수:강지영)

         : 창의적이미지메이킹(담당교수:강지영)

         : 인터렉티브시네마(담당교수:강지영)

 □ 현장실습및특강을통한심화교육프로그램

   ○ 재학중인턴쉽

     - 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 전문가들로 구성된 교수진에 의해 학생들에게 영화제작에 참여할 수 있는 기

회를 제공

     - 영화제작 인턴쉽 활동내용

       * 2015년 2월 졸업생 박명관(프로듀싱)

     - <10분, 이용승감독, 2013> 촬영부,

     - <꿈보다 해몽, 이광국감독, 2014> 촬영부, 2015년 로테르담 영화제 초청

     - <설행, 김희정감독, 2015> 제작팀, 2015년 전주국제영화제 3인3색

       * 2015년 2월 졸업생 윤준희(프로듀싱)

     - 2015년 전주국제영화제 기술팀

     - <삼례, 이현정감독, 2015> 제작팀, 2015년 전주국제영화제 3인3색

     - 기업체 인턴쉽

       * 2015년 2월 졸업생 방유리(프로듀싱)2013년 CJ엔터테인먼트 콘텐츠기획 인턴 채용

   ○ 영화제작현장실습
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     - 단국대학교영화콘텐츠전문대학원교수진대부분이현장전문가로구성되어있어학생들에게영화제작에참여할수있는기회

를제공하였음

     - 현장체험및실습 참여학생학점에반영함

       * 매년개최하는부산국제영화제를경험하며국제영화제에대한감각을높이도록함

       * 참여대학원생전원여비지급

       * 참여학생학점에반영

   ○ 국내외거장초청특강

     - 2013.10.연출 마스터 클래스임권택

     한국영화의 거장인 임권택 감독을 초청하여 연출 마스터 클래스를 개최했음.

     - 2014.12.연출 마스터 클래스봉준호

     한국의 대표 감독인 봉준호 감독을 초청하여 <설국열차>를 중심으로 “국제공동제작에 관한 마스터 클래스”를 개

최했음.

     - 2015.04.촬영 마스터 클래스김우형

     한국을 대표하는 촬영감독 중 한 명인 <돈의 맛>, <만추>, <거짓말>의 촬영감독인 김우형을 초청하여 1주일간 “연

출자를 위한 촬영 마스터 클래스”를 실시했음.

나. 향후취·창업교육과정및교육프로그램계획

본사업단은학생들의향후안정적인취업및창업을위해기존프로그램이가진한계점을보완하며미래교육과정프로그램을구성하였음

.

 □ 기존프로그램의한계점

   ○ 세계시장진출도모를위한문화코드분석관련프로그램이부족함

   ○ 글로벌취업에관한전략적교육이필요함

   ○ 학생작품의시장진출에한계점을가짐

   ○ 미래영화시장을선도할영화콘텐츠신기술관련교육프로그램이미흡함

 □ 한계점보완 프로그램

   ○ 특성화된교육과정및프로그램계획

     - 1단계(1차년~3차년):안정기

       * 글로벌문화코드분석에관한과목개설 실시

       * 매학기단편작품제작을위한과목‘단편영화제작 실습’개설함

       * 인터랙티브스토리텔링트랙개설함

       * 국제공동프로젝트제작과정개설

         : 호주와의 국제 공동 제작 프로그램 개설함

       * 영화제진출전략에관한워크샵및특강개설함

         : 해외인턴쉽프로그램개설 하지 못함. 그 준비 단계로 매년 겨울방학 미국Chapman대학DodgeCollege에교환학생

파견하여 장기 연수 실시

   ○ 운영방법및전략

     - 세계시장진출 도모를위한문화코드분석

       * 단국글로벌영상콘텐츠연구소를 활용한문화코드분석 연구 지속.

     - 글로벌취업을위한전략적프로그램

       * 매년영화제작아이템및시나리오피칭을해외에서개최하여해외영화사의제작기회확보함

       * 2015년 1월 미국연수동안 스토리피칭 실시

       * 영화콘텐츠전문대학원과MOU를협약한해외대학들과의공동영화제작프로젝트실행

         : Chapman University의 장기연수 프로그램을 통한 공동단편영화 제작

         : 호주 대학과의 공동 장편영화 제작

       * LA소재의단국글로벌영상콘텐츠연구소를통해해외영화콘텐츠관련현황정보습득
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         : 매년 1회 국제 포럼을 실시하여 글로벌 영화시장 진출을 위한 판로 개척

       * 단국글로벌영상콘텐츠연구소를 통한 해외 파견 근무, 해외 연수를 통한 해외 진출 기회 제공.

         : 2014, 2015년 Chapman University에서 학생 연수 및 스토리 피칭 행사로 진출기회 제공함

     - 학생작품시장진출지원

       * 매학기단편영화제작프로젝트를진행하여학생들에게영화제작실무경험증진

       * 교내영화제를개최하여학생들의작품을외부에알릴수있는기회를제공함

         : 롯데시네마 지원을 통하여 롯데시네마 영화관에서 영화제를 개최하여 외부 인사 초청 및 홍보

         :학생작품들이다양한영화제및공모전에지원하여좋은결과를얻을수있도록국제영화제심사위원특강등다양한전략프로

그램을구축함

   ○ 인터랙티브 스토리텔링 트랙을 통한 창업 및 취업 지원

     - 미래영화기술및인터랙티브영화콘텐츠학생취업

       * 아직 졸업생이 나오지 않았으나 협력 관계 업체인 (주)인바디, Prabolani.INC 등 취업 가능

       * 웨어러블디바이스 개발사인 (주) 인바디와연계하여졸업과동시에취업이가능하도록교육과정및프로그램구성

     - 융복합 어플리케이션 수업을 통한 손지현 학생의 창업이 중소기업청의 창업선도대학 「창업아이템 사업화」에 선

정됨. (총 사업비 22550,000원)

     - 인터랙티브 스토리텔링 학생 단국대학교 창업지원사업 프로그램 참여

       * 창업아이템 사업화 지원(Startup Factory)

         : 단국대학교 특화분야인 IT, NT, CT, BT 분야 기술을 활용한 학생/일반인(예비) 창업자를 발굴하여 '아이템

(아이디어) → 기술개발 → 시제품제작 → 시험생산 → 판로개척' 사업화 및 아이템에 대한 지식재산 종합적으로 지원함

으로써 지식재산권을 기반으로 하는 기술혁신형 창업아이템 사업화 지원

       * 스타트업 데모데이(Demo-day)

         : 프로젝트를 완료하는 ‘데드라인(deadline)’ 이전에 미리 ‘시범을 보이게 하는(demonstration)’ 행사

         : 첫 공식적인 ‘시제품 홍보’ 기회로서, 창업자는 객관적인 평가를 받을 수 있으며, 평가를 통해 사업방향에

대한 적정성이 제고되고, 또한 비즈니스 네트워크를 형성할 수 있음

       * 융복합형 멘토링(Mentoring Program)

         : 창업아이템 사업화 지원 프로그램에 참여한 창업자들을 대상으로 한 현장밀착형 융복합 창업멘토링 서비스

제공

         : 타업종의 멘토링 융복합을 통한 창업자의 창업역량 제고 및 성공적인 창업경영 방향 제시
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전문 실무 인재 양성을 위한 취·창업 교육과정 및
 교육프로그램 실적(실적)
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□ 영화산업체와 함께 운영하는 교육 프로그램

○ 졸업작품 제작비 지원을 통한 산업 밀착형 교육

- 대학원의 졸업작품 제작을 전담하는 (주)타이거시네마(대표김동호)와 ㈜롯데엔터테인먼트 , CJ엔터

테인먼트의 제작비 지원을 통해 국내 MFA과정에서는 유일하게 학생에게 졸업작품의 제작비를 지원하고

이를 통해 실무형 인재를 육성

- 투자/롯데엔터테인먼트 , CJ엔터테인먼트 , 제작/단국대학교 & ㈜타이거시네마 , 해외세일즈/(주)찬

란 등 산업과 연계된 제작지원프로그램을 통하여 산업에 밀착된 교육환경 구축

- 대학원은 학생들의 졸업작품 제작을 위한 적극적인 시설투자(작가창작실 , 작품별 프로젝트실 , 개

별편집실 , 시사실 , 믹싱실 , 기재실 등 운영)

○ 트랙별 강의와 졸업작품 제작의 양방향 교육과정

- 트랙별 전문성을 강화하는 강의를 통한 교육과 트랙간의 팀업을 통한 졸업작품 제작이라는 투-웨

이 ( t wo-way)방식의 프로그램 운영을 통해 전문성 및 실무능력 강화

- 프로듀싱 , 스크린라이팅 , 디렉팅 , 융합영상콘텐츠 , 스크린액팅이 각 트랙별 역할을 수행하고 갈등

상황을 극복하는 과정을 통해 산업에서의 협업과정을 사전 경험하고 트랙별 직군별 기능과 특성을 익히

도록 교육과정 운영

○ 졸업작품 프로그램 운영방식

- 학기별 플랜

* 1학기 : 단편영화제작실습을 통해 기획 및 피칭 제작의 기초 습득

* 2학기 : 졸업작품을 기획 및 개발하여 교수 및 영화산업 전문가 그룹으로 구성된 심사위원들에게

피칭하고 함께 토론함

* 3학기 : 건전한 경쟁을 통한 작품선정과 각색 , 로케이션 헌팅 등의 프리프로덕션(p re-

p roduc t i on)과 단편영화제작실습 진행

* 3학기 여름방학 : 촬영

* 4학기 : 편집 , 믹싱 , 색보정 등의 포스트 프로덕션 과정

- 전문가들로 구성된 교수 강사진의 졸업작품 멘토링( men to r i ng)프로그램

- 졸업 후의 상업 , 독립장편영화의 기획 및 시나리오 , 제작을 위한 트랙별 심화교육과정을 운영함 .

프로듀싱(상업장편영화연구반) , 스크린라이팅(장편시나리오연구)

○ 영화제작 심화를 위한 트랙별 실무과정 운영

- 연출트랙 실무교육과정

* 개설과목의 적절성 : 연출 실무교수진과 워크샵 등을 통해 전문적인 현장을 직접적으로 체득함

* 개설과목 : 연출 세미나1 ,2 ,3 ,4 , 연출 워크숍1 ,2 ,3 ,4 강의 개설

* 교수진 : 박기용 , 박유경 , 신동일 교강사가 강의를 진행함

- 프로듀싱트랙 실무교육과정

* 교육목표 : 프로듀싱 실무교수진과 다양한 강의 및 워크숍 등을 통해 영화 프로듀싱에 대한 전문

적인 능력을 습득할 수 있도록 함 . 창의적인 프로듀서 , 도전정신을 가진 프로듀서 , 실무역량을 갖춘 프

로듀서 양성이라는 구체적인 목표 아래 단계별 강의를 개설함

* 개설과목 : 영화기획워크숍 , 영화마케팅워크숍 , 상업장편영화 프로젝트 , 영화제작워크숍 , 투자기

획워크숍 , 프로듀싱 세미나1,2,3,4

* 교수진 : 김선아 , 김영민 , 유순미 , 길종철 , 김동현 교강사가 강의를 진행함

- 스크린라이팅트랙 실무교육과정

* 개설교과목의 적절성 : 스크린라이팅의 다양한 방법론을 경험하고 , 실무교수진과 워크샵 등을 통

해 자신의 작가적인 스타일을 체득함

* 개설과목 : 스크린라이팅 세미나1 ,2 ,3 ,4 , 스크린라이팅 워크숍1 ,2 ,3 ,4

* 교수진 : 김태용 , 강이관 , 정서경 교강사가 강의를 진행함
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- 스크린액팅 실무교육과정

* 개설과목 : 스크린액팅 세미나1 ,2 ,3 ,4 , 스크린액팅 워크숍1 ,2 ,3 ,4

* 교수진 : 문소리 , 양동탁 교강사가 강의를 진행함

- 융합영상콘텐츠트랙 실무교육과정

* 개설과목 : 매체와 인터랙션 , 웨어러블스토리텔링 , 융합콘텐츠워크샵 , 인터랙티브 서사의 이해 ,

인터랙티브 스토리텔링 워크샵 , 가상현실영화제작연구 , 증강현실콘텐츠개발 , 미디어융복합어플리케이션

* 교수진 : 강지영 , 이영수 교수가 강의를 진행함

- 공통과목

* 개설과목의 적절성 : 영화제작 실무에 대한 전 트랙 학생의 이해와 새로운 방식의 영화제작에 대

한 고찰

* 개설과목 : 문화코드 , 기술세계영화의 흐름 , 영화산업 , 영화연기분석 , 촬영의 이해 , 편집의 이해 ,

가상현실영화 워크숍 , 단편제작워크숍 , 대중영화기획 , 문화콘텐츠산업의 이해 , 스크린액팅 프로젝트 ,

스토리텔링과 미디어기술 , 영화와 미술의 이해 , 웨어러블싱킹 , 한국영화의 흐름 , VR사운드의 이해 , 문

화예술콘텐츠의 통섭 , 상업장편영화연구 , 연기연출분석 , 영화사운드의 이해 , 영화제작의 이해 , 웨어러

블서비스 기획 , 한국영화의 쟁점 , 3D VR영화연구 , 대중영화기획 , 장편시나리오 워크숍

* 교수진 : 전임교원과 영화산업에 종사하는 분들을 초빙하여 강의 , 이춘연 , 김영노 , 박유경 , 이성

민 , 박동호 , 최유리 , 장규식 , 하성근 , 이지행 교강사가 강의를 진행함

○ 영화는 문화라는 인식을 심어주고 문화코드에 대한 과학적 연구결과를 활용할 수 있도록 공통 수

업으로 문화코드를 매년 개설

- 영화는 문화라는 인신 속에서 각 나라의 문화적 특성에 맞는 영화를 제작하기 위한 문화적 특성과

인류의 보편적 특성을 아우를 수 있는 문화코드 연구결과를 활용하여 아이템 선정과 시나리오 작성할

때 반영할 수 있도록 문화코드 수업을 개설함

- 미국 , 중국 , 일본 , 한국의 문화코드 연구결과물을 사용하여 아이템 선정을 하고 시나리오 작성 때

반영할 수 있도록 문화코드에 대한 기초 이론 교육을 함

□ 현장실습 및 특강을 통한 심화 교육 프로그램

○ 재학중 인턴쉽 및 영화제작 현장실습

- 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 전문가들로 구성된 교수진에 의해 학생들에게 영화제작에 참

여할 수 있는 기회를 제공

- VR영화<동두천> 제작시 학생들이 직접 참여함

- 방송프로그램<전체관람가>에서 제작되는 단편영화에 학생들이 직접 오디션에 참여하여 단편영화

제작에 참여할 수 있도록 지도

- 극영화<1987>에 스크린액팅 학생들이 직접 단역배우로 출연할 수 있는 기회 제공

- 현장실습에 참여하는 학생에게 학점에 반영함

- 매년 개최하는 전주와 부산국제영화제를 경험하여 국제영화제에 대한 감각을 높이도록 함

- 참여대학원생에게 전원를 지급하고 , 학점에 반영함

○ 국내외 전문가 초청 특강

- 포르투갈 ‘ 페드로 코스타 ’ 감독 초청 마스터클래스( 2016 .06.20 .)

- 미국 UCLA ‘ 김진아 ’ 감독 초청 특강( 2016 .10.10 .)

- 미국 ‘ 플로이드 ’ 시나리오 작가 초청 특강( 2016 .10.12 .)

- 미국 VR영화<G iant> ‘ 윈슬로포터 ’ 프로듀서 , ‘ 밀리카 젝 ’ 감독 초청 특강(2016.10 .10.~11)

- 베트남 ‘ 판당디 ’ 영화감독 초청 마스터클래스(2016.10 .13.~14)

- 홍콩 ‘ 마리 스테판 ’ 편집감독 초청 마스터클래스( 2017 .04.26 .)

- 폴란드 ‘ 아그네츠 홀란드 ’ 감독 초청 마스터클래스( 2017 .06.03 .~04)
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- 영국 ‘ 토니 레인즈 ’ 영화평론가 초청 마스터클래스( 2017 .10.11 .)

- 롯데엔터테인먼트 ‘ 이상무 ’ 상무 특강( 2016 .06.14 .)

- 한국영화전략센터 ‘ 최현용 ’ 센터장 특강( 2016 .06.15 .)

- 영화 미술기획자 ‘ 김지혜 ’ 특강(2016.06 .16. )

- CN BOX ‘ 유미란 ’ 대표 , ‘ 이성민 ’ 팀장 특강(2016.06 .13.~14)

- 미디어 아티스트 ‘ 노진아 ’ 특강 (2016.06 .23.~24)

- 한국알렉산더테크닉 협회 ‘ 백희숙 ’ 특강( 2016 .06.13 .~16)

- 영화감독 ‘ 장우진 ’ 특강(2016.11 .04.~25)

- 촬영감독 ‘ 김훈광 ’ 특강(2016.11 .04.~11)

- 시나리오 작가 ‘ 민규동 ’ 감독 특강(2016.11 .08.~29)

- 제작사 대표 ‘ 신혜은 ’ 특강( 2016 .11.10 .~12 .01)

- 배우 ‘ 양동탁 ’ 특강(2016.11 .7 .~28)

- 사운드 디자이너 ‘ 하남규 ’ 특강( 2017 .02.02 .~03)

- 게임 애니메이션 기획자 ‘ 박선영 ’ 특강(2017.01 .25.~02.03)

- 벤타 VR ‘ 전우열 ’ 대표 , VR사운드 ‘ 장규식 ’ 대표 특강( 2017 .02.06 .~09)

- 영화평론가 ‘ 김기현 ’ 특강( 2017 .06.22 .)

- 서울국제여성영화제 ‘ 조혜영 ’ 프로그래머 특강( 2017 .11.21 .)

- 시나리오 작가 ‘ 천명관 ’ 특강( 2017 .11.30 .)

나 . 향후 취 · 창업 교육과정 및 교육 프로그램 계획

본 사업단은 학생들의 향후 안정적인 취업 및 창업을 위해 기존 프로그램이 가진 한계점을 보완하며 미

래 교육과정 프로그램을 구성하였음

□ 기존 프로그램의 한계점

○ 세계시장 진출 도모를 위한 문화코드 분석 관련 프로그램이 부족함

○ 글로벌 취업에 관한 전략적 교육이 필요함

○ 학생작품의 시장 진출에 한계점을 가짐

○ 미래 영화시장을 선도할 영화콘텐츠 신기술 관련 교육 프로그램이 미흡함

□ 한계점 보완프로그램

○ 특성화된 교육과정 및 프로그램 계획

- 글로벌 문화코드 분석에 관한 과목 개설실시

- 매 학기 단편 작품 제작을 위한 과목⏅단편영화제작실습⏆개설함

- 인터랙티브스토리텔링 트랙을 융합영상콘텐츠 트랙으로 개편함

- 국제공동 프로젝트 제작과정 개설

* 단기국제연수를 통한 국제공동제작 프로그램 운영

* 영화제 진출 전략에 관한 워크샵 및 특강 개설함

○ 운영방법 및 전략

- 세계시장 진출 도모를 위한 문화코드 분석 수업 지속 개설을 통한 글로벌 교육

* 단국글로벌영상콘텐츠연구소를 활용한 문화코드분석 연구 지속

- 글로벌 취업을 위한 전략적 프로그램

* 매학기 졸업 작품(장편 , 중편 , 단편) 아이템 피칭을 통한 글로벌 영화 아이템 개발

* 2016년 1월 미국연수동안 미국 현지 전문가들에게 영화 아이템 피칭 및 피드백

* 영화콘텐츠전문대학원과 MOU를 협약한 해외대학들과의 공동영화 제작 프로젝트 실행
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: 일본 동경예술대학과의 공동 장편영화 제작

: 호치민 영화예술 대학과의 공동 VR 단편영화 제작

* LA소재의 단국글로벌 영상콘텐츠 연구소를 통해 해외 영화콘텐츠 관련 현황정보 습득

- 학생작품 시장진출지원

* 매학기 단편영화 제작 프로젝트를 진행하여 학생들에게 영화제작 실무 경험증진

* 세계적으로 이슈가 되고 있는 가상현실 영화콘텐츠 진출을 위한 가상현실영화 제작연구 수업을

통한 가상현실영화 제작 교육

* 교내영화제를 개최하여 학생들의 작품을 외부에 알릴 수 있는 기회를 제공함

: 롯데시네마 지원으로 롯데시네마 영화관에서 영화제를 개최하여 외부인사 초청 및 홍보

* 학생작품들이 다양한 영화제 및 공모전에 지원하여 좋은 결과를 얻을 수 있도록 국제영화제심사

위원 특강 등 다양한 전략프로그램을 구축함

○ 영화제 실적

- 장편영화 <소년>(2015) (연출 : 김현승 , 프로듀싱 : 윤준희 , 시나리오 : 박서언)

* 2016 30회 후쿠오카영화제 경쟁부분 진출

* 2016 21회 인디포럼영화제 신작전 초청

- 단편영화 <사일런트 보이>(2015) (연출 : 박근영 , 프로듀싱 : 방유리 , 시나리오 : 김본부)

* 2016 17회 전주국제영화제 한국단편 경쟁부분 진출

* 2016 3회 사람사는영화제 한국단편 경쟁부분 진출

- 단편영화 <정글>(2015) (연출 : 박병훈 , 프로듀싱 : 박보배 , 시나리오 : 채승훈)

* 2016 여성인권영화제 상영

- 단편영화 <레슨>(2015) (연출 : 서인환 , 프로듀싱 : 정희헌 , 시나리오 : 심지원)

* 2016 익산장애인영화제 초청

- 단편영화 <아현동>(2016) (연출 : 조영근 , 프로듀싱 : 이혜진)

* 2016 18회 서울국제청소년영화제 경쟁부분 진출

- 단편영화 <총과 토끼>(2016) (연출 : 신윤하 , 프로듀싱 : 박형진 , 시나리오 : 김혜미)

* 2016 서울독립영화제 단편 경쟁부분 진출

- 단편영화 <좁은문>(2016) (연출 : 이성일 , 프로듀싱 : 김인애 , 시나리오 : 서유정)

* 2016 경기필름스쿨페스티벌 상영

- 단편영화 <동구밖>(2017) (연출 : 김현탁 , 프로듀싱 : 권지용)

* 2017 35회 부산국제단편영화제 한국경쟁부분

- 장편영화 <폭력의 씨앗>(2017) (연출 : 임태규 , 프로듀싱 : 박해오 , 시나리오 : 문광백)

* 2017 18회 전주국제영화제 한국장편 경쟁부분 대상 , CGV아트하우스 배급지원상

* 2017 무주산골영화제 경쟁부분 진출

* 2017 산세바스티안 국제영화제 신인감독 경쟁부분 진출

* 2017 바르샤바 국제영화제 신인경쟁부분 진출

* 2017 파리한국영화제 초청

* 2017 마르텔플라타 국제영화제 한국영화특별전 초청

* 2017 카이로 국제영화제 초청

- 단편영화 <멍>(2017) (연출 : 김원모 , 시나리오 : 신동식)

* 2017 경기필름스쿨페스티발 초청

- 단편영화 <나와당신>(2017) (연출 : 박규리)

* 2017 21회 인디포럼영화제 개막작 초청

- 단편영화 <썬데이>(2017) (연출 : 이서희 , 시나리오 : 박형우)

* 2017 전주국제영화제 단편 경쟁부분 진출
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* 2017 경기필름스쿨페스티발 초청

○ 작품전 및 기획전

- 인디플러스 DGC 작품전 개최

* 2016년 12월 15일부터 19일까지 서울 인디플러스 극장에서 1~3기 졸업 장편 영화 7편 상영

- 부산 영화의 전당 DGC 기획전 개최(2016년 12월 15일-19일 영화의 전당 상영)

* 개원 5주년을 맞이하여 영화의전당과 함께 기획전을 개최

* 기획전에서는 대학원의 장편영화 중 대표 작품 7편이 상영 .

: ‘ 10분 ’ ( 2013) , ‘ 새출발 ’ (2014) , ‘ 미성년 ’ (2014) , ‘ 일어나요 , 춘자씨 ’ (2014) , ‘ 철원기

행 ’ ( 2014) , ‘ 소년 ’ ( 2015) , ‘ 해에게서 소년에게 ’ (2015) 상영

○ 융합영상콘텐츠 트랙을 통한 창업 및 취업 지원

- 5기 손지현 학생이 창업한 영화 크라우드 펀딩 사업 ‘ 리키노 ’ 의 지속적인 사업 수행

* 총 2회의 단편영화 크리우드 펀딩 영화제 개최와 이를 통한 신진 영화인 발굴과 제작 지원 지속

적 수행

- 영화콘텐츠전문대학원 졸업생인 박근영 학생 작품이 1회 , 2회 모두 영화제 펀딩을 통하여 제작 지

원을 받음 . 현재 지원금으로 장편 제작 완료하여 전주영화제 장편 경쟁 진출

○ 융합영상콘텐츠 트랙을 통한 국가 사업 수주

- 손지현

* 사업명 : Ce l 수요맞춤형 마케팅 지원사업 , 내용 : 가상현실 콘텐츠 시작품 제작

* 사업명 : 대통령 직속 청년위원회 문화가 있는 날 행사 , 내용 : ‘ 나다움 꿈+ ’ 증강현실 콘텐츠

기획/제작

- 이도윤

* 사업명 : 2016 KOCCA 우수크리에이터 발굴지원사업

* 사업명 : 2016 기술기반 융합형 콘텐츠 창업인력 R&D 사업

○ 연출트랙 3기 박민일

- 기린제작사와 계약 , 2016년 무주 산골영화제 개막작품 김태용 연출작품 <춘향>에서 무대감독을 맡

아 활동

○ 프로듀싱 산학협력 실적

- 김상수(6기) : <두 남자> 프로듀서 : 2016년 부산국제영화제 출품 및 국내 극장개봉

- 송현영(5기) : 2016년 전주국제영화제 디지털시네마프로젝트 총괄 프로듀서 총 3편

- 안영진(6기) : 장편영화 <시인의 사랑> , 2017 전주국제영화제 출품 , 2017년 9월 극장개봉

- 김상수(6기) : <해피뻐스데이> 2017 홍콩국제영화제 국제비평가협회상 수상 2017 대만금 마장영화

제 초청작/ 2017년 11월9일 극장개봉

- 전미연(7기) : 단편 <마랄>, 몽골 영화사 U F i l m 공동제작

○ 스크린라이팅 산학협력 실적

- 신동식 : 학생프로젝트<삼파전> 영화사 기린프로덕션 박관수 기획개발계약 진행중

- 최유진 : 학생프로젝트<아일랜드>영화사 수필름 . 민규동 감독의 멘토링

- 문광백 : 학생프로젝트 <히어로> 영화사 보임 신혜은 대표의 멘토링

- 송혜린 : 학생프로젝트<바로크 앙상블> 영화사 보임 신혜은 대표의 멘토링

- 박형우<신구간>(교내 프로듀싱-스크린라이팅 융합프로젝트) 외부 영화사 계약 : ㈜ 크레용필름(계

약금 1000만원)

- 조사무엘 외부 영화사 시나리오 계약 : 트리니티 엔터테인먼트 <하얀 침묵(계약금 3000만원)> , 영

화사 장춘 <매나간다(계약금 6500만원>, SBS <피노키오(> 티비드라마의 영화버전 각색(계약금 4000만

원)
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- 한제이 . 단편영화제작지원프로모션 배급지원 공모 선정 : 퍼니콘 <종강파티>

- 김현철 . 외부 영화사 시나리오 계약 : 전대미문 영화사 , <에이전트 선비>

- 신동식 . 외부영화사 울림과 시나리오 집필 계약 , <여중생 A>

- 정수연 , 한제이 , 류주희 외부영화사 오죤필름과 각색계약

- 이정엽 . 영화사 기린제작사와 트리트먼트 계약
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나. 참여인력 배출 이후 진로 추적관리 계획

참여인력 배출 이후 진로 추적관리 계획
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○ 메일링 리스트를 통한 마스터클래스 , 특강 등의 홍보 및 참여 유도

- 교내 마스터 클래스와 전문가 특강 등을 통한 졸업생의 관리 및 지속적인 교육 프로그램 참여 유

도

○ DGC영화제 행사를 통한 졸업생과 재학생의 교류의 장

- 재학생과 졸업생이 활발한 교류를 할 수 있도록 장을 마련하여 협업 기회 마련

○ 부산국제영화제 및 전주국제영화제에서 DGC행사를 통한 졸업생 진로 추적

○ 졸업생의 재학생 교수 프로젝트 참여

- 졸업 후에도 교수 프로젝트 참여를 통한 제작 기회 부여

○ 연 2회 정기적인 졸업생 추적 관리 (이메일 , 유선전화)

- 졸업 후 진로와 취업 상황 파악 및 학교 행사 참여 유도

○ 교수별 학생 맞춤 취업 매칭

- 융합영상콘텐츠 트랙 김은성 : 강지영 교수 매칭을 통해 매크로그래프 취업

- 연출트랙 박민일 : 김태용 교수 매칭을 통해 외부 영화 프로젝트에 참여

- 프로듀싱과 스크린라이팅 공동작업 : 김선아 교수 매칭을 통한 영화사 계약
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4.4 교육과정 및 교육프로그램의 국제화 계획 대비 실적

가.교육과정및교육프로그램의국제화실적

   본학과는해외거장을초빙하여워크숍을개최하여학생들로하여금할리우드에서통용되는영화제작에대한감각을획득하도록해

왔으며대학차원으로는최초로할리우드에영상콘텐츠관련연구소를설립하면서국제화를주도해왔다

 □ 해외거장초빙및활용

  ○ 본학과는지금까지매학기2회씩해외에서활동하는시나리오컨설턴트,감독,시나리오작가등을초빙하여강연과1대1레슨,공

동영화제작워크숍등다양한국제화된교육프로그램을운영해왔음

  ○ DaraMarks초청시나리오특강실시

    - 2012년 여름 할리우드 스토리컨설턴트 Dara Marks 초빙교수의 멘토링 프로그램 과정 실시함

    - 2014년 2월 미국 최고 스토리 컨설턴트인 Dara Marks를 한국에 1주일간 초청하여 시나리오 창작에 대한 교육을 실

시하였음

  ○ David Krum 박사 초청 특강

    - 2013년 11월 8일 미국 USC의 ICT 수석연구원  David Krum 박사 초청 가상현실 특강

  ○ 2015년 8월 31일 USC 김선호 연구원 공간 메타 데이터를 이용한 사용자 생성 미디어 관리방법과 그 응용 워크샵

  실시.

  ○ 해외 거장 초빙 마스터 클래스

    - 부산국제영화제 집행위원장을 역임한 김동호 대학원 원장, 한국영화아카데미 원장과 시네마디지털서울영화제

      집행위원장을 역임한 박기용 교수, 국제 공동제작 경험이 있는 김태용 교수의 국제적인 인맥을 활용하여 영화

      각 분야의 해외 거장들을 초청하여 다양한 형태의 마스터 클래스를 개최했음.

    - 2013.10/ 비평 마스터 클래스/ 토니 레인즈/ 영국

    - 2014.10/ 비평 마스터 클래스/ 키릴 라즈로고프/ 러시아

    - 2015.02/ 연출 마스터 클래스/ 스와 노부히로/ 일본

    - 2015.02/ 프로듀싱 마스터 클래스/ 이치야마 쇼조/ 일본

    - 2015.06/ 연출 마스터 클래스/ 길 배트먼/ 미국

    - 2015.06/ 연출 마스터 클래스/ 크리스토프 강스/ 프랑스

  ○ K-Cinema 를주제로미국LA에서세미나개최

    - 2014년 1월 25일: 국제포럼 개최 (장소: Los Angeles, CA)

      * 주제: 창조경제와 미디어의 미래 - 영화콘텐츠의 국제화 아젠다 도출

    - 재미과학자협회와 공동으로 세미나 개최하였음

      * 2015년 1월 23일: 제2회 국제포럼 개최 (장소: Los Angeles, CA)

      * 2015년 1월 9일 ~ 22일: 할리우드 스토리 피칭(장소: Los Angeles, CA)

  ○ 국제학술대회 (2015년 8월 28일)

    - 영화와 융복합콘텐츠 주제로 미국, 일본, 싱가포르, 중국, 한국 국제학술대회

     * 학술대회 명: 영화콘텐츠와 융합공학의 지평

     * 개최장소: 단국대학교 죽전캠퍼스 서관

  ○ 미국에서 스토리 피칭 및 시나리오 창작, 단편영화제작 프로그램 운영

    - 2014년 1월, 2015년 1월 2회에 걸쳐 영화콘텐츠전문대학원과 공동으로 미국 채프먼 대학교

교육과정 및 교육프로그램의 국제화 계획 대비 실적(계획)
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    에서 연구원 20여명 연수하였으며, 할리우드 산업 관계자에게 스토리 피칭을 실시함

□ 학생졸업영화작품의국제화성과

  ○ 2014년 2월~2015년 2월 졸업생의 졸업작품들이 국제영화제에서 두각을 내면서 개원 4년 만에 DGC의 작품들이

     국제적으로 높은 평가와 많은 주목을 받고 있음. 해외 영화학계와 영화계에서는 DGC를 한국을 대표하는 영화학교

     로 인정하고 있음.

  ○ DGC는 활발한 국제 교류를 통해 학생들이 국제적인 감각을 습득하게 하고 다양한 국제 네트워크를 구축하게

     돕고 있음.

    - 2014.05/ 국제공동제작 워크숍/ 한국 전주

    전주국제영화제 기간 중 전주에서 개최된 2014 국제공동제작 워크숍에는 한국의 DGC, 호주의 Griffith Film

    School, 중국의 북경전영학원 학생들이 참여하여 국제공동제작 활성화에 관한 다양한 의견을 교환했음.

    - 2014.10/ 국제 시나리오 워크숍/ 호주 브리스번

   호주 브리즈번 Griffith Film School에서 1주일간 열린 국제 시나리오 워크숍에 DGC의 김선아 교수와 2015년 8월

   졸업생 학생 권지용, 박규택, 박재영, 김현탁이 참여했음.

    - 2014.10/ DGC영화제/ 호주 브리즈번

   10월 호주 브리즈번 Griffith Film School에서 1주일간 DGC 졸업영화 5편(10분,새 출발, 미성년, 일어나요춘자씨,

   철원기행)을 상영하는 DGC Film Festival이 열림. 영화제 개막 행사에는 김동호 원장, 박기용 교수, 김선아 교수,

   이임걸 졸업생(2014년 8월 졸업생 졸업작품 <철원기행> 프로듀싱 담당)이 참석했음.

    - 2015.01/ 국제 시나리오 워크숍/ 한국 용인

    호주 브리즈번 Griffith Film School 학생인 David Peterson과 Simon Taylor가 3주간 DGC에 머물며 박기용 교수

    의 지도로 진행된 국제 시나리오 워크숍에 DGC의 권지용, 박규택, 박재영, 김현탁과 함께 참여했음.

    - 2015.08/ 국제공동제작 워크숍/ 호주 브리즈번

    8월 호주 브리즈번 Griffith Film School 주최로 개최되는 2015년 국제공동제작 워크숍에 DGC의 권지용, 박규택,

   박재영, 김현탁이 참가하여 다양한 실습과 강의에 참여함. 이 워크숍에는 함께 국제공동제작을 하는 북경전영학원

   대학원 학생들도 참가함.

    - 2015.08/ 디지털시네마 프로덕션 워크숍/ 일본 나수

    8월 7일부터 12일까지 일본 나수에서 개최되는 디지털시네마 프로덕션 워크숍은 일본 교육성과 문화청이 후원하

    고 동경예술대학 영상대학원이 주관하는 국제 워크숍으로 동경예술대학교 영상대학원, DGC, 싱가폴  Lasalle

    College of the Arts, 와세다대학 영상대학원 학생들이 참가하여 디지털영화 제작 방식에 관한 워크숍을 함.

    DGC에서는 박기용 교수와 재학생 연출 트랙 생인 김원표, 윤수익, 이상수가 참가함.

□ 교육과정

  ○ 해외대학공동학점제,복수학위제운영

    - 미국Chapman대학과의2+1의학제운영

  ○ 학제간융합을통한미래영화기술연구국제교류및공동교육과정마련

    - 글로벌공동연구기반마련

     * 글로벌문화코드연구를위해LA의단국글로벌영상콘텐츠연구소에서외국인관객감성평가실험및교육을교육과정에반영

     하고 이를바탕으로해외대학,연구소,스튜디오등과세미나등을개최하여이를다시교육에환류하는글로벌순환시스템을

      마련함

     * 인터랙티브시네마연구를위해USC의ICT연구소와의공동연구를실시하고첨단의영상기술동향을파악하고,미국산업현장

      을실습할수있도록함.

     * 현재USC의ICT연구소와는MOU를체결하여상호협력적발전도모

  ○ 글로벌교육환경인프라구축

    - 영어강의를통한글로벌커뮤니케이션능력배양

    - 본 학과에서시행되는강의중영화제작실무프로그램을제외한기초공통분야와학술연구분야및글로벌전략수업등전체강

     의의50%정도를영어로강의하여학생들이국제공동제작환경에서소통에문제가없도록교과과정을구성

    - 글로벌피칭행사에참여가가능하도록영어로프리젠테이션을실습하는강의를마련

    - 우수외국인학생을유치하여한국내에서도국제공동영화의제작이가능하도록배려
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 □ 교육프로그램

  ○ 영화제작,학술연구분야글로벌단위의워크숍실시

    - 장,단기해외연수의확대와글로벌기반의워크숍실시

     * 본학과학생들이장,단기연수를통하여글로벌프로젝트를기획하고수행할수있도록국제공동영화제작및교육프로그램

      및 스토리 피칭을 실시하였음.

     * 2014년 1월 미국 채프먼 대학교에서 단기 연수 프로그램을 운영하여 국제공동단편영화를 제작하였으며, 미국

       스튜디오 방문 및 미국 할리우드 영화 제작 시스템을 교육받았고, 시나리오에 대한 수업을 일주일동안 제프

       교수로부터 받았음

     * 2015년 1월 미국 채프먼 대학교에서 장기 연수 프로그램을 운영하여 시나리오 수업을 2주일간 받았음

     * 2015년8월국내에서USC의 김선호 박사가 실시한워크숍과 같은 새로운 매체를 적용한 워크숍을발전시킬 것임

  ○ 본 학과는 지금까지 매 학기 2회 씩 해외에서 활동하는 시나리오 컨설턴트, 감독, 시나리오 작가 등을 초빙하여

     강연과 1대1 레슨, 공동 영화 제작 워크숍 등 다양한 국제화된 교육 프로그램을 운영해왔음

    * Dara Marks 초청 시나리오 특강 실시

    - 2012년 여름 할리우드 스토리컨설턴트 Dara Marks 초빙교수의 멘토링 프로그램 과정 실시함

    - 2014년 2월 미국 최고 스토리 컨설턴트인 Dara Marks를 다시 한국에 1주일간 초청하여 시나리오 창작에 대한

      교육을 실시하였음

  ○ 미국 Chapman 대학의 Dodge College of Film and Media Arts와 국제 공동 영화 제작을 위한 단기연수프로그램을

     2015년 1월 미국에서 개최함

  ○ 학제 간 융합을 통한 미래 영화 기술 연구 국제 교류 및 공동 교육과정 마련

    - 영화제작, 학술연구 분야 글로벌 단위의 워크숍 실시

    - 국제영화제,국제학술컨퍼런스참가장려및지원

     * 본학과의학생들이사업단을통해국제영화제에초청되거나참가하여뛰어난성적을얻을수있도록해외영화제의성격이나

      참여자격에대한사업단차원의리서치를실시하여정보를제공하고학생들이국제적인피칭행사나영화소개에적극적으로

      참가할수있도록지원함.

    - 본학과의학생들이SIGGRAPH,GDC(GameDeveloperConference)등영상콘텐츠에관련된국제학술컨퍼런스에참여하여

      자신의프로젝트를발표할수있도록장려함.

 □ 산학협력프로그램

  ○ 해외영화수출및해외영화시장진출기회부여

    - 졸업작품을 통해 해외로 수출할 수 있도록 기회를 부여하고 있음

    - 2014년 2월 졸업생

     1. <10분> 장편

     참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 김기철, 스크린라이팅 트랙 김혜민, 디렉팅 트랙 이용승

     2013.10/ 18회 부산 국제영화제/ 뉴 커런츠 부문/ KNN 관객상, 국제 영화평론가상

     2014.02/ 64회 베를린국제영화제/ 포럼 부문

              20회 브졸 국제아시아영화제/ 경쟁 부문/ 대상

              38회 홍콩국제영화제/ 인디파워 부문/ 국제 비평가협회상

              20회 로스엔젤레스국제영화제/ 경쟁 부문

              17회 상하이 국제영화제/ 경쟁 부문/ 심사위원상

              16회 타이페이 영화제/ 경쟁 부문/ 최우수 작품상

     2015.06/ 25회 블랙무비 제네바영화제/ step by step 부문

               2회 들꽃영화제/ 신인 감독 경쟁 부문/ 신인 감독상

     2. <새 출발> 장편

     참여대학원생 : 스크린라이팅 트랙 김혜민, 디렉팅 트랙 장우진

     2014.05/ 15회 전주국제영화제/ 한국 경쟁 부문/ 대상

     2014.06/  1회 무주영화제/ 경쟁 부문
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     2014.08/ 67회 로카르노국제영화제/ 신인감독 경쟁 부문

     2015.06/ 18회 상하이국제영화제/ 경쟁 부문/ 남자 연기상 후보, 여자 연기상 후보, 촬영상 후보

     3. <미성년> 장편

     참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 김기철, 스크린라이팅 트랙 김자령, 디렉팅 트랙 이경섭

     2014.05/ 15회 전주국제영화제/ 한국 경쟁 부문

     2015.06/ 18회 상하이국제영화제/ 비경쟁 부문

     4. <일어나요 춘자씨> 장편

     참여대학원생 :프로듀싱 트랙 서부경, 디렉팅 트랙 노재현

     2014.07/ 10회 제천국제음악영화제/ 한국 영화음악의 오늘 부문

     5. <님의 침묵>단편

     참여대학원생 :프로듀싱 트랙 이임걸, 디렉팅 트랙 이정민

     2014.10/ 19회 부산국제영화제/ 한국 단편 경쟁 부문

     2015.06/ 14회 미장센단편영화제/ 사랑에 관한 짧은 필름 부문/ 최우수상

    - 2014년 8월 졸업생

    1. <철원기행>장편

    참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 이임걸, 스크린라이팅 트랙 박진수, 디렉팅 트랙 김대환

    2014.10/ 19회 부산국제영화제/ 뉴 커런츠 부문/ 대상

    2015.02/ 65회 베를린국제영화제/ 포럼 부문

    2015.06/ 2 회 무주영화제/ 경쟁 부문

    2015.06/ 18회 상하이국제영화제/ 경쟁 부문/ 감독상 후보

    2015.07/ 12회 예레반국제영화제/ 경쟁 부문

    2015.08/ 10회 사할린국제영화제/ 경쟁 부문

    2015.09/ 10회 파리한국영화제/ 프로레 부문

     - 2015년 2월 졸업생

     1. <해에게서 소년에게> 장편

     참여대학원생 :프로듀싱 트랙 박봉수, 스크린라이팅 트랙 정지은, 디렉팅 트랙 안슬기

     2015.05/ 16회 전주국제영화제/ 코리아 시네마 스케이프/ NETPAC상

     2015.06/ 인디스페이스/ JPM 배급지원상

     2. <소년> 장편

     참여대학원생 :프로듀싱 트랙 윤준희, 스크린라이팅 트랙 박서언, 디렉팅 트랙 김현승

     2015.05/ 16회 전주국제영화제/ 한국 경쟁 부문/ CGV 아트아우스상

     3. <정글>단편

     참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 박보배, 디렉팅 트랙 박병훈

     2015.06/ 14회 미장센단편영화제/ 4만번의 구타 부문

  ○ 인터랙티브 스토리텔링 트랙 해외 진출 기회 부여

    - 제작된인터랙티브시네마를Facebook과 온라인 공간을 통하여 상영,전시하여대외에 홍보 및 글로벌 시장 진출의

     발판으로 삼음

    - 해외기업인턴쉽프로그램운영 계획

     * 미국소재의영상미디어기업들과상호협력을 통한인턴쉽프로그램운영

  ○ 미국 연수 프로그램을 통한 미국 기업과 영화사와의 실무 교육 실시

    - 2014년, 2014년 2월 졸업생 Chapman Univ. Workshop: 연출, 프로듀싱, 시나리오 트랙 학생들의 미국 LA의

     Chapman University Dodge College에서의 장기 연수

    - 2015년,  2014년 8월 졸업생 Chapman Univ. Workshop: 프로듀싱, 시나리오 트랙 학생들의 미국 LA의 Chapman

     University Dodge College에서의 장기 연수

  ○ 미국 현지 전문가 간담회 및 할리웃 탐방을 통한 글로벌 시장의 이해

    - 간담회 개최

     * 장소 : LA한국문화원 2층 회의실

     * 일시 : 2015. 1. 10(토), 11:30 ~ 14:00(식사포함)

     * 전문가 : 황수진 영화진흥위원회 미국사무소장, 이도민 Dreamworks 팀장
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     : 이도민 팀장 참고자료 : http://heraldk.com/2014/11/27/드래곤-길들이기-2-특수-효과-담당-

     * 주제 : 미국 영화산업 현황(황수진), 영화/애니메이션 effects 관련 기술(이도민)

    - 미국 현지 특강, 스토리피칭을 통한 헐리우드 시장의 이해와 해외 시장 진출 기회 제공

     * 장소 : LA한국문화원 2층 회의실

     * 일시: 2015. 1.10(토), 15:00 ~ 17:00

     * 전문가: 라스트 스탠드의 작가 Andy Knauer의 특강

     * 시나리오 트랙 학생들의 헐리우드 시장 진출을 위한 스토리 피칭( 심사위원: Galen Tong, Patty Ishimoto,

       Kevin Arkadie)

다. 본사업단의교육과정및교육프로그램의국제화계획의우수성

   본사업단의국제화계획은기존에확보된창의적,전문적인인재양성계획에글로벌화를지향하는것으로이미영화실무능력을교

   육받은준비된인재들이해외의우수한영화제작,학술연구인력과교류를통해글로벌기반으로자신의미래를열어갈수있도록하

   는데그우수함이있으며,이미조성된단국대학교와본학과의글로벌인프라를최대한활용할수있다는데에그우수성이있다.

 □ 한국영화의미래를대비하는글로벌인재양성계획의우수성

  ○ 장편영화를 제작할 수 있는 실행력을 가진 실무인재를 글로벌 화 할 수 있도록 해외 연수, 해외 거장 마스터

     클래스 및 스토리 피칭 등을 실행

  ○ 해외거장 초빙 및 활용

    - 본 사업단은 지금까지 매 학기 2회 씩 해외에서 활동하는 시나리오 컨설턴트, 감독, 시나리오작가 등을 초빙

     하여 강연과 1대1 레슨, 공동 영화 제작 워크숍 등 다양한 국제화된 교육 프로그램을 운영

  ○ 문화코드의 이해에 기반한 글로벌 인재의 양성을 위해 국제공동영화제작 실행

    - 외국영화대학의 우수한 미래영화인재들과 교류하고 실제로 공동제작을 하게끔 함으로써 글로벌 영화시스템을

      이해하고 실습한 인재를 양성

    - <글로벌 문화코드> 교육을 통해 해당국가의 문화코드에 대해 이해력을 갖춘 글로벌 인재가 국제공동영화제작에

      참여함으로써 실질적인 글로벌 인재 양성 교육으로 기능

    - 미래의 한국영화의 발전방향을 선도할 수 있는 인터랙티브 시네마 전문가 양성을 위해 인터랙티브 트랙 학생들

      에게 해외 실무진 특강을 실시하고 워크샵을 통해 작품을 실제로 만들 수 있도록 교육

    - 해외 첨단 연구소와의 인적 교류를 통해 인터랙티브 시네마와 같은 미래 한국영화의 동력이 될 기술을 실제로

      익히고 연구

    - 국제 학술대회 발표를 할 수 있도록 교육함으로써 실습과 연구가 가능한 인재를 양성

□ 실현가능한목표설정의우수성

  ○ LA단국 글로벌 영상콘텐츠연구소의 활용

    - 2013년 7월에 개원한 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 글로벌인프라를 최대한 활용

  ○ 국제화 계획에 포함된 Chapman대학, USC-ICT등의 해외대학 및 관련연구소와 국내외기업들과 MOU협정을 맺어

     국제화 계획 실천

  ○ 학제 간 융합을 통한 미래 영화 기술 연구 국제 교류

  ○ 한국 영화 스토리텔링의 장점을 해외에 널리 알리기 위해 LA에서 스토리 피칭 행사 개최

  ○ 영화제작 분야 글로벌 인재를 양성하기 위해 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 글로벌인프라를 활용하여 특강 개최

  ○ 해외대학과 관련 연구소와의 교류를 통해 인프라를 구축 및 활용, 국제 학술대회 개최
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교육과정 및 교육프로그램의 국제화 계획
대비 실적(실적)
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본 사업단은 기존에 확보된 창의적 , 전문적인 인재양성계획에 글로벌화를 지향하는 것으로 이미 영화

실무능력을 교육받은 준비된 인재들이 해외의 우수한 영화제작 , 학술연구 인력과 교류를 통해 글로벌

기반으로 자신의 미래를 열어갈 수 있도록 하였다 .

□ 글로벌 인재양성 실적

○ 장편영화를 제작할 수 있는 실행력을 가진 실무 인재를 글로벌화 할 수 있도록 해외연수 , 해외거

장 마스터클래스 및 스토리피칭 등을 실행

○ 해외거장 초빙 및 활용

- 본 사업단은 지금까지 매학기 2회씩 해외에서 활동하는 시나리오컨설턴트 , 감독 , 시나리오 작가

등을 초빙하여 강연과 1대1레슨 , 공동영화 제작워크숍 등 다양한 국제화된 교육 프로그램을 운영

○ 문화코드의 이해에 기반한 글로벌 인재의 양성을 위해 국제 공동영화 제작 실행

- 외국 영화대학의 우수한 미래 영화인재들과 교류하고 실제로 공동제작을 하게끔 함으로써 글로벌

영화시스템을 이해하고 실습한 인재를 양성

- <글로벌 문화코드>교육을 통해 해당국가의 문화코드에 대해 이해력을 갖춘 글로벌 인재가 국제 공

동영화제작에 참여함으로써 실질적인 글로벌 인재 양성교육으로 기능

- 미래의 한국영화의 발전방향을 선도할 수 있는 융합 영상콘텐츠 전문가 양성을 위해 융합 영상콘

텐츠 트랙 학생들에게 해외 실무진 특강을 실시하고 워크샵을 통해 작품을 실제로 만들 수 있도록 교육

* 2016 부산국제영화제 국제 VR 영화포럼 M i l i ca Zec , W ins l ow Por te r ( VR영화 <G iand> 제작기)

* 2017 부산국제영화제 국제 VR 영화포럼 Kai ru Nai to(Mak ing of VR P ic tu re Book “ The

Phi l osopher ’ s App l e”) , V l ad i m i r Todorov ic(A l t erna t i ve Mater i a l i ty of VR)

- 해외 첨단연구소( USC I CT 등)와의 인적교류를 통해 가상현실 영화와 같은 미래 한국영화의 동력이

될 기술을 실제로 익히고 연구

- 국제 학술대회 발표를 할 수 있도록 교육함으로써 실습과 연구가 가능한 인재를 양성

□ 글로벌영상콘텐츠연구소를 통한 교수 및 대학원생 인적교류

○ LA 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 활용

- 2013년 7월에 개원한 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 글로벌 인프라를 최대한 활용

○ 국제화 계획에 포함된 Chapman대학 , USC-I CT , 일본동경예술대학교 영상대학원 , 베트남 호치민시

연극영화대학 등의 해외대학 및 관련 연구소와 국내외 기업들과 MOU협정을 맺어 국제화 계획 실천

○ 학제간 융합을 통한 미래영화 기술연구 국제 교류

○ 영화 제작분야 글로벌 인재를 양성하기 위해 단국글로벌영상콘텐츠연구소의 글로벌 인프라를 활용

하여 특강개최

○ 해외 대학과 관련 연구소와의 교류를 통해 인프라를 구축 및 활용 , 국제학술대회 개최

○ 프로듀싱/인터랙티브 융합 VR 영화 프로젝트

- BK연구프로젝트를 프로듀싱 김선아 교수 제작 , 인터랙티브 강지영 교수 프로듀싱으로 프로듀싱 트

랙의 졸업생들과 인터랙티브 스토리텔링 손지현 학생 참여로 공동 프로젝트 진행

- 미국 LA 글로벌영상콘텐츠연구소의 네트워트를 통한 UCLA 김진아 감독과의 공동 영화 제작

- 글로벌영상콘텐츠 연구소 제작 지원으로 VR 단편영화 제작

- 2015년 LA 글로벌영상콘텐츠연구소에 파견된 김태용 감독 , 한국문화코드가 반영된 필름판소리 <춘

향> 제작

- 연구소에서 한국영화감독으로서는 최초로 미국 헐리우드에서 활동한 신상옥 감독에 대한 연구를

통해 50년대 한국에서 80년대 미국에 이르기 까지 신상옥 감독의 작품세계를 기반으로 한국최초 칼라영

화인 <성춘향>을 판소리 공연으로 제작

* 2016년 무주산골영화제에서 최초 상영
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□ 대학원생 해외연수 실적

- 2016년 단기연수프로그램

* 기간 : 2016 .12.12 .~16 (5일간)

* 교육기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원(요코하마)

* 참여대학원생 : 디렉팅 트랙 , 스크린라이팅 트랙 16명

* 연수내용 : 동경국립예술대학교 영상대학원은 우리대학원과는 작년에 공식적인 교류협정 체결을

시작으로 연수프로그램을 진행하였으며 , 올해에도 연출 마스터클래스 및 특강 , 영화<지옥도>제작 등 이

미 활발하게 교류를 하고 있음 , 국제 학생교류를 목적으로 열리는 연수에 우리 대학원과 영상대학원 학

생들이 함께 참여하여 마스터클래스와 워크숍을 수강하고 작품상영 등 다양한 교류를 진행함 . 촬영감독 ,

미술감독 , 사운드 , 편집 강의 , 작품상영 및 토론 등의 프로그램으로 진행

- 2016년 단기연수프로그램

* 기간 : 2017 .01.09 .~14 (6일간)

* 교육기관 : 베트남 호치민 연극영화대학 (호치민시)

* 참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 , 융합영상콘텐츠 트랙 , 스크린액팅 트랙 10명

* 연수내용 : 최근 한국과 영화 교류가 활발한 베트남 현지 학교 연수를 통해 현지 네트워크를 구

축하고 베트남 영화산업에 대해 공부하며 , 국제공동으로 VR영화제작을 시범적으로 경험하여 글로벌 감

각을 체험하는 계기를 마련

- 2017년 단기연수프로그램

* 기간 : 2017 .12.18 .~22 (5일간)

* 교육기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원(요코하마)

* 참여대학원생 : 디렉팅 트랙 8명

* 연수내용 : 동경국립예술대학교 영상대학원은 우리대학원과는 작년에 공식적인 교류협정 체결을

시작으로 연수프로그램을 진행하였으며 , 올해에도 연출 마스터클래스 및 특강 , 영화<지옥도>제작 등 이

미 활발하게 교류를 하고 있음 , 국제 학생교류를 목적으로 열리는 연수에 우리 대학원과 영상대학원 학

생들이 함께 참여하여 마스터클래스와 워크숍을 수강하고 작품상영 등 다양한 교류를 진행함 . 촬영감독 ,

미술감독 , 사운드 , 편집 강의 , 작품상영 및 토론 등의 프로그램으로 진행

- 2017년 단기연수프로그램

* 기간 : 2018 .01.22 .~27 (6일간)

* 교육기관 : 베트남 어텀미팅 (호치민시)

* 참여대학원생 : 프로듀싱 트랙 , 융합영상콘텐츠 트랙 , 스크린액팅 트랙 , 스크린라이팅 트랙 14명

* 연수내용 : 현재 활동 중인 베트남 영화 시장의 전문가들의 특강을 통한 베트남 영화시장에 대한

이해와 글로벌 네트워크를 구축 및 국제공동제작을 보다 발전시켜 글로벌 영화 제작을 체험하는 기회를

마련

□ 해외전문가 초청 특강

- 포르투갈 ‘ 페드로 코스타 ’ 감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2016 .06.20

* 장소 : 서울 에무시네마

* 초청자 약력 : 첫 장편 <피>는 베니스영화제와 로테르담 영화제에 초청 , 칸 영화제 상영작 <용암

의 집>은 벨포르 영화제에서 최우수외국영화상 수상 , <행진하는 청춘>은 칸 영화제 경쟁부분에 초청 ,

최근 <호스 머니>는 로카르노 국제영화제에서 표범상을 수상

* 강의내용 : <반다의 밤>(2000)을 중심으로 코스타 감독의 작품 세계에 관한 토론과 연출에 대한

마스터클래스
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- 미국 UCLA ‘ 김진아 ’ 감독 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층 교류공간

* 초청자 약력 : 미국 UCLA 영화과 교수 , VR다큐멘터리 <동두천>으로 베니스국제영화제 VR베스트스

토리상 수상 , 베니스영화제 경쟁부문 심사위원(2005) , 극영화 <두 번째 사랑>연출(선댄스영화제 미국경

쟁부문)

* 강의내용 : 국제공동제작영화 2편 이상의 연출경험과 UCLA에서 국제공동영화 제작 교율을 담당하

고 있어 , 준비하고 있는 VR국제공동제작프로젝트에 대한 강의를 진행

- 미국 ‘ 플로이드 ’ 시나리오 작가 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.12

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 강의내용 : 미국 헐리우드에서 활동하는 작가의 미국 시나리오 작업의 이론과 실제에 대한 강의

- 미국 VR영화<G iant> ‘ 윈슬로포터 ’ 프로듀서 , ‘ 밀리카 젝 ’ 감독 초청 특강

* 일시 : 2016 .10.10 .~11

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 초청자 약력 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 제작 프로듀서 , 감독

* 강의내용 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 제작에 관한 이야기

- 베트남 ‘ 판당디 ’ 영화감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2016 .10.13 .~14

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : 베트남 <Autumn Mee t i ng> 영화제 디렉터 , 장편영화 <B i , don ’ t be af ra i d> (칸

국제영화제 주목할 만한 시선 시나리오 상)

* 강의내용 : 판당디 감독의 영화 전작 2편을 사전 시사 후에 영화언어와 베트남영화의 전반적인

흐름에 대한 내용으로 강의 진행

- 홍콩 ‘ 마리 스테판 ’ 편집감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .04.26

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : <겨울 이야기>(1992) , <나무 , 시장 , 미디어테크>(1993) , <파리의 랑데부>(1995) ,

<여름 이야기>(1996) , <가을 이야기>(1998) , <영국 여인과 공작>(2001) , <삼중 스파이>(2004) , <로맨

스>(2007) 등 1992년 이후 에릭 로메르의 모든 작품을 편집했다 . 그 외에도 중국 6세대 감독인 리 양의

<블라인드 마운틴>(2007) 등 많은 작품을 편집했다 .

* 강의내용 : 세계적인 거장 ‘ 에릭 로메르 ’ 감독의 계절 시리즈(봄 , 여름 , 가을 , 겨울 이야기)를

중심으로 로메르의 ‘ 간결하게 이야기하기 ’ 방법에 관한 강의

- 폴란드 ‘ 아그네츠 홀란드 ’ 감독 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .06.03 .~04

* 장소 : 메가박스 신촌점

* 초청자 약력 : 유럽을 대표하는 노장 여성감독/ 1985년 몬트리올세계영화제 심사위원 특별상 ,

<유로파 유로파> , <카핑 베토벤> 둥 연출

* 강의내용 : 서울국제영화제와 공동으로 사전 홀란드 감독의 영화를 시사 한 뒤 질의응답형태로

마스터클래스 진행

- 영국 ‘ 토니 레인즈 ’ 영화평론가 초청 마스터클래스

* 일시 : 2017 .10.11 .

* 장소 : 단국대학교 서관 508호

* 초청자 약력 : 런던에 기반을 둔 영화 제작자 , 비평가이며 동아시아 영호ㅘ관에 오랫동안 특별한
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관심이 있음 . 1995년~96년 부산국제영화제 설립에 참여하였으며 , 고문으로 남아있음 . Ra i ne r Werne r

Fassb inde r , 한국 , 중국 및 일본 영화에 대한 서적과 편집 도서를 보유하고 있으며 , 최근에는 왕가위의

< I n the Mood f or Love>를 연구한 책을 저서함

* 강의내용 : 동남아시아를 대표하는 신세대 작가이자 2010년 칸 국제영화제 황금종려상 수상작인

<엉클 분미>를 연출한 태국의 아피찻퐁 위라세타쿤 감독의 독특한 작품 세계를 아피찻퐁 감독을 발굴해

세계에 소개한 영국의 토니 레인즈를 통해 알아봄

□ 국제공동연구

- 디지털 장편영화 <지옥도> 제작

* 일시 : 2016 .07.27 .~08 .05

* 연구기관 : 일본 동경예술대학교 영상대학원

* 내용 : 디지털 장편영화 <지옥도> 제작 및 디지털 영화 전반에 관한 연구 공동 진행

- VR단편영화 <의자> 제작

* 일시 : 2017 .01.08 .~01 .15

* 연구기관 : 베트남 호치민 연극영화대학

* 내용 : 베트남과 한국의 영화산업에 대한 연구와 VR 단편영화 <의자> 제작 연구 공동 진행

- 단편영화 <마랄> 제작

* 일시 : 2017년 12월 21일~ 2018년 1월5일

* 연구기관 : 몽골 영화제작사 유필름

* 내용 : 몽골 영화제작사와 공동으로 BK연구프로젝트로 원생의 단편영화를 공동제작

□ 국제포럼 개최

- VR국제포럼 개최( 2016년 부산국제영화제)

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실 영화에 뛰어들다

* 초청자 및 발표내용 :

1) Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대표) /

Chi na ’ s VR Gol d Rush

2) 임호교(대한민국 , League of Legends , The Unf in ished Swan A r t D i rec to r ) / 콘텐츠의 흐름

3) Shun Kubo ta(일본 , MoguraVR Co-Founde r/Ed i t or i n ch i ef ) / VR v ideo con tents i n Japan

4) 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) / 가상현실 경험의 종류와 플랫폼으로서의 가능성

5) 손지현(대한민국 , Rek ino 대표) / 가상현실 국내 콘텐츠 시장 동향

6) 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 강미수(단국대학교 석사과정) / 가

상현실영화를 위한 감성 스토리텔링

7) 이영수(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 김상수(단국대학교 석사과정) / 가

상현실 다큐멘터리의 스토리텔링 연구

8) W ins l ow Por te r (미국 , VR F i l m<Gi an t> P roduce r) , M i l i ca Zec(미국 , VR F i l m<Gi an t> D i rec to r )

/ VR F i l m <G iant>

9) 전우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) / <Aga in> P roduc i ng exper ienc ia l s to ry f or VR c inema

10) 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR 본부장) / 영화언어로 계속해서 시도되어 온 VR

* 기타 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 체험부스 운영 및 V IVE 스튜디오 체험 부스

운영 (VOLT : Cha in C i t y ’ , ‘ A IR : B rea th VR 영상 시리즈 티저 등

- VR국제포럼 개최( 2017년 부산국제영화제)
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* 일시 : 2017 .10.17 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실영화와 스토리텔링

* 초청자 및 발표내용 :

1) Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대표) /

Future Senso ry Enter ta inment

2) Kao ru Nao to(일본 , VR F i l m D i rec to r <박사님과 만유 인력의 사과) / Mak ing of VR P ic tu re

Book “The Phi l osopher ’ s App l e” -How to make f an tasy wor l d by i nd ie c rea tor -

3) Narae K im(미국 V isua l A r t i s t , Tamade CCO) / P ippa ’ s Pan : Exper ient i a l Use r-dr i ven

S to ry te l l i ng i n V i r tua l Rea l i ty

4) 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) / VR영화와 감성 스토리텔링

5) 정범연(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 석사과정) / VR영화 <의자>를 통한 VR시네

마의 편집과 연출법에 관한 연구

6) 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) / VR게임이 VR시네마 스토리텔링에 미치는 영향

7) V l adi m i r Todorov ic(싱가폴 , 난양공과대학 교수) / A l t erna t i ve Mater i a l i ty of VR

8) 이영수(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) / AR 및 VR 기반의 서비스드 리얼리

티 구현을 위한 스토리텔링 모델 연구

9) 전우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) / <좀비데이> 제작기

10) 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR본부 실장) / 리얼타임 VR스토리텔링 제작 체크리스트

□ 영화제 참관 및 상영

- 학생들의 글로벌 감각을 키우기 위한 국제영화제 참관

* 전주 국제영화제 참관 : 2016년 4월 29일 ~ 5월 2일 , 사일런트보이(박근영) 단편경쟁 진출

* 부산 국제영화제 참관 : 2016년 10월 8일 ~ 10월 11일 , 지옥도(박기용) 포럼 상영
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5. 산학협력 실적 및 계획

5.1 참여교수 1인당 연구비 수주 계획 대비 실적(최근 2년)

<표15> 최근 2년간 참여교수 1인당 정부, 산업체, 해외기관 등 연구비 수주 실적 (단위: 천원)

항 목

기간

'16.3.1∼'17.2.28 '17.3.1∼'18.2.28 전체기간 실적

정부 연구비 수주 총 입금액 66,600 105,900 172,500

산업체(국내) 연구비 수주 총 입금액 0 0 0

해외기관 연구비 수주 총 환산입금액 0 0 0

1인당 총 연구비 수주액 9,927 15,786 25,714

환산 참여교수 수 6.7083

131-297



가. 참여교수 당 연구비 수주 계획

 □ 우정권 교수 연구비 수주 계획

   ○ 작가 데뷔 프로그램, 스토리텔링에 대한 각종 연구 사업에 4~8차년도에 프로젝트 5건이상 수주 계획

   ○ 미국 LA 연구소와의 협력관계를 통해 프로젝트 수주 계획

   ○ 미디어 스토리텔링 프로젝트 수주 계획

   ○ 향후 5년간 연구비 총 15억원 수주 계획

 □ 강지영 교수 연구비 수주 계획

   ○ 인터랙티브 콘텐츠 관련 정부 및 산업체와 해외기관과의 꾸준한 협력관계를 통하여 4~8차년도에 1억 이상의 프

      로젝트 2건 이상 수주 계획

   ○ 현재 진행하고 있는 ITRC 사업의 (주)인바디와의 프로젝트를 성공적으로 진행하여 향후 사업화 계획

   ○ 그 외 인터랙티브 콘텐츠 관련 정부 및 산업체와 미국 LA 연구소와의 협력관계를 통하여 프로젝트 수주 계획

 □ 이영수 교수 연구비 수주 계획

   ○ 인터랙티브 콘텐츠 분야 학술저서 저술을 위한 연구비 4~8차년도에 수주 계획

   ○ 한국연구재단, 미래부 산하의 연구 프로젝트 수주 계획(신진연구자 사업, 새싹형 연구 등)

 □ 유미 교수 연구비 수주 계획

   ○ 인터랙티브 콘텐츠 분야의 정부, 산업체, 해외기관 연구비를 4~8차년도에 프로젝트 2건 이상 수주 계획

   ○ 한국연구재단, 미래부, KOCCA 등의 사업 및 연구 프로젝트 수주 계획

   ○ 가상현실 및 컴퓨터 그래픽스 분야의 연구 프로젝트 수주 계획

참여교수 1인당 연구비 수주 계획 대비 실적(계획)
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참여교수 1인당 연구비 수주 계획 대비 실적(실적)
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□ 강지영 교수

○ 한국연구재단 이공학개인기초연구지원사업

- 과제명 : 웨어러블 기술을 활용한 가상현실 영화 콘텐츠의 감성 인터랙션 개발

- 연구책임자 : 강지영

- 연구기간 : 2017.06 .01.~2020.05 .31. (36개월)

- 총 사업비 : 150,000천원

○ 대학 I CT연구센터육성지원사업

- 과제명 : 세이프 웰빙을 위한 I oT기반 스마트 웨어러블 SW기술개발

- 연구책임자 : 최용근

- 연구기간 : 2015.06 .01.~2018.12 .31. (43개월)

- 총 사업비 : 2,930,000천원

- 단국Wea rabl eThi nk ing센터는기업수요와시장의요구에맞는웨어러블SW기술과웨어러블서비스를연구개

발하고이를사업화로연계시킬수있는모델을구축하기위해아래와같은세부연구내용을진행함 . 이중제5세부과

제 책임을 맡고 있음

- 5세부 : 웨어러블 스토리텔링( Persona에 기반한 서비스 디자인)을 통한 사용자 요구사항 도출과

웨어러블 웰니스 서비스 및 기술개발을 통한 사업화

* 연구목표 및 내용 : 웨어러블스토리텔링(Persona에기반한서비스디자인)을통한사용자요구사항도출

과웨어러블웰니스서비스개발요구사항설계 .이를통한미래웨어러블콘텐츠 및기술개발을통한사업화 .

○ SW중심대학 지원사업 참여

- SW 융합콘텐츠 전공 교수로 참여중임 . SW 기술과 콘텐츠의 융합 교육 .

- 연구기간 :2017 .3 .1 .˜2020 .12.31 .( 46개월)

- 총사업비 :약 70억원

□ 이영수 교수

○ 미래창조과학부 신진연구지원사업

- 과제명 : AR 및 VR 서비스 스토리텔링 연구

- 연구책임자 : 이영수

- 연구기간 : 2017.03 .01.~2020.02 .28.

- 총 사업비 : 24 ,000천원

* 영화 스토리를 매체별로 활용할 수 있는 스토리텔링에 대한 연구

* 문화코드 및 스토리텔링 연구를 바탕으로 4차혁명 시대의 문화콘텐츠 산업을 위하여 증강현실 ,

가상현실 등 새로운 미디어에서도 적용될 수 있는 서비스 스토리텔링을 연구
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5.2 참여교수 1인당 특허 등록 실적(최근 2년)

<표16> 최근 2년간 참여교수 1인당 특허 등록 실적                              (단위: 건)

항 목

최근 2년간 실적

전체기간 실적

2016년 2017년

국내 특허

등록건수 0 1 1

등록 환산건수 0 1.0000 1.0000

국제 특허

등록건수 0 0 0

등록 환산건수 0 0 0

디자인 등록 건수 합계 0 0 0

디자인등록 환산 건수 합계 0 0 0

총 등록건수 합계 0 1 1

총 등록환산건수 합계 0 1 1

참여교수 1인당 등록환산건수 0.149

환산 참여교수 수 6.7083
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5.3 참여교수 1인당 기술이전 계획 대비 실적(최근 2년)

<표 17> 최근 2년간 참여교수 기술이전 실적                                    (단위 : 천원)

항 목

최근 2년간 실적(천원)

전체기간 실적

2016년 2017년

특허 관련

기술료 수입액 0 0 0

참여교수 1인당 수입액 0

특허 이외

산업재산권 관련

기술료 수입액 0 0 0

참여교수 1인당 수입액 0

지적재산권 관려

기술료 수입액 0 0 0

참여교수 1인당 수입액 0

Know-how

 관련

기술료 수입액 0 12,000 12,000

참여교수 1인당 수입액 1,788

기술이전

전체실적

기술료 수입액 0 12,000 12,000

참여교수 1인당 수입액 1,788

환산 참여교수 수 6.7083
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가. 참여교수 당 기술이전 계획

 □ 우정권 교수 기술이전 계획

   ○ 현재 연구하고 있는 빅데이터를 활용한 영화 흥행 가치 평가 모델을 기업체에 기술 이전

   ○ 생체반응 측정을 통한 감성 스토리텔링 연구 결과를 기업체 기술 이전 계획

 □ 강지영 교수 기술이전 계획

   ○ 현재 수행하고 있는 정보통신원의 ITRC사업을 통한 (주)인바디와의 기술 특허 및 기술 이전 실적을 4~8년차년도

      에 2건 이상의 실적 계획

   ○ (주) 인바디의 인바디 밴드를 위한 서비스 개발을 통한 기술 이전 계획

   ○ 웨어러블 디바이스 관련 인터랙션 및 서비스 기술 특허 및 기술 이전 계획

   ○ 웨어러블 디바이스 디자인 및 디바이스 개발 및 크라우드 펀딩을 통한 사업화 계획

 □ 유미 교수 기술이전 계획

  ○ 기술 특허 및 기술 이전 실적을 4~8년차년도에 1건 이상의 실적 계획

  ○ 가상현실영화 및 컴퓨터 그래픽스 관련 기술에 대한 기술 특허 및 기술 이전

  ○ 아동용 가상현실 시스템 및 컴퓨터 그래픽스 기술 개발 및 기술 이전 계획

참여교수 1인당 기술이전 계획 대비 실적(계획)
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참여교수 1인당 기술이전 계획 대비 실적(실적)
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○ 기술내역 : 미디어 퍼포먼스 콘텐츠

- 산업체명 : 글로벌아트컬처

- 계약기간 : 2017.11 .17.~11.19

- 수입액 : 12,000천원

- Know-how 요약 : 우리 생활에 편리를 더해주는 기술은 , 예술의 관점에서는 <예술과 표현의 확장>

을 의미합니다 . 생활 속에서 무시로 누리는 편리한 기술은 예술가의 손을 빌어 예술의 영역을 더 자유

롭게 확장시키는 표현의 매개체로 재탄생합니다 . 어떤 첨단 과학과 기술은 지금껏 우리가 무대 위에서

만났던 단순한 시각적 , 청각적 이미지를 다른 신호와 경험으로 바꿔 그 예술적 체험을 더욱 새롭고 풍

부하게 합니다 . GMP 페스티벌은 전통 예술 영역에서 접하기 어려웠던 다양한 신기술을 통해 예술의 영

역을 확장하고 예술적 체험을 새롭게 하려는 시도입니다 . 퍼포먼스 본연의 공연성에 오락성과 대중성의

빛깔이 더 선명해지도록 기획되었고 , 이에 적합한 해외 아티스트들의 초청과 국내 퍼포먼스 아트팀의

구성 , 그리고 미디어 기술을 활용한 미디어 놀이터 , VR체험관 등을 구축하였습니다 . 또한 미디어 기술

을 활용한 예술의 확장을 주제로 한 학술 행사의 기획 및 실행을 진행하였습니다 .
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5.4 참여교수 사업화 계획 대비 실적(최근 2년)

<표18-1> (당초 계획) `15년 재선정평가 신청서 당시 기재한 참여교수 1인당 사업화 목표

구분

연도별 목표(단위 : 건, 천원)

4차년도

('16.3~'17.2)

5차년도

('17.3~'18.2)

6차년도

('18.3~'19.2)

7차년도

('19.3~'20.2)

8차년도

('20.3~'20.8)

전체사업화

건수 8 8 8 8 8

액수(천원) 500,000 500,000 500,000 500,000 500,000

환산 참여교수

1인당 사업화

건수 1.14 1.14 1.14 1.14 1.14

액수(천원) 71,428 71,428 71,428 71,428 71,428
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<표18-2> (달성 실적) 최근 2년간 참여교수 1인당 사업화 실적

구분

연도별 실적(단위 : 건, 천원)

4차년도

('16.3~'17.2)

5차년도

('17.3~'18.2)

6차년도

('18.3~'19.2)

7차년도

('19.3~'20.2)

8차년도

('20.3~'20.8)

전체 사업화

건수 0 0

액수(천원) 0 0

환산 참여교수

1인당 사업화

건수 0 0

액수(천원) 0 0
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최근 2년간 참여교수 1인당 사업화 실적

142-297



□ [디렉팅] 박기용

- 장편 옴니버스 극영화 <인력거> 박기용 기획 , 제작 책임

* 2016년 11월 세계영화학교연맹( C ILECT) 세계 총회 상영

* 2017년 11월 세계영화학교연맹( C ILECT) 아시아오세아니아 총회 상영

* 2018년 3월 북경국제영화제 초청상영

- 장편 극영화 <지옥도> 박기용 연구책임(기획 , 제작 책임 , 시나리오 , 연출)

* 2016년 10월 부산국제영화제 초청상영

* 2017년 7월 카자흐스탄 유라시아국제영화제 초청 상영

* 2017년 8월 서울 국제뉴미디어영화제 초청 상영

* 2017년 11월 미국 스미소니언 박물관 주관 Korean F i l m Fes t i va l DC 초청상영

- 장편 옴니버스 영화 <몫> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임 , 시나리오 , 연출 , 촬영 , 편집)

* 경기콘텐츠진흥원 제작지원 작품선정 , 촬영진행비 , 출연료 , 후반작업비용 총 2 ,000만원 지원

- 장편 옴니버스영화 <용인> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임)

* 2017년 1학기 사니리오 작업

* 2017년 2학기 후반작업 진행

- 장편 극영화<재회> 연구책임 박기용(기획 , 제작 , 시나리오 , 연출 , 편집)

* 영화진흥위원회 6,000만원 제작지원

* 2017년 10월 부산국제영화제 초청 상영

* 2018년 2월 베를린국제영화제 초청 상영

* 2018년 3월 홍콩국제영화제 초청상영

□ [스크린라이팅] 김태용

- <그녀의 전설> KT에서 제작한 UHD 단편영화 연출

* 2016 부산국제영화제 . 국제무형문화영상축제 , 광주여성영화제 상영

- <필름 판소리 ,춘향> 영상 , 재즈 , 판소리의 복합공연 연출

* 2016 무주 산골영화제 개막작

- <필름이나레게 , 흥부>영상 , 레게 , 판소리의 복합공연) 연출

* 2017 무주 산골영화제 개막작

- <제주의 그녀> 옴니버스 영화 연출

- 2017 스페인 Cen t ro Cul tu ra l Coreano 에서 상영 <C ross roads of You th> 무성영화공연 연출

* 스페인과 한국의 아티스트들이 협업 공연 한국변사의 연기와 스페인 뮤지션 , 한국배우들의 노래

와 춤이 무대와 스크린을 넘나들며 섞여 다원적인 작품임 . 1923년 개관한 유럽에서 가장 오래된 극장

중의 하나인 마드리드 c in i do re 극장에서 공연됨

- <꼭두> 국립국악원 대표공연 연출

* 2017 국립국악원 공연 . 영화와 무용 연극이 국악에 어우러져 섞여 있는 다원적인 작품임

□ [프로듀싱] 김선아

- 2017년 영화 <어느날> (이윤기 감독/김남길 , 천우희 주연) 공동제작 및 기획

* 2017년 4월5일 국내 개봉

* 제13회 유라시아 국제영화제 출품

- 2017년 VR단편 다큐멘터리 <동두천> 제작

* 2017년 서울국제여성영화제 <동두천>특별상영 및 VR포럼 개최

* 2017년 베니스국제영화제 베스트 VR스토리상 수상 외
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□ [스크린액팅] 문소리

- 2017 영화 여배우는 오늘도 제작 , 각본 , 연출 , 주연 출연

* 2017 영화진흥위원회 저예산영화 배급지원 작품으로 선정
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5.5 산학협력 활성화를 위한 인적교류 계획 대비 실적의 우수성

가. 인적교류실적

본 사업단이 소속된 영화콘텐츠학과에서는 산업체 근무경력의 전임 및 비전임 교원을 선발하였으며, 한국 영화사의 대표

적 기업과의 인적 교류 및 해외 기업, 대학, 연구소와 교류를 하고 있음

 □ 산업체 근무 경력 교원 비율

   ○ 전임교원비율 : 전임교원 중 50%

     - 전임교원 7인 중 4인 산업체 근무 경력자

     - 영화 제작 경력 전임교원 대표작 : 영화<만추> 감독 김태용, 영화<모텔선인장> 감독 및 제작자 박기용, 영화

       <역도산> 프로듀서 김선아

   ○ 비전임교원 비율 : 비전임교원 중 100%

     - 비전임교원 11인 전원 산업체 근무 경력자

     - 영화 제작 경력 비전임교원 대표작 : 영화사 봄 대표 오정완, 그리고<친절한금자씨>의 정서경 등 총10명

     - 부산 국제영화제 집행 위원장 석좌교수 : 본 사업단 소속 대학원의 대학원장인 김동호 석좌교수는 한국영화의

       산증인으로서 부산 국제영화제 집행위원장을 16년간 역임하였고, 현재 문화융성위원회 위원장을 겸직하고 있음

   ○ 산업체 근무 경력 전 교원 비율

     - 사업단 소속 대학원의 교원 전체 중 79%

     - 설립 취지인 현장 실무 교육과 영화 제작 중심의 교육을 실천하기 위해 영화계 근무자로만 교원을 채용하였음

 □ 현장 실습 이수 비율

 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 수업 중 현장실습에 해당하는 프로젝트 수업과 연계 수업이 교육학점에서 차지하

 는 비율은 60% 이상임

   ○ 프로젝트 수업

     - 2015년 2월 졸업생과 2015년 8월 졸업생의 <졸업 프로젝트 1>, <졸업 프로젝트 2>, <졸업 프로젝트 3>이 재학

       생부터 <제작연구1>, <제작연구2>, <제작연구3>으로 명칭을 바꿔 운영되고 있다. 이 수업은 각각 프로젝트의

       단계별·작품별 수업으로 운영됨.

     - 프로젝트 수업은 아이템 개발, 프로덕션, 포스트 프로덕션의 과정을 다루며 학생들이 촬영을 위한 외부 스텝

       구성, 로케이션 헌팅, 촬영, 외부 협력업체에서의 믹싱과 DI등 주로 현장실습을 중심으로 이루어짐.

   ○ 프로젝트 연계수업

     - <영화사운드의 이해>, <영화마케팅 세미나> 등의 수업 역시 외부 협력 사운드 업체의 믹싱룸에서의 실제적인

       수업과 영화 언론시사회, 마케팅이벤트 등의 현장수업을 병행함.

   ○ 졸업영화 프로젝트 기초수업

     - <단편영화제작실습1>, <단편영화제작실습2> 역시 학생들이 실제 영화를 제작하는 현장 학습 형태로 운영됨

 □ 해외 기관의 산학협력 교류

   ○ 미국연구소 : University of Southern California의 Institute for Creative Technologies

     - 협력내용 : 가상현실 등과 관련한 공동 연구

     - 협력지원 : USC의 컴퓨터 그래픽스 기술 제공 및 연구원 연수 제반 여건 제공

산학협력 활성화를 위한 인적교류 계획 대비 실적의 우수성(계획)
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   ○ 해외대학: Chapman University Dodge College of Film and Media Arts

     - 협력지원 : 공동영화제작을 위한 교육시설 제공 및 교수진 참여

     - 협력내용 : 연 1회 이상 국제공동영화제작

   ○ 글로벌 기업 : 영화제작기업 Redrover Co. Ltd.

     - 협력내용 : 미국 4D 극장 설립을 통한 진출 계획

     - 협력지원 : 미국 4D영화제작을 위한 연구비 제공

   ○ 미국 연구 기관 : 재미한인과학기술자협회(KSEA: Korean-American Scientists Engineers Association)

     - 협력지원 : 미국 현지 포럼 및 학술대회 참여 기관

     - 협력내용 : 연 1회 이상 포럼 및 학술대회 개최

 □ 국내 기업과의 협력(네트워킹)

   ○‘롯데시네마’를 통해 영화 제작

   ○‘CJ E&M’을 통해 콘텐츠 개발

   ○‘영화진흥위원회’를 통해 일반인에게 활용

 □ 국내외 전문가 협력(네트워킹)

   ○ Dara Marks : 미국 5대 스토리 컨설턴트

   ○ Christopher Vogler: 시나리오 작가, <라이온 킹> 작가 / <신화 영웅 시나리오 쓰기> 저자

   ○ David Krum : USC-ICT 책임연구원, 영상매체기술 / 가상현실 분야

   ○ 우종욱: 칼스테이트 교수, 빅데이터 분야

   ○ 김선호: University of Southern California의 Integrated Media Systems Center 교수, 빅데이터 분야

   ○ Paul Lee : 픽사 소속 영화산업 분야

   ○ 김수경: 드림웍스, 애니메이션, 스토리 에디터

   ○ 심재명: 명 필름 대표

   ○ 곽신애, 바른손 필름 대표

   ○ 영화계전문가와 협력한초청특강 개최함

     - 2013.10.연출 마스터 클래스 임권택

       한국영화의 거장인 임권택 감독을 초청하여 연출 마스터 클래스를 개최했음.

     - 2014.12.연출 마스터 클래스 봉준호

       한국의 대표 감독인 봉준호 감독을 초청하여 <설국열차>를 중심으로 “국제공동제작에 관한 마스터 클래스”

       를 개최했음.

     - 2015.04.촬영 마스터 클래스 김우형

       한국을 대표하는 촬영감독 중 한 명인 <돈의 맛>, <만추>, <거짓말>의 촬영감독인 김우형을 초청하여 1주일

       간 “연출자를 위한 촬영 마스터 클래스”를 실시했음

 □ 산학협력프로젝트에 학생들이 참여

    ○ 우정권 교수 개설한 <산학협력프로젝트수업>에 학생들이 참여하였음

     - 한국콘텐츠진흥원의 ‘전통주 명품화를 위한 스토리텔링 기반 술병 술잔 공예 기술 개발’ 사업에 채승훈,

       김본부, 김상민 학생 참여하였음

       * 이를 바탕으로 산학협력 프로젝트 수업을 2013학년도 2학기에 진행하였음. 3학점4시간으로서주식회사 <노리

         아>와 함께 전통술 명품화를 위한 스토리텔링기반 공예 사업을 통해 얻은 결과를 바탕으로 장편 시나리오를

         개발하였음

       * 수강생 : 김상민, 김본부, 박서언, 최낙권 등 학생들 참여

     - 영화사 심미안, 리베라픽쳐스 등과 공동으로 스토리 작가 데뷔 프로그램을 한국콘텐츠진흥원의 ‘스토리 작가

       데뷔 프로그램 운영 지원사업’으로 선정되어 장편 시나리오 2편을 개발하는데 신한솔, 박형우 등의 학생 참여

       하였음

     - 서울시로부터 스토리텔링 사업에 고명미, 박은, 서유정, 김혜미, 이동은, 송혜린, 김상민 등 학생 참여하였음
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   ○ 강지영 교수 산학협력 프로젝트

     - 강지영 교수가 2015년 2학기에 개설 예정인 산학협력 프로젝트 과목 ‘웨어러블 스토리텔링’에 인터랙티브 스

       토리텔링 트랙 학생 모두 참여

     - 한국정보통신원의 ITRC 사업의 제 5세부 과제 책임자인 강지영 교수는(주)인바디와의 산학협혁 과목이 웨어러

       블 스토리텔링 과목을 개설하여 인터랙티브 스토리텔링 학생들이 전원 참여 예정임

   ○ 영화 제작 참여

     - 2012 / Jury / 김동호 연출

       김동호 대학원 원장이 연출한 단편영화 <Jury> 촬영에 2014년 2월 졸업생 김기철, 노재현, 이경섭, 이용승,

       이정민, 서부경, 장우진이 스탭으로 참여

     - 2014 / 쉰 / 박기용 연출

       박기용 전임 교수가 제작, 연출한 장편 다큐멘터리 <쉰> 제작에 2015년 8월 졸업생 박규택, 배기성, 신윤하,

       조영근, 최현용이 제작, 연출, 촬영, 후반 작업 지원으로 참여

     - 2015 / 그녀의 전설 / 김태용 연출

       김태용 전임 교수가 연출한 단편영화 <그녀의 전설> 제작에 2015년 2월 졸업생 박민일이 조감독으로 참여

 □ 산학 연계 졸업 작품 공동 지도

   ○ 영화사 대표 및 제작자, 감독, 시나리오 작가 등의 지도

     - 씨네2000, 영화사 봄, 명필름, 스튜디오 드림캡쳐 등의 영화사 대표 및 제작자, 봉준호감독, 김우형촬영감독,

       정서경작가 등의 지도

     - 아이템 및 시나리오 선정에 전임교원 3인+트랙 전문가 3인 참여 공동 심사. 공정한 심사를 위해 점수제로 운영

   ○ 졸업작품 제작방향을 위한 간담회 개최

     - 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 졸업작품의 제작 및 교육 방향의 개선을 위한 간담회를 매 학기 말마다

       개최함. 전임교원, 강사, 산학연계 초빙교수들과 졸업작품 성과분석 및 개선방안을 논의함.

나. 단계별산학협력활성화를위한계획 대비 실적

해외영화사 및 기업과의 협력을 통하여 학생들의 글로벌 전문화 전략 강화

 □ 기간별 목표

   ○ 1단계-안정기(1차년2013년~3차년2015년): 국내정착 및 해외진출 준비단계

     - 본 사업단은 1단계를 마치고 2단계로 나아가고 있는 중임

 □ 산학협력 전문가 교원 확충 계획 대비 실적

   ○ 1단계 안정기(1차년2013년~3차년2015년)

     - 전임교원 2인 채용

     - 미국 영화계 경력자 1인교원 채용

     - 인터랙티브시네마 분야 현장경력 10년이상 1인교원채용

       * 이중 전임교원 2인 채용함

     - 스토리텔링 연구를 위한 이영수  연구전임 교수 채용

     - 과학기술 활용 연구 및 기획을 위한 유미 연구전임 교수 채용

 □ 국내 현장 실습학점 이수 강화 계획 대비 실적

   ○ 1단계-안정기(1차년2013년~3차년2015년)

     - 연간 3~6학점 이수 필수

     - 프로듀서 및 연출 전공: 영화제작 실습참여 연간 3학점 이상 실행함
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     - 시나리오 전공: 창작참여 연간 3학점 이상 실행함

     - 인터랙티브시네마 전공: 미디어 회사 인턴십 연간 6학점이상 준비 중

 □ 해외현장실습학점 이수신설 계획 대비 실적

   ○ 1단계-안정기(1차년2013년~3차년2015년)

     - 연간 3 학점이상

     - 미국 Gravity Interactive 및 ParavolinaInc 인턴십 연간 3학점이상 준비하였으나 미실행. 타 산업체와 진행

       준비 중

 □ 산업체 근무자 교육정례화

   ○ 1단계: 안정기(1차년2013년~3차년2015년)

     - 영화계 근무자 위한 오픈강좌 실시 계획 대비 실적

     - 대상자: 영화계 제작, 연출, 시나리오 분야 근무자

     - 방학 때 1일 4시간씩 1주일간

       * 우정권교수의 `시나리오 가치평가'

       * 김태용교수의 `세계명작영화의 연출기법'

       * 박기용교수의 `한국영화의 제작과연출'

       * 강지영교수의 `인터랙티브시네마'

       * 송민호교수의 `영화와 인문학'

       * 김대원교수의 `영화기술의 표현'

       * 정유정 작가의 특강 등을 통해 시나리오 분야에서 오픈 강좌 실시

     - 그 외 특강 준비 중

 □ 해외산학 연계 졸업 작품지도 계획 대비 실적

   ○ 1단계에서도 매년 실시하였음. 향후 사업기간 4년간 전 기간 매년 실시함

   ○ 미국 LA의 `단국글로벌영상콘텐츠연구소'에 파견중인 교수 졸업작품 심사에 참여

     - 미국영화계 스토리 컨설턴트인 Dara Marks, 인사이드 스토리 특강과 함께 학생 작품 지도 실시함

 □ `K-Story'피칭행사실시 계획 대비 실적

   ○ 1단계에서도 매년 실시하였음.

   ○ 향후 사업기간 4년간 전 기간 매년 실시함

   ○ 국내 대표적 영화사 20여개 초청하여 학생 작품에 대한 피칭행사 실시

     - 스토리다 공모전에서 영화 시나리오 분야 창설하여 대표 영화사 5개 초청, 면 대 면으로 스토리 피칭 실행함

     - 학생의 아이템과 시놉시스를 보고 시나리오 제작을 지원할 수 있도록 공모전 프로그램 실시

   ○ 미국LA에서 피칭 행사 실시

     - 2015.1. LA에서 헐리웃 관계자들과 1대 1로 스토리 피칭 행사 실시함

     - 날짜: 2015.1.10.토

     - 장소:  LA 한국문화원 2층 회의실

     - 주최: 한국연구재단

     - 주관; 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 BK21 플러스 "문화코드 기반의 글로벌영화 제작 전문인 양성" 사업단

     - 내용:  11:30-14:00 스토리피칭 행사 실시

다. 향후 4년간 산학협력 활성화를 위한 방법과 전략

 □ 기간별 목표

   ○ 2단계 - 성장기(2016년 ~ 2017년) : 해외 진출 시도 단계
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   ○ 3단계 - 성숙기(2018년 ~ 2019년) : 세계화 정착 단계

 □ 산학협력 전문가 교원 확충

   ○ 2단계

     - 미국서 강의 가능한 전임교원 1인, 비전임교원 2인 채용

     - 미국 영화계 종사자 중 우수 전임교원 1인 선발

     - 인터랙티브 스토리텔링 분야 비전임교원 2인 선발

   ○ 3단계

     - 미국에서 강의 가능자 교원 선발

 □ 국내 현장 실습 학점 이수 강화

   ○ 2단계

     - 현장 실습 의무화를 통한 취업 및 창업

     - 국내 영화사 현장 실습 강화 - 연간 6학점 이상

     - 국내 영화사 취업 - 연간 5명 이상

     - 국내 영화사를 통한 창업 - 연간 10명 이상

   ○ 3단계

     - 국내 영화사를 통한 영화 제작 창업 - 연간 15명 이상

 □ 해외 현장 실습 학점 이수 신설

   ○ 2단계

     - 미국 ‘단국글로벌영상콘텐츠연구소’의 미국 할리우드 네트워크 활용

     - 해외 영화사 및 미디어 회사 현장 실습 강화 : 연간 6학점

     - 해외 미디어 회사 현장 실습생 중 취업 : 연간 3명 이상

     - 해외 영화사 및 미디어 회사를 통한 창업 : 연간 5명 이상

   ○ 3단계

     - 해외 영화 제작 인원 : 연 10명 이상

 □ 산업체 근무자 교육 정례화

   ○ 2단계

     - 해외 거장 초청 오픈 워크숍 실시

     - Dara Marks(할리우드 5대 스토리컨설턴트), Chris Vogler(‘라인온 킹’ 작가, ‘영웅의 12단계’ 저자)

   ○ 3단계

     - 영화계 근무자 중 작가, 감독, 프로듀서 중 10여명 선발하여 미국 교육 실시

     - 작가에 대한 스토리 컨설팅, 작품에 대한 피칭 등의 행사 실시

     - 미국 LA ‘단국글로벌영상콘텐츠연구소’와 Chapman 대학교에서 교육 실시

     - 영화 기업체와 정부의 후원

 □ 해외 산학 연계 졸업 작품 지도

   ○ 사업기간 전 기간 매년 실시

   ○ 미국 LA의 ‘단국글로벌영상콘텐츠연구소’에 파견 중인 교수 졸업 작품 심사에 참여

   ○ 미국 영화계 스토리 컨설턴트인 Dara Marks, ‘Lion King’ 작가인 Christopher Vogler, Disneyland의 김수경

      등 미국 영화계 종사자에 의해 졸업 작품 심사

   ○ 졸업 작품 중 우수 결과물에 대해 미국 심사 참여 교수에 의해 미국 영화사에 추천

149-297



 □ ‘K-Story’ 피칭 행사 실시

   ○ 사업 기간 전 기간 매년 실시

   ○ 국내 대표적 영화사 20여개 초청하여 학생 작품에 대한 피칭 행사 실시

   ○ 비즈니스 미팅을 통해 학생의 아이템과 시놉시스, 시나리오 제작 지원 프로그램 실시

   ○ 미국 LA에서 피칭 행사 실시
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산학협력 활성화를 위한 인적교류 계획 대비
실적의 우수성(실적)
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가 . 인적교류실적

본 사업단이 소속된 영화콘텐츠학과에서는 산업체 근무경력의 전임 및 비전임교원을 선발하였으며 , 한

국영화사의 대표적 기업과의 인적교류 및 해외기업 , 대학 , 연구소와 교류를 하고 있음

□ 산업체 근무경력 교원 비율

○ 전임교원 비율 : 전임교원 중 50%

- 전임교원 7인 중 4인 산업체 근무경력자

- 영화제작 경력 전임교원 대표작 : 영화<만추> 감독 김태용 , 영화<모텔선인장> 감독 및 제작자 박

기용 , 영화<역도산> 프로듀서 김선아

○ 비전임 교원 비율 : 비전임교원 중 100%

- 비전임 교원 전원 산업체 근무 경력자

- 영화제작 경력 비전임교원 대표작 : 김기현 [연애놀이], 강이관 [범죄소년] , 이지행 [호랑이 푸로

젝트] , 양동탁 [빛의 제국] , 우원석 [채무자]

- 석좌교수 : 본 사업단 소속 대학원의 대학원장인 박동호 석좌교수는 전 CJ 엔터테인먼트 대표이사 ,

전 세종문화회관 사장 , 전 청강문화산업대학교 총장을 역임하였으며 현재 영화콘텐츠전문대학원의 대학

원장으로 대학원 발전에 힘쓰고 있음 .

○ 산업체 근무경력 전교원 비율

- 사업단 소속 대학원의 교원 전체 중 79%

- 설립 취지인 현장실무 교육과 영화 제작 중심의 교육을 실천하기위해 영화계 근무자로만 교원을

채용하였음

□ 현장 실습이수 비율

단국대학교 영화콘텐츠전문대학원의 수업중 현장실습에 해당하는 프로젝트 수업과 연계수업이 교육학점

에서 차지하는 비율은 60% 이상임

○ 프로젝트 수업

<제작연구1> , <제작연구2>, <제작연구3> , 이 수업은 각각 프로젝트의 단계별 작품별 수업으로 운영됨 .

- 프로젝트 수업은 아이템개발 , 프로덕션 , 포스트프로덕션의 과정을 다루며 학생들이 촬영을위한 외

부스텝구성 , 로케이션 헌팅 , 촬영 , 외부협력 업체에서의 믹싱과 D I 등 주로 현장실습을 중심으로 이루

어짐 .

○ 프로젝트 연계수업

- <영화 사운드의 이해> , <영화 마케팅 세미나> 등의 수업 역시 외부협력 사운드업체의 믹싱룸에서

의 실제적인 수업과 영화 언론 시사회 , 마케팅 이벤트 등의 현장수업을 병행함 .

○ 졸업영화 프로젝트 기초수업

- <단편 영화제작 실습1>,<단편 영화제작 실습2> 역시 학생들이 실제영화를 제작하는 현장학습 형태

로 운영됨

□ 해외기관의 산학협력 교류

본 사업단은 1단계의 미주 중심 산학협력 교류를 거쳐 2016 , 2017년도에는 베트남을 중심으로한 동남아

지역의 산학협력 교류를 꾀하고 있음 . 이는 이미 포화시장인 미주 시장에서 새로운 영화 산업의 개척지

로 떠오르고 있는 베트남 지역과의 산학협력을 통하여 그 지역의 영화산업에 대한 이해와 시장 진출을

위한 준비를 위해서 임 .

○ 베트남의 호치민시연극영화대학

- 협력지원 : 단기 연수를 위한 학교 공간 제공 및 교수진과 학생들과의 적극적인 교류를 통한 공동

제작 프로그램 운영
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○ 베트남의 Autumn Mee t i ng

- 협력지원 : 베트남 영화산업 전문가 교류와 단기 연수프로그램 운영 및 학생 , 교수진 교류

○ 글로벌 기업 : CJ 엔터테인먼트

- 협력내용 : 베트남 영화시장 진출 현황 및 계획

- 협력지원 : 단기 연수 기간 중 베트남 영화산업에 대한 특강 진행

○ 미국연구기관 : 재미한인과학기술자협회 (KSEA : Korean – Ame r i can Sci en t i sts Eng inee rs

Assoc ia t i on)

- 협력지원 : 미국 현지 포럼 및 학술대회 참여기관

- 협력내용 : 연1회 이상 포럼 및 학술대회 개최

○ 미국연구기관 : USC I CT

- 협력지원 : 미국 현지 포럼 및 학술대회 참여기관

- 협력내용 : 국제 공동 연구 준비를 위한 인적 인프라 구축

□ 국내 기업과의 협력(네트워킹)

○ 롯데시네마를 통해 영화제작

○ CJE&M을 통해 콘텐츠 개발 및 영화제작

○ 영화진흥위원회를 통해 일반인에게 활용

□ 국내외 전문가 협력(네트워킹)

○ Dav idKrum : USC-I CT 책임연구원 , 영상매체기술 / 가상현실분야

○ 우종욱 : 칼스테이트교수 , 빅데이터분야

○ 김선호 : Un i ve rs i t y of Sou thern Cal i f orn i a의 I n teg ra ted Med ia Sys tems Cen te r교수 , 빅데이터

분야

○ Pau l Lee : 픽사소속 영화산업 분야

○ 김수경 : 드림웍스 , 애니메이션 , 스토리에디터

○ 심재명 : 명필름 대표

○ 곽신애 : 바른손필름 대표

- VR 콘텐츠 분야

○ 전우열 : 벤타 VR 대표

○ 황대실 : 현 ㈜스코넥

○ 장규식 : VR Sound 대표

○ 영화계 전문가와 협력한 초청 특강 개최함

- 롯데엔터테인먼트 ‘ 이상무 ’ 상무 특강( 2016 .06.14 .)

- 한국영화전략센터 ‘ 최현용 ’ 센터장 특강( 2016 .06.15 .)

- 영화 미술기획자 ‘ 김지혜 ’ 특강(2016.06 .16. )

- CN BOX ‘ 유미란 ’ 대표 , ‘ 이성민 ’ 팀장 특강(2016.06 .13.~14)

- 미디어 아티스트 ‘ 노진아 ’ 특강 (2016.06 .23.~24)

- 한국알렉산더테크닉 협회 ‘ 백희숙 ’ 특강( 2016 .06.13 .~16)

- 영화감독 ‘ 장우진 ’ 특강(2016.11 .04.~25)

- 촬영감독 ‘ 김훈광 ’ 특강(2016.11 .04.~11)

- 시나리오 작가 ‘ 민규동 ’ 감독 특강(2016.11 .08.~29)

- 제작사 대표 ‘ 신혜은 ’ 특강( 2016 .11.10 .~12 .01)

- 배우 ‘ 양동탁 ’ 특강(2016.11 .7 .~28)

- 사운드 디자이너 ‘ 하남규 ’ 특강( 2017 .02.02 .~03)
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- 게임 애니메이션 기획자 ‘ 박선영 ’ 특강(2017.01 .25.~02.03)

- 벤타 VR ‘ 전우열 ’ 대표 , VR사운드 ‘ 장규식 ’ 대표 특강( 2017 .02.06 .~09)

- 영화평론가 ‘ 김기현 ’ 특강( 2017 .06.22 .)

- 서울국제여성영화제 ‘ 조혜영 ’ 프로그래머 특강( 2017 .11.21 .)

- 시나리오 작가 ‘ 천명관 ’ 특강( 2017 .11.30 .)

□ 산학협력 프로젝트에 학생들이 참여

○ 강지영 교수 산학협력 프로젝트

- 강지영 교수가 2016-2017년에 개설한 산학협력프로젝트 과목 ‘ 웨어러블 스토리텔링 ’ 에 융합영상

콘텐츠학생 모두 참여

- ㈜인바디 , 벤타 VR 등의 협력 기관과 공동 산학협력 프로젝트들을 통하여 인바디 밴드를 위한 콘

텐츠 개발 및 VR 영화 제작

○ 영화제작 참여

- 장편 옴니버스 극영화 <인력거> 박기용 기획 , 제작 책임 / 연출트랙 학생 5명 , 스크린액팅 학생 3

명 참여 , 2016년 11월 세계영화학교연맹(C ILECT) 세계 총회 , 2017년 11월 세계영화학교연맹(C ILECT) 아

시아오세아니아 총회 상영 , 2018년 3월 초청상영

- 장편 극영화 <지옥도> 박기용 연구책임(기획 , 제작 책임 , 시나리오 , 연출) / 연출트랙 학생 5명 ,

스크린액팅 학생 5명 , 동경예술대학교 영상대학원 사운드디자인 전공 1명 , 전공 1명 참여

2016년 10월 부산국제영화제 초청상영 / 2017년 7월 카자흐스탄 유라시아국제영화제 초청 상영 / 2017

년 8월 서울 국제뉴미디어영화제 초청 상영 / 2017년 11월 미국 스미소니언 박물관 주관 F i l m Fes t i va l

DC 초청상영

- 장편 옴니버스 영화 <몫> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임 , 시나리오 , 연출 , 촬영 , 편집) /

연출트랙 학생 5명 , 스크린액팅 학생 4명 참여 , 경기콘텐츠진흥원 제작지원 작품선정 , 촬영 진행비 , 출

연료 , 후반작업비용 총 2 ,000만원 지원

- 장편 옴니버스영화 <용인> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임) / 연출트랙 7명 , 스크린액팅

트랙 4명 참여

- 장편 극영화<재회> 연구책임 박기용(기획 , 제작 , 시나리오 , 연출 , 편집) / 연출트랙 2명 , 프로듀

싱 트랙(졸업생) 1명 참여/ 2017년 10월 부산국제영화제 초청 상영 , 2018년 2월 베를린국제영화제 초청

상영 , 2018년 3월 홍콩국제영화제 초청상영

- VR 다큐멘터리 <동두천>에 프로듀싱 김상수와 융합영상콘텐츠전공 손지현 , 정범연이 후반작업에

참여함 .

□ 산학연계 졸업작품 공동지도

○ 영화사 대표 및 제작자 , 감독 , 시나리오 작가 등의 지도

- 씨네2000 , 영화사봄 , 명필름 , 스튜디오 드림캡쳐 등의 영화사 대표 및 제작자 시나리오 작가 등의

지도

- 아이템 및 시나리오 선정에 전임교원 3인 + 트랙전문가 3인 참여 공동심사 . 공정한 심사를 위해

점수제로 운영

○ 졸업작품 제작 방향을 위한 간담회 개최함 . 전임교원 , 강사 , 산학연계 초빙교수들과 졸업작품 성

과 분석 및 개선방안을 논의함
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5.6 산학협력 활성화를 위한 프로그램 운영 계획 대비 실적의 우수성

가. 산학 협력 프로그램 운영 실적

 □ 산학 연계 졸업 영화 제작 지원

   ○ (주)롯데엔터테인먼트 및 타이거시네마 지원

     - 롯테엔터테인먼트는 단국대 영화콘텐츠전문대학원생의 졸업영화제작을 위해 연간 4억원을 지원하고 있음.

     - 타이거시네마는 단국대 영화콘텐츠전문대학원생의 졸업 장편영화제작을 지원하기 위해 만든 영화사로써

       김동호 석좌교수가 대표이다. 롯데엔터테인먼트로부터 직접 투자계약을 맺거나(2014년 2월 졸업생, 2014년 8

       월 졸업생), 단국대학교로 기부된 제작비(2015년 2월 졸업생, 2015년 8월 졸업생)로 만드는 졸업작품의 관리

       를 함.

     - 현재까지 2014년 2월 졸업생 장편 4작품, 2014년 8월 졸업생 1작품, 2015년 2월 졸업생 2작품이 각각 5,000만

       원 규모로 제작 지원되었으며 2014년 2월 졸업생 중·단편 2작품, 2014년 8월 졸업생 1작품, 2015년 2월 졸업

       생 8작품이 각각 1,500만원~2,500만원 규모로 제작지원되었음.

     - 2015년에는 2015년 8월 졸업생 장편 2작품(국제공동제작 1작품 포함)이 5,000만원~1억원 규모로 제작지원되

       며, 단편 4편이 1,000만원에서 1,500만원 규모로 제작지원될 예정

     - 올해 입학한 재학생 역시 장편 2편(최대), 단편 5편 내외로 제작비를 지원할 계획으로 이미 롯데엔터테인먼트

       를 통해 기부금 형태로 제작비 지원금을 확보함

 □ 산학연계연구소운영및공동연구과제수행

   ○ 2013년6월미국 로스엔젤레스에 설립된`단국글로벌영상콘텐츠연구소'는국내사립대학최초로해외에설립된연구소로

      서영화및영상에관한각종연구를수행하고있음.

     - 연구소에는교수7명이연구활동하고있으며 현지에는 교수 2명이 파견 근무하고 있음.

   ○ 공동연구과제수행

     - 주식회사노리아:전통술명품화를위한스토리텔링기반주기개발과제2013년도공동수행

     - 영화사 심미안 : 스토리 작가 데뷔 프로그램 과제 공동 운영하여 장편 시나리오 1개 개발

     - 영화사 리베라픽쳐스 : 스토리 작가 데뷔 프로그램 공동 운영하여 장편 시나리오 1개 개발

     - 주식회사 c2monster : 기부금 2,000만원을 받아 연구 활동을 하였음

     - 미국 Newracom 회사 : 연구비 1억을 받아 연구 활동을 하고 있음

     - 한국전자통신연구원 : 영화 제작을 위한 인물 마스크 개발 위탁과제를 수행하였음

     - 경포아큐아리움 : 아큐아리움을 스토리텔링으로 조성하는 과제를 수행하였음

     - 서울시 관광개발정책과 : 외국인을 위한 스토리텔링 과제를 수행하였음

 □ 산학연계국제세미나실시

   ○ The Horizon of Cinematic Content and Integrative Engineering

     - 장소 : 단국대 죽전 캠퍼스 서관 지하 1층 영화극장

     - 시간 : 2015년 8월 29일 (토) 오전 9:00~오후 6:10

     - 주최 : 단국대학교 BK21+ 특화전문인재양성사업단, 한국공학교육학회

     - 주관 : 미래부, 한국연구재단

   ○ DKGVC(단국글로벌영상콘텐츠연구소) 국제 학술 포럼

     - 장소: LA문화원

     - 날짜: 2015년 1월 23일

     - 연사: 앤드류 크나우어(Andrew Knauer)(영화 [라스트 스탠드]의 작가)

           빌 크로이어(Bill Kroyer) (애니매이션 감독, USC 교수)

산학협력 활성화를 위한 인적교류 계획 대비 실적의 우수성(계획)
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   ○ 미국 채프먼 대학교 단기 연수 스토리 워크샵

     - 장소: 미국 채프먼 대학교

     - 날짜: 2015년 1월 12일 ~ 2015년 1월 23일

     - 연사: 제프 교수(‘내셔널 트레이저’와 ‘박물관이 살아있다’등에 시나리오 참여)

   ○ 미국 채프먼 대학교 단기 연수 프로듀싱 워크샵

     - 장소: 미국 채프먼 대학교

     - 날짜: 2015년 1월 12일 ~ 2015년 1월 23일

     - 연사: 로나 에드워드(채프먼 대학교 교수), 모니타 스컬벨리스(채프먼 대학교 교수),

           존 헐럭키(메이커 스튜디오), 에런 서쇼(‘마르코 폴로‘에 참여),

           파이크 코왈스키(채프먼 대학교 교수), 바라라 도일(채프먼 대학교 교수),

           트레비스 녹스(‘버킷 리스트’기획, ‘헤어스프레이’공동제작, 채프먼 대학교 교수),

           제니퍼 굿(패러다임 에이전시), 폴 제라드(디즈니툰즈, USC 교수),

           반스 반 패튼(PGA 변호사)

   ○ 창조경제와 미디어의 미래

     - 주제: 영상콘텐츠 산업 분야의 국제 협력 방향 논의 및 구체적 아젠다 발굴을 위한 포럼

     - 장소: LA한국문화원 2층 회의실

     - 날짜: 2015년 1월 10일(토) 11:30~14:00

     - 연사: Andy Knauer(영화 [라스트 스탠드]작가)

   ○ 2014 국제학술포럼

     - 장소: XLanes, Los Angeles

     - 날짜: 2014년 1월 25일(토)

     - 주최: 한국연구재단

     - 주관: 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 BK21 플러스 "문화코드 기반의 글로벌영화 제작 전문인 양성" 사업단

   ○ 2013K-CreativeCinema&TechnologyGlobalSeminar

     - 2013년5월24일미국LA한국문화원에서국제세미나

     - 참석자:우정권,강지영교수/이현정초빙교수,김동호석좌교수

     - 미국할리우드영화계근무자:허수정 (DreamWorks),문한(IndependentCG/VFXProducer),

       최창원(Venture3DOperaterManager),우종욱(CaliforniaStateUniversityLA/Professor).

       김익석(CaliforniaStateUniversityLA/Professor),이남(ChapmanUniversity/Professor)

     - 참여기업으로미국의넷솔

 □ 산학연계포럼정기적으로실시

   ○ 2015년 1학기 <미디어스토리텔링> 포럼

     - 2015년 3월 27일 이현정 (성공적 트랜스미디어를 위한 미디어의 이해)

     - 2015년 4월 10일 이영수 (인터랙션 드라마로서의 게임)

     - 2015년 4월 24일 강지영 (웨어러블 디바이스를 위한 미디어 스토리텔링)

     - 2015년 5월 07일 유미 (실감 영화의 도래)

     - 2015년 5월 22일 우정권 (빅데이터를 활용한 스토리 가치 평가)

   ○ [스토리개발특강] 국내1호 연애코치 이명길

     - 방송인, 칼럼니스트, 작가 이명길

     - 일시: 2015년 06월 03일 10:00 ~

     - 장소: 단국대학교 서관 522호

   ○ 시나리오 작가의 역할과 태도

     - 발제자: 신한솔 (시나리오 작가를 보는 여러 개의 눈들)

     - 토론자: 김대선 (전 CJ NKINO 대표, 쇼박스 한국영화총괄본부장)

           하연주 (유니온투자파트너 글로벌투자 팀장)
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           신한솔 (영화감독 및 시나리오 작가)

     - 일시: 2015년 4월 28일 14:00~17:00

     - 장소: 서관 508호 기술시사실

   ○ 권력을 감시하는 탐사보도

     - 김지영 기자 (현 시사저널 사회탐사 팀장)

     - 일시: 2015년 4월 1일 10:00~

     - 장소: 서관 522호

   ○ 범죄 프로파일러 “미제 사건을 이렇게 해결했다”

     - 박락인 (중앙경찰학교 수사학과 경위)

     - 약력: 경기지방경찰청 수사과, 용인서부경찰서 형사과, 수원중부경찰서 수사과

     - 일시: 2015년 3월 18일 10:00~

     - 장소: 서관 522호

   ○ 스토리텔링과 감성 미디어

     - 일시: 2014년 6월 14일 13:30~

     - 장소: 단국대학교 서관 B101, 5018,519,524

     - 주최: 단국대학교

     - 주관: 단국글로벌영상콘텐츠연구소

   ○ 2013년3월부터매월마지막주수요일 `스토리텔링연구센터' 주관포럼실시

     - 2013년3월우정권(영화내러티브와밸류에이션)

     - 2013년4월권지용(스크립트프로그래밍언어와그래픽툴)

                이현정(영화콘텐츠의현황과미래)

     - 2013년5월전혜정(게임스토리텔링)

     - 2013년6월권지용(캐릭터애니메이션의만화적스타일화기법)

                강지영(ARwithStorytelling)

     - 2013년8월송민호(복잡한네트워크를응용한새로운내러티브분석방법론제안)

나. 향후산학협력프로그램계획

글로벌영화제작을위한국내외산학협력활성화

 □ 졸업영화제작지원확장

   ○ 롯데엔터테인먼트로부터 졸업영화 제작비 지원

     - 목적: 학생들의 장편영화 제작을 지원하기 위해 산업체로부터 지원금 또는 기부를 받음.

     - 기간별 목표 및 성과

       * 1단계: 안정기(1차년 2013년~3차년 2015년) 연간 4억원씩 지원

         롯데엔터테인먼트로부터 연간 4억원 규모로 지원금 또는 대학 기부금 형태로 졸업영화제작지원금을 확보함.

       * 2단계: 성장기(4차년 2016년~5차년 2017년) 지원기업 확장

         롯데엔터테인먼트 뿐만 아니라 다른 산업체로부터 다양한 지원금을 확충하여 지원금의 안정성 확보

   ○ 졸업영화를 통한 자체 수익사업 개발

     - 목적: 학생들의 장편영화 제작지원을 안정적으로 운영하기 위함.

     - 기간별 목표 및 성과

       * 1단계: 안정기(1차년 2013년~3차년 2015년)

         : 베를린, 로카르노, 부산 및 전주국제영화제 등에서의 뛰어난 성과를 바탕으로 극장개봉 및 해외세일즈, 부

           가판권판매 등을 추진 중

         : 영화<10분> 국내 극장개봉

         : (주)미로비전을 통한 2014년 2월 졸업생-2015년 2월 졸업생 작품 전체 해외 세일즈 추진(2015년 칸영화제
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           마켓에 소개)

         : 영화<해에게서 소년에게> 전주국제영화제 JPM라이징시네마 쇼케이스 배급지원상 수상(상금 1,000만원),

           2015년 하반기 또는 2016년 상반기 국내극장개봉 예정.

         : 영화<소년> 전주국제영화제 CGV아트하우스상 수상. 2016년 상반기(1,2월) 극장개봉 예정.

         : 중국 유수의 인터넷 VOD서비스업체 등과 중국내 VOD판권 계약을 위한 협의 중.

       * 2단계: 성장기(4차년 2016년~5차년 2017년)

         : 2014년 2월 졸업생에서 2015년 2월 졸업생까지의 졸업작품의 프로젝트의 해외영화제에서의 성과를 바탕으

           로 수익을 창출하고, 이를 바탕으로 2015년 8월 졸업생 졸업작품부터는 지속적이고 안정된 국내배급망과

           해외판매망 구축

   ○ 영화제및공모전실시를통한산학연계

     - 목적

       * 학생들의 졸업작품 발표 기회를 제공하여 대외적으로 작품을 홍보하여 산업 진입을 용이하도록 함.

       * 공모전을 통해 선정된 작품에 영화 제작 및 기업 공동 연구 프로젝트에 참여 기회 제공, 관련 기업들에 의

         해 영화 또는 콘텐츠로 제작될 기회 부여, 제작심사 결과 우수상 이상 수상한 수상자 중 단국대 영화콘텐츠

         전문대학원 시나리오 트랙과 인터랙티브 스토리텔링 입학시 장학 특전 제공

     - 실행

       * DGC영화제

         : 2014년 제1회 DGC영화제 <빛나는 선택> : 2014년 11월8일~9일, 롯데월드타워 3관

         : 2015년 제2회 DGC영화제 <영화의 봄> : 2015년 5월23일~24일, 롯데월드타워 3관

       * Story多 공모전 실시

         : 2014년 10월 31일(금) 마감, 11월 7일(금) 공개 심사 진행

         : 스토리 多 공모전 심사 결과 우수상 이상 수상한 수상자 중 단국대 영화콘텐츠 전문대학원 시나리오 트랙

           과 인터랙티브 스토리텔링 입학시 장학금 지원 특전 제공함.

   ○ 산학연계세미나및포럼확장

     - 목적:세미나및포럼과같은연구인프라를통한영화제작의과학화실현

     - 실행:국내외영화사및미디어회사와공동세미나연간4회실시

     - 참여산업체:시공테크,신촌ICT,USC-ICT

     - 기간별목표

       * 1단계-안정기(1차년2013년~3차년2015년):인터랙티브시네마세미나국내4회,해외1회실시,포럼은매월실시

         : 미디어 스토리텔링이라는 주제로 격주간격으로 포럼을 실시함.

         : 산업계에서 활발히 활동하고 있는 연사를 초청해 비정기적으로 포럼을 실시함.

         : 해외 워크샵 및 국제학술대회를 연 1회 이상 실시함.

       * 2단계-성장기(4차년2016년~5차년2017년):국내외세미나포럼결과국제학술대회개최

         현재 국제 학술대회를 연 1회 이상 실시하고 있으며, 차후 정기적으로 개최함으로써 학술결과를 세계에 알리

         고자 함

       * 3단계-성숙기(6차년2018년~7차년2019년):국내외세미나포럼결과세계적학술대회로격상

   ○ 산학연계연구소운영및공동연구과제확장

     - 단국대스토리텔링연구센터와미국단국글로벌영상콘텐츠연구소를통한산학연계공동연구과제확장

     - 목적

       * 연구센터와연구소의활성화를통해국내외공동연구과제를확장시켜나감

       * 참여교수및연구원,리서치팰로우,산학협력전담연구원등과미국단국대연구소의교수진이함께참여하는공동연구과

         제를개발함

     - 실행
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       * 스토리텔링연구센터와단국글로벌영상콘텐츠연구소,시공테크등과미국PalabolaniInc의3자간협력에의해미국에사

         업화실행

       * 시공테크개발브랜드 '아이스크림' 및 '홈런'의미국사업화를위한단국대연구센터와단국대미국연구소와의공동연

         구,미국Palabolai의사업화실행

       * 스토리텔링연구센터와단국글로벌영상콘텐츠연구소,신촌ICT,대영유비텍등과미국USC-ICT의3자간협력에의해실감

         미디어사업화실행

       * 신촌ICT는실감미디어의세계최고연구소인미국단국대연구소,그리고미국USC-ICT와의공동사업화를위해사업비100

         억원조성

       * 대영유비텍은단국대미국연구소를통한글로벌화를위한공동개발MOU체결예정

         : MOU 체결한 미국 기관(그라비티, 파라볼라니 등)과의 공동 연구

         : University of Southern California의 ICT와 국제공동연구 계획

       * 미국 현지 글로벌 사업 수행

         : 2014년 정부(문화체육관광부) R&D 기술개발 과제 수행

         과제명 : ‘영화/공연용 특수 분장 3D 마스크 제작기술 개발’

         : 2014년 C2monster 기업의 위탁과제 수행

         과제명 : 2014년 정보통신ㆍ방송기술사업화 기반구축사업(MSIP)

         : 2015년 NEWRACOM 기업의 위탁과제 수행

         과제명 : 글로벌 IoT(Internet of Things) 전략 로드맵 수립

       * 정부 연구 과제

         : 대학ICT연구센터육성지원사업 <세이프 웰빙을 위한 IoT 기반 스마트 웨어러블 SW 기술개발> 의 연구 프로

           젝트 선정

         : 2015년 학제간융합연구지원사업 ‘360도 화면으로 접하는 가상현실영화에 적합한 제작 방법 연구’ 지원

     - 기간별목표

       * 1단계-안정기(1차년2013년~3차년2015년):사업단내에스토리텔링연구센터,단국글로벌영상콘텐츠연구소를체계적

         으로지원하는행정조직결성및연구인프라구축과사업화실행

         : 미디어스토리텔링 Lab, 감성미디어 Lab, 콘텐츠경영 Lab, 영상기술 Lab으로 총 4개의 랩이 구성

         : 단국글로벌영상콘텐츠연구소 행정조직결성

           소장 : 우정권 (교수, 단국대 영화콘텐츠전문대학원)

           부소장 :정우채 (교수, 단국대 영화콘텐츠전문대학원)

           감사: 양재수 (교수, 단국대 공학대학 공학교육혁신센터)

           기획 전략부 : 정우채 (교수, 단국대 영화콘텐츠전문대학원)

           연구부 : 이영수 (교수, 단국대 영화콘텐츠전문대학원)

           교육부 : 강지영 (교수, 단국대 영화콘텐츠전문대학원)

           관리 운영부 : 이현정 (교수, 단국대 영화콘텐츠전문대학원)

         : 연구 인프라 구축

           장소 : 해외 사무실 : 680 Wilshire place., Suite 313B, Los Angeles, CA 9005

                  국내 사무실 : 단국대학교 서관 511호

           국제포럼 :

           2014년 1월 LA에서 BK21플러스 사업단, 재미과학자 협회, 단국대학교와 공동으로 국제포럼 개최

           2015년 1월 LA에서 연구소 단독으로 할리우드, 게임 및 애니메이션 등 관계자와 제2회 국제포럼 개최

           매년 2회 미국 LA에서 정례화

           연구소 장비 및 소프트웨어 :

           생체신호계측기 : BIOPAC- MP150WSW

           아이카메라시스템 :　Dikablis cable system

           소프트웨어　:　Budget Forms Pro，Final Draft 9，The Ultimate Scriptwriting Kit，

                        Savvy Shcracters Sell Screenplays!，Trubu's Blockbuster6.0 _ Comedy，

                        Trubu's Blockbuster6.0 _ Love

 □ 향후단계별 산학협력활성화를 위한 계획
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   ○ 영화제 및 공모전 실시를 통한 산학 연계

     - 2단계

       * 단국시네마 영화제 매년 1회 실시

       * 인터랙티브 시네마 해외 전시회 매년 1회 실시

     - 3단계

       * 단국시네마 필름 페스티발 실시

   ○ 산학 연계 세미나 및 포럼 확장

     - 2단계

       * 국내외 세미나 포럼 결과 국제학술대회개최

     - 3단계

       * 국내외 세미나 포럼 결과 세계적 학술대회로 격상

   ○ 산학 연계 연구소 운영 및 공동 연구 과제 확장

     - 2단계

       * 프로젝트 결과에 대한 사업화 수익 구조 생성

     - 3단계

       * 프로젝트 결과에 대한 국제화 수익 구조 생성
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산학협력 활성화를 위한 인적교류 계획 대비
실적의 우수성(실적)
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글로벌 영화제작을 위한 국내외 산학협력 활성화 실적

□ 졸업영화 제작지원 확장

○ 롯데엔터테인먼트로부터 졸업영화 제작비 지원

- 목적 : 학생들의 장편영화 제작을 지원하기위해 산업체로부터 지원금 또는 기부를 받음

- 기간별 목표 및 성과

* 2016년 ~ 2017년 연간 2억원씩 지원함

- 롯데엔터테인먼트로부터 연간 4억원 규모로 지원금 또는 대학기부금 형태로 졸업영화 제작지원금

을 확보함

* 2단계 : 성장기 (4차년 2016년 ~ 5차년 2017년)지원기업 확장

* 롯데엔터테인먼트뿐만 아니라 CJ엔터테인먼트로 지원금을 확충하여 지원금의 안정성 확보

* 2017년 1억원 지원받음

○ 졸업영화를 통한 자체수익 사업개발

- 목적 : 학생들의 장편영화 제작지원을 안정적으로 운영하기 위함 .

- 기간별 성과

* 2단계 : 성장기 (4차년 2016년 ~ 5차년 2017년)

: 2014년 2월 졸업생에서 2015년 2월 졸업생까지의 졸업작품의 프로젝트의 해외영화제에서의 성과

를 바탕으로 수익을 창출하고 , 이를 바탕으로 2015년 8월 졸업생 졸업작품부터는 지속적이고 안정된 국

내 배급망과 해외판매망 구축

- 장편영화 <폭력의 씨앗>(2017) (연출 : 임태규 , 프로듀싱 : 박해오 , 시나리오 : 문광백)

* 2017 18회 전주국제영화제 한국장편 경쟁부분 대상 , CGV아트하우스 배급지원상

○ 영화제 및 공모전 실시를 통한 산학연계

- 목적 : 학생들의 졸업작품 발표 기회를 제공하여 대외적으로 작품을 홍보하여 산업진입을 용이하

도록 함

- DGC영화제 개최 실적

* 2016년 DGC 영화제 : 2016.06 .18. 17:00 , 롯데월드타워 3관 / 단편영화 5편 <그들처럼>, <좁은

문> , <총과토끼> , <심> , <아현동> 상영

* 2017년 DGC 영화제 : 2017.06 .20. 13:00 , 롯데월드타워 아르떼관 7관 / 단편VR영화 1편 <어떤하

루> , 단편영화 8편 <동구밖>, <틈>, <썬데이>, <멍>, <나와당신>, <흔적들>, <빈집>, <음력16일>, 장편

영화 1편 <폭력의 씨앗> 상영

* 2018년 DGC영화제 <영화의 맛> : 2018 .02.23 .(금) 14 :00, 롯데월드타워 아르떼관 6관 / 장편영화

1편 <오브제>, 단편영화 6편 <실어증> , <구충제> , <나의괴물> , <새벽> , <별점테러> , <보호색> 상영

□ 산학연계 세미나 및 포럼 , 공동 수업 확장

- 목적 : 세미나 및 포럼과 같은 연구 인프라를 통한 영화제작의 과학화 실현

- 실행 : 부산영화제를 통한 연 1회 국제 포럼 실행

- 참여 산업체 : (주)스코넥 , 메크로그래프 , 벤타 VR 등

○ 국제포럼 개최

- VR 영화 국제포럼 개최( 2016년 부산국제영화제)

* 일시 : 2016 .10.10 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실 영화에 뛰어들다

* 초청자 : Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대

표) , 임호교(대한민국 , League of Legends , The Unf in ished Swan A r t D i rec to r ) , Shun Kubo ta(일
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본 ,MoguraVR Co-Founde r/Ed i t or i n ch i ef ) , 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) , 손지현(대한민국 ,

Rek ino 대표) , 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 이영수(대한민국 , 단국대학

교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , W ins l ow Por te r (미국 , VR F i l m<Gi an t> P roduce r) , M i l i ca Zec(미국 ,

VR F i l m<Gi an t> D i rec to r ) , 전우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) , 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR 본

부장)

* 기타 : 2016 Sundance 영화제 VR영화 상영작 <G iant> 체험부스 운영 및 V IVE 스튜디오 체험 부스

운영 (VOLT : Cha in C i t y ’ , ‘ A IR : B rea th VR 영상 시리즈 티저 등

- VR 영화 국제포럼 개최( 2017년 부산국제영화제)

* 일시 : 2017 .10.17 .

* 장소 : 부산 창조경제혁신센터 4층

* 주제 : 가상현실영화와 스토리텔링

* 초청자 : Kev in Gei ge r(중국 , I n terna t i ona l Ani ma t i on & V i r tua l Rea l i ty Resea rch Cen te r 대

표) ,Kao ru Nao to(일본 , VR F i l m D i rec to r <박사님과 만유 인력의 사과>) , Narae K im(미국 , V isua l

A r t i s t , Tamade CCO) , 강지영(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 정범연(대한민국 , 단

국대학교 영화콘텐츠전문대학원 석사과정) , 최정환(대한민국 , 스코넥 VR사업 본부장) , V l ad i m i r

Todorov ic(싱가폴 , 난양공과대학 교수) , 이영수(대한민국 , 단국대학교 영화콘텐츠전문대학원 교수) , 전

우열(대한민국 , 벤타 VR 대표) , 조성호(대한민국 , 매크로그래프트 VR본부 실장)

○ (주)인바디와 산학협력 공동 수업

- 목적 : 인바디 밴드를 위한 서비스 및 콘텐츠 공동 개발

- 실행 : 2주에 1회 , 인바디 본사에서 공동 수업 진행

- 참여 산업체 : (주) 인바디

- 결과 : 인바디밴드 홍보영상 제작 및 인바디 어플리케이션 콘텐츠 개발을 통한 사업화
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5.7 취·창업을 포함한 산학협력 지원체계의 우수성

취·창업을 포함한 산학협력 지원체계의 우수성
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□ 디렉팅 트랙

○ BK21프로젝트

- 장편 옴니버스 극영화 <인력거> 박기용 기획 , 제작 책임 / 연출트랙 학생 5명 , 스크린액팅 학생 3

명 참여 , 2016년 11월 세계영화학교연맹(C ILECT) 세계 총회영 , 2017년 11월 세계영화학교연맹(C ILECT)

아시아오세아니아 총회 상영 , 2018년 3월 초청상영

- 장편 극영화 <지옥도> 박기용 연구책임(기획 , 제작 책임 , 시나리오 , 연출) / 연출트랙 학생 5명 ,

스크린액팅 학생 5명 , 동경예술대학교 영상대학원 사운드디자인 전공 1명 , 전공 1명 참여

2016년 10월 부산국제영화제 초청상영 / 2017년 7월 카자흐스탄 유라시아국제영화제 초청 상영 / 2017

년 8월 서울 국제뉴미디어영화제 초청 상영 / 2017년 11월 미국 스미소니언 박물관 주관 F i l m Fes t i va l

DC 초청상영

- 장편 옴니버스 영화 <몫> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임 , 시나리오 , 연출 , 촬영 , 편집) /

연출트랙 학생 5명 , 스크린액팅 학생 4명 참여 , 경기콘텐츠진흥원 제작지원 작품선정 , 촬영진행비 , 출

연료 , 후반작업비용 총 2 ,000만원 지원

- 장편 옴니버스영화 <용인> 제작 , 연구책임 박기용(기획 , 제작책임) / 연출트랙 7명 , 스크린액팅

트랙 4명 참여

- 장편 극영화<재회> 연구책임 박기용(기획 , 제작 , 시나리오 , 연출 , 편집) / 연출트랙 2명 , 프로듀

싱 트랙(졸업생) 1명 참여/ 2017년 10월 부산국제영화제 초청 상영 , 2018년 2월 베를린국제영화제 초청

상영 , 2018년 3월 홍콩국제영화제 초청상영

□ 프로듀싱 트랙

○ BK21프로젝트

- 프로듀싱 트랙과 스크린라이팅 트랙 공동작업으로 영화제작사 씨네2000(이춘연 대표)과 공동으로

시나리오 기획개발 연구 (학생들에게 장학금 지급)

- 프로듀싱 김가현 , 전미연은 몽골 영화제작사와 단편영화 공동제작함 . 현재 후반작업중

○ BK21프로젝트 외 개별지도

- 영화 1987 제작팀으로 김동현 학생 참여

- 한국영화프로듀서조합(PGK) 대표로 안영진 학생 활동

- 극영화 <두남자> 프로듀서로 김상수 학생 참여

- 부산국제영화제 마켓 부산프로모션 플랜에 김상수 학생 참여

□ 스크린라이팅 트랙

○ BK21프로젝트

- 장편기획/ 트리트먼트 개발 프로젝트에서 스크린라이팅 3명이 ㈜오죤필름에서 권여선 소설<봄밤>

각색작업에 참여하여 시나리오 계약에 성공함 . 이후 조근식 감독에 의해 연출되어 개봉될 예정

- 한국고전음악에 관한 영화 연구 프로젝트에 보조작가와 연출팀으로 참여하여 공연 및 영화를 제작

함

□ 융합영상콘텐츠 트랙

○ 현장 실습지원

- 융합영상콘텐츠 여름 방학기간 동안 ㈜인바디와 콘텐츠 기획을 위한 세미나 주 1회 실시 및 김민

경 학생 단기 인턴쉽

- VR 영화 제작 교육을 위한 벤타 VR 기업 방문 및 교류 프로그램 운영

- 융합콘텐츠 및 웨어러블 기술 관련 산합협력 기업 방문 프로그램 참여

- 2016년 기업 및 센터 방문 내용
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* 10.16 . 구글캠퍼스 방문 조사 및 센터장 면담

* 10.22 . 우수벤처기업(주)클로 방문 및 CEO 면담

* 10.30 . 판교지역 창업지원기관 방문조사

* 11.06 우수기업(주)에스앤위즈) 방문

* 11.13 디켐프 방문 및 센터장 면담 , 토론

* 11.20 마루180 방문 및 센터장 면담 , 토론

* 11.27 경기창조경제혁신센터 방문 / 면담 및 토론

* 12.04 우수기업(주)에이티넘 방문 및 고산 사장 면담

* 12.11 우수기업(주)모임 방문 및 노범석 사장 면담

* 12.18 우수기업(주)이디리서치 방문 및 서주원 사장 면담

- 2017년 기업 및 센터 방문 내용

* 3월 판교테크노밸리 지원기관 , 한국의료기기전시회 참관 및 참가기업 면담 , 한국 VR-Expo 참가

및 참가기관 면담

* 4월 ㈜스코넥엔터테인먼트 , ㈜VR플러스 체험존 방문

* 5월 2017 W IS행사 견학 / 참가

* 6월 구로디지털밸리 입주기업 , 한국벤처기업협회(KOVA) , 디캠프 창업지원센터 방문

* 7월 GSBC 등 경기지역 지원기관 , 광교 벤처기업

* 8월 성남 창조밸리 , 성남산업진흥재단

* 9월 K-I CT멘토링센터

* 10월 서울창조경제혁신센터 방문 , 한국전자전 참가

* 11월 창조경제전시회 참관
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<사업단 지원 영역>

6. 사업단 지원

6.1 대학차원의 특성화 계획과의 연계성

가. 사업단 운영을 위한 지원 조직체계 구축

□ 개요

   BK21플러스 사업단(팀) 운영을 체계적으로 지원하기 위하여 총장직속으로 부총장을 단장으로 하는 연구기획단을

   설치하여 대학 본부의 각 부처가 사업단과의 긴밀한 업무 협력으로 운영의 효율성을 극대화 하고자 함

 ○ 사업운영 지원을 위한 연구기획단 설치 및 본부 행정조직

     - 각 사업단 참여 대학원 학과의 학사 조직이 담당할 수 없는 사업단의 다양한 업무를 통합적이고도 효율적으로

   운영하기 위하여 총장직속으로 부총장을 단장으로 하는 연구기획단을 설치하여 총괄기획을 담당하도록 하며,

  사업단 및 행정부서가 일사불란하게 사업을 추진할 수 있도록 함

     - 연구기획단은 대학원 각 학과의 BK사업, 국가지원 연구센터, 교책중점연구소, 부설연구소의 사업방향과

       운영에 대한 전략기획을 수립함

     - 연구기획단의 총괄기획에 따라 각 사업단의 사업수행을 지원하는 본부 행정조직은 다음과 같음

       * 연구지원: 교무처 연구팀, 산학협력단 연구지원팀, 기획실 전략사업팀

       * 연구지원 업무: 교무처 연구팀, 기획실 전략사업팀, 산학협력단 연구지원팀

       * 연구중심 교육과정 및 학사운영 업무: 대학원 교학행정팀, 교무처 교무팀

       * 산업체연계 업무: 대학원 교학행정팀, 산학협력단 산학협력팀

       * 국제교류 업무: 교무처 교무팀, 국제처 글로벌협력팀, 대학원 교학행정팀

   ○ 사업단장의 역할

     - BK21플러스 사업팀(단)장이 대학원 학과장을 겸하며, 사업 운영의 효율성을 극대화하기 위해 대학본부의

       각 부처와 긴밀하게 업무 협력하되, BK21플러스사업 총괄 행정지원은 교무처 연구팀이 담당함

     - 사업팀(단)장이 대학원의 행정, 학사, 국제화 및 지역 연계 프로그램 등 다양한 업무를 관할하고, 연구중심

       학부-대학원 연계를 위해 학부생의 교육 및 학사관리도 사업팀(단)장이 운영함

나.대학장기발전계획수립:세계화와문화콘텐츠

 □ 2007년 수립된 10년 주기 장기발전계획인 「단국비전2017+」에서 세계로 도약하는 민족사학 대학비전을 수립.

   ○ 대학장기발전계획「단국비전2017+」

     - 1947년 구국·자주·자립의 창학정신과 진리·봉사의 교시로 설립된 우리대학은 2007년 수립된 10년주기 장기

        발전계획「단국비전2017+」의 ‘세계로 도약하는 민족사학’이라는 대학비전의 핵심전략 중「선도단국 : 지식

        정보시대를 선도하는 연구역량 확보」부분을 체제 고도화기의 지상목표로 계획하고 있음

     - 이를 위한 캠퍼스별 특성화 전략과 지역 특화산업 발전분야의 객관화·체계화·효율화 목적의 대학종합

       경영 컨설팅을 외부전문기관(Caleb & Company)과 내부전문가그룹이 공동 수행하여 죽전캠퍼스는 IT·응용과학

       및 문화콘텐츠 분야, 천안캠퍼스는 글로벌 BT분야를 특성화 영역으로 선정하고, 연구중심 교육과정 체제로

       전환 및 단계적 학부 정원감축 등의 강도 높은 개편을 병행하는 질적 관리 전략을 집중 추진하고 있음

     - 아울러 BK21플러스 사업의 종반기인 2017년 이후부터 개교 80주년이 되는 2027년까지의 발전계획서로 최우량

      교육·연구역량을 갖춘 글로벌 연구중심 명문대학을 비전으로 하는 ‘Dynamic DANKOOK 2027’을 수립 중에 있음

 □ BK21플러스사업의 종반기에는 글로벌수준의 명문대학을 비전으로 하는 all New DKUVision 2027을 수립할 예정

대학차원의 특성화 계획과의 연계성(계획)
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   ○ 'Dynamic DANKOOK 2027’에 제시한 연구중심대학의 비전 및 목표

    -‘도전과 창조의 글로벌 대학’ 비전을 실현하기 위하여 우리대학은 연구분야를 특성화하여 차별적 경쟁력을

       확보하고. 연구단위를 활성화하여 체계적이고 지속적인 연구성과를 도출하고자 함

    - 우리대학은 경쟁력있는 연구분야를 특성화하고, 연구단위를 활성화하여 집단중심 연구체제를 확보하고자 함

    - 미래특성화 연구분야 : 죽전캠퍼스 IT 및 CT, 천안캠퍼스 BT 및 외국어

    - 집단중심 연구체제 : 교책중점연구원, 부설연구소, 연구클러스터 중심, 국가지원연구사업 추진단, 연구리딩학과

    - 세계수준의 연구역량 : 우수연구자 확보, 글로벌표준에 교원 연구업적 기준 개선, 연구종합지원시스템 도입

 □ 대학의문화콘텐츠특성화(2007년~현재)

   죽전캠퍼스의문화콘텐츠특성화를위해미디어콘텐츠연구원,영화콘텐츠전문대학원,미국단국글로벌영상콘텐츠연구소

   를 설립함.

 □ 영화콘텐츠전문대학원설립

   ○ 2012년3월영화와콘텐츠를접목한전문대학원을개원

   ○ 영화제작에서가장창의적인인재를필요로하는연출,제작,시나리오분야의영화제작전문가를교육

   ○ 한국 영화인이 세계로 진출하는 교육의 산실이 되고자하며,단국2017비전인 글로벌수준의 명문대학을 실현하여

      죽전캠퍼스의문화콘텐츠특성화를이루고자함

   ○ 단국대학교의지원내용

     - 교수채용,시설,기자재,영화제작비지원,해외거장교육및해외연수,장학금지급

     - 20여명의교수진채용

     - 2,000제곱미터가넘는전용공간,시설및기자재의10억이상투입

     - 영화제작비에대한1억지원

     - 해외교육관련5천만원이상지원

     - 입학생중50%전액장학금지급등을학교가대학원에지원

     - 향후본사업단에사업비의100%에해당되는금액을교비로재정지원예정

 □ 단국글로벌영상콘텐츠연구소설립

   ○ 2013년6월미국로스엔젤레스에단국글로벌영상콘텐츠연구소를설립

   ○ 연구소의역할

     - 문화콘텐츠기술을비롯하여영화기술,그리고각종연구프로젝트를수행

     - 영화콘텐츠전문대학원의미국내연수관련각종행정지원을위한교육프로그램운영

     - 영화관련기업들과의인턴십및취업등수행

 □ 대학에서는 연구분야 특성화와 연구단위 활성화를 위한 4가지 전략을 마련함

   ○ 연구분야 특성화

     - 추진배경

       * 캠퍼스별 연구분야 특성화 추진경과 반영

        1) 죽전캠퍼스는 스마트 기술을 특화해 예술·건축 등 아날로그적 문화 콘텐츠를 디지털화시켜 문화산업을

         재창조하는 특성화를 추진하고 있음

        2) 천안캠퍼스는 국내 최고의 나노융합연구 및 농생명과학 메디콘벨리를 구성하여 미래가 요구하는 기술 확보

         에 대응하도록 하고, 권역별 지역연구를 중심으로 한 외국어 분야 연구 특성화를 추진하고 있음

       * 대형 국책 연구사업 선정에 기초한 연구분야 특성화 필요

        1) 8개 대학원 학과의 BK21PLUS 사업 선정에 따른 다양한 학문분야 특성화

        2) 국가연구사업 선정 연구 분야의 변화에 따른 특성화

       * 사회적 이슈 및 미래 유망 연구분야 변화 반영 필요

        1) 경제, 사회정책, 과학기술 육성방향과 정부 국정과제와의 연계성을 고려하여 특성화 분야 결정

        2) 기술(NT, BT, IT, CS)과 인문학(문화, 예술)이 융합되어 산업, 개인, 사회가 유기적으로 소통하는

         대융합(All in one) 사회의 수요 반영 필요

        3) 영역별 사회적 수요와 기술 발전을 고려할 필요가 있음

     - 세부 방안

       * 특성화 연구분야 선정을 위한 기준 확립
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         분야별 연구타당성, 연구계획의 수월성, 학문 및 대학발전 기여도, 글로벌 협력 네트워크 구축계획, 새로운

         학문에의 선도가능성, 대외연구비 수주, 타 학문분야와의 교류협력 계획, 추진 책임자의 역량 및 의지를

         반영하는 선정 기준 확립

       * 특성화 연구분야 선정 및 중점 지원

        1) 단국의 세계화 브랜드 창출을 위한 연구분야 : 동양학 및 한국예술분야, 한국학 분야

        2) 미래가치 및 사회적 난제 융복합 연구분야 : 인문사회-과학, 공학-기초과학-의학 융복합 연구 분야

        3) 대외 경쟁력 연구 분야(외부대형과제 수주관련 분야) : BK21+, 리서치센터, 중점연구소 등 외부 대규모

        지원을 하는 분야

        4) 특성화 분야별 중점영역에 따라 과제를 선정하며, 이후 지속적인 투자를 실시하고, 결과

        를 피드백하여 중점영역과 과제를 재선정하는 체계를 수립

        5) 3년~5년 주기의 점검과 성과관리를 통해 해당 중점영역에 대한 지속 또는 변경 여부 검토

   ○ 연구역량 강화 및 지식재산권 실적 제고

     - 추진배경

       * 연구역량 강화의 필요성

        1) 대학의 연구역량지표는 대학의 브랜드 및 서열화에 영향이 큼

        2) 연구력 향상을 통한 대학의 브랜드 제고는 미래의 입학생 확보의 중요한 요소임. 학령인구감소에 따라

        입학생의 유치는 대학 간 치열한 경쟁상황이 될 것임

        3) 글로벌화를 추구하는 우리 대학은 글로벌 평가지표를 충족해야 할 것임. 예를 들어 QS(Quacquarelli

         Symonds)의 대학 평가지표(총 4개 영역 9개 지표) 가운데 연구영역이 60%를 차지하며,교원 당 SCI급 논문수

         와 피인용 지수는 중요한 지표로써 이용되므로 이와 관련된 부분을 강화할 필요가 있음

        4)우리 대학의 SCI 논문실적은 2014년 0.285편(죽전캠퍼스 0.266편, 천안캠퍼스 0.301편)이며, 논문당 피인용

       지수는, 2012년 0.429점, 2013년 0.488점, 2014년 0.531이고, 전임교원 1인당 교외연구비 수주 규모는 2014년

       죽전캠퍼스 5천5백만원, 천안캠퍼스 2천9백만원으로 연구역량 지표의 제고가 필요함

       * 지식재산권 실적 제고의 필요성

      1) 대학의 미래기술 창출 및 대학 재정 확충을 위하여 지식재산권을 확보할 필요가 있으며, 이를 위한 연구활동

         이 중요함

      2) 지식재산권을 활용한 창업, 기술이전, 대학기업 등을 통하여 대학은 재정을 확보할 수 있고, 대학의 브랜드

         제고와 평가결과를 향상시킬 수 있음

      3) 산학협력 지표인 교원 1인당 특허 등록 수 및 기술 이전 수입은 교육부의 대학정보공시 자료 및 한국대학평

         가원 대학기관 인증 평가 지표이며, 국내외 대중매체에서 실시하는 대학평가결과 등에 따라 대학의 서열화

         에 영향을 미침

      4) 우리 대학은 2008년 이후 특허 출원 및 등록 유지비용 전액과 관련행정을 지원하고 있으며, 이에 따라 특허

        등록은 2012년 53건, 2013년 78건, 2014년 87건으로 꾸준히 상승하고 있고, 기술이전 수입료는 2014년 6억2천

        만원으로 실적의 제고가 필요함

     - 세부 전략

       * 연구역량강화

        1) 전임교원 1인당 SCI(E)급 논문 수 단계별 상향으로 1.0편 이상 달성

        2) 계열평균 논문 당 피인용지수 1.00점대 진입(전국대학순위 20위권 내 진입)

        3) 전임교원 1인당 교외연구비 수주액 단계별 향상, 1억 원 수준 진입

        4) 연구부분 지표 향상을 통한 QS 아시아대학 순위 100위권 내 진입

        5) 해외석학 및 우수해외연구기관 유치를 통한 세계수준의 연구활동 참여 및 대학인지도 향상

       * 지식재산권 실적제고

        1) 국내특허 등록 건수 단계별 증가, 2027년 300건 달성

        2) 해외특허 등록 건수 10건 달성

        3) 기술이전 수입액을 동일규모의 대학 평균치 정도인 15억원 이상이 되도록 단계별로 향상

   - 세부 방안

     * 연구역량 강화를 위한 지원 확대
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      1) 미래전략 및 교책 중점 연구 분야 중심의 집중 지원

      2) 국책연구과제 수주 시 학교차원의 대응자금 지원규모에 관한 기준 마련, 연구 및 산학협력 실적 향상 지원

      3) 연구 실적에 따른 인센티브제 강화 및  대학원생 장학제도 강화

      4) 신규임용, 승진 및 승급에 관한 교원 업적 기준의 개선

     - 특허, 기술이전에 관한 업적 인정 비율의 확대

     - 논문 피인용 지수 및 분야별 순위 지수 반영을 통한 논문의 질적 향상 도모

     * 지적재산권 지원 강화

       1)‘특허 및 기술이전 원스톱 토탈 서비스 시스템’ 완비 : 출원 준비-기술분석 서비스-출원 비용 지원-특허

        유지 및 관리 등 토탈 원스톱 서비스

       2) 특허 및 기술이전 전문 인력 확충

       3) 기술이전 활성화를 위한 지역기업 및 산업체 매칭 관리 프로그램 가동

   ○ 연구조직 및 제도 운영의 효율성 극대화

     - 추진배경

       * 다변하는 사회에 발맞추어 융합선도형 미래연구 및 세계적 난제에 대응한 중점연구의 방향을 기획하고 제시

        하는 대학차원의 연구기획조직이 요구되는 상황임

       * 연구, 지식재산권 역량 제고 및 효율적인 연구지원을 위한 인적, 물적, 제도적 연구 인프라 구축이 필요함

       * 교내 연구조직의 통합운영 필요

     - 2014년 현재 교책중점연구기관(3개 연구원), 교내 부설연구소(41개 연구소), 국가지원연구센터(8개 센터)

       53개 연구집단이 있어 체계적인 지원과 관리를 위한 대학차원의 연구기획조직이 필요

     - 연구의 창의성 발휘가 기존 학과·학부 체제의 교수 개개인별 연구 방식으로 잘못 인식됨으로써 연구문화의

       절편화 현상을 띠게 되며 이는 대형화 및 융·복합화 경향의 최신 연구 및 대학 외부와의 협동연구 수행에

       어려움을 겪는 원인이 됨

     - BK21PLUS 사업단(팀) 및 기타 국책연구과제 선정에 따른 교내 연구집단의 재개편이 불가피하며, 향후 환경에

       따라 유연한 연구집단의 운영이 필요하고 연구특성화 관련 학과의 대학원 활성화를 위한 방안 학부-대학원

       통합 연계과정의 적극적 운영이 불가피함

       * 연구활성화를 위한 제도 개선 필요

     - 연구업적평가 기준개선이 필요하고, 연구비 관리의 투명성과 편리성을 제고하고, 연구인력에 대한 확보 및

       지원의 제도를 개선할 필요가 있음

     - 세부 전략

       * 연구소 중심의 대학연구시스템 활성화

       * 연구 및 연구지원 통합조직의 운영

       * 다양한 제도 마련 및 개선을 통한 연구활동의 확대

       * 연구특성화 관련 학과의 학부-대학원 교육과정의 유연한 운영

   - 세부 방안

       * 연구소 중심의 대학연구시스템 활성화

        1) 대학연구소 내실화

   - 철저한 평가 관리 : 연구계획 구체성, 방향성, 실적관리, 홍보 및 특성화 연구비 수주 등 실적

   - 전임연구원의 안정적 확보 : 대학연구소의 성과나 발전가능성 평가를 바탕으로 연구소마다 일정 수준 전임연구원

    정원(T/O)을 책정하여 그 수만큼 학교에서 안정적으로 지원

   - 연구소 예산 배정 개선 : 대학연구소에 예산배정, 부설연구소의 예산 투명화를 위해서 예산 항목 의무공시, 대학

    연구소의 예산 확보 문제를 개선(연구중심대학은 5~10%, 교육중심대학은 3% 정도, 2012년 STEPI 정책연구보고

     2012-17 참고)

   - 대학의 특성화 발전과 연계된 대학연구소 육성

   - 인문사회 대학연구소 지원 전략

      * 인문사회분야 학술연구활동의 체계적 지원 : 현재의 연구과제별 지원중심 탈피, 기관차원의 지원으로 전환

        하는 적절한 제도적 장치의 마련

       * 대학연구소 독자적 학위과정 및 학위프로그램 인정 : 대학연구소의 연구개발 활동과 인력양성 프로그램의

         동시 발전 도모

     - 이공계 대학연구소 지원 전략
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       * 수월성 중심의 대학연구소 운영 : 우수한 연구자의 유입촉진 및 자체 양성

       * 학제간 융합연구소의 설립 : 개인 연구자 또는 학과/학부 중심의 연구소 운영체제 탈피, 이공계 학문흐름인

         학제 간 연구를 중심으로 한 실질적인 융합연구가 가능한 대학연구소 지원 체제의 확립

     - 대학연구소 중심의 연구협력 증진 및 다양한 학연 공동체 형성 지원

     - 학연 간 연구기획 교류제도 활성화, 개방형 학연 연구클러스터 구축, 탐색 공동체 네트워킹 지원, 연구연합체

       결성, 공동학위연구센터 등의 지원

       * 연구 및 연구지원 통합조직 운영

        1) 연구기획단 설립

          - 총장 직속으로 부총장을 단장으로 하는 연구기획단을 설립하여, 연구기획 및 연구지원조직을 총괄함

          - 3개의 교책중점연구원, 41개의 부설연구소, 8개의 국가지원연구센터를 지원 및 지휘

          - 8개의 BK21+ 사업단, 산학협력단 연구부문 지원

          - 교원 연구업적 총괄, 대학원 운영(연구인력 확보 및 지원) 기획 및 추진

          - 대학의 연구 및 지원 전략을 종합적으로 기획

        2) 부설연구소 조직의 성과관리 및 성과 평가를 위한 지표 확립, 평가 및 통폐합

          - 성과관리 및 평가지표의 규정화

          - 정기 평가 강화, 평가결과의 선순환 시스템의 도입

        3) 교수업적 다면 평가 및 유형별 교원 평가제 도입

          - 유형별 평가영역 구성 비율을 다양화

          - 교원의 교육과 연구 기능 분리 체제 도입, 교수의 주도적이고 자율적인 업적평가를 진행하여 역동적인

            연구 분위기 고취

          - 연구중점, 산학협력중점, 교육중점, 봉사중점교원으로 구분, 평가기준 차별적용

          - 융복합 공동연구 활성화 및 질적 제고를 위한 연구실적 평가기준의 개선

          - 산학협력 실적인정범위 확대

        4) 연구 특성화 분야 학부-대학원 통합 교육과정을 운영

          - 5년제 학부-대학원 통합과정

          - 학부생의 대학원 교육과정 수강 및 학점 인정 확대

   ○ 연구인력 확보 및 국제화

     - 추진배경

       * 연구중심대학으로 도약하기 위한 최고의 연구인력 확보가 필요함

       * 세계화의 진전에 따라 연구분야의 국제화 필요

     - 세부 전략

       * 최고 수준의 교수를 확보하기 위한 정년보장제(선진국의 테뉴어 제도) 도입

       * 연구소 및 연구센터 중심의 연구인력 조직화

       * 특성화 연구분야에 최고 수준의 대학원생 확보를 위한 학부-대학원 연계, 졸업 후 연구교수 제도, 장학금

         및 기숙사 등 연구

     - 생활환경 지원

       * 특성화 연구분야에 리서치펠로, 연구교수, 연구전담 조교 등 연구지원인력 확보 및 지원

       * 국제화를 위한 외국인 교수 임용확대, 외국인 대학원생 교류, 연구의 해외교류 활성화

     - 세부 방안

       * 최고 수준의 교수확보를 위한 정년보장제 도입

        1) 정년보장제를 적용하여 신규교수 임용 (2015.3.1. 신규임용자부터 적용)

          - 양적기준(2년+4년): 현행 승진기준의 약 2배에 해당하는 연구업적이 있는 경우 정년보장

          (인문계열 2,750점, 사회계열 3,025점, 체육계열 3,300점, 자연계열 SCI포함 2,750~3,850점)

          - 질적기준: 인문·사회·체육계열: A&HCI, SSCI IF(5years) 분야별 상위 50% 이내 학술지에 주저자

            (제1저자, 교신저자) 급으로 2편이상 게재자

          - 자연·공학계열: Science, Nature, Cell 등 국제저명학술지에 주저자급으로 1편 이상 게재자 또는 SCI

            국제학술지 분야별 IF(5years) 상위 10% 이내 주저자급으로 4편이상 게재자

          - 정년보장심사에서 탈락한 자는 면직하되 기준의 80% 이상을 충족한 교원은 1회에 한하여 2년간 재임용

            기회 부여

        2) 조기 정년보장보장제 운영 (2016.3.1. 심사대상자부터 적용)

          - 심사일 기준 현직급 3년 이상 재직한 교원으로서 조기정년보장 요구점수의 양적기준(현행 승진기준의
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            200% 정도)을 충족하거나 질적기준을 충족한 경우

          - 계열별 양적기준: 인문 3,300점, 사회 3,630점, 체육계열 3,960점, 자연 SCI포함 3,300~5,460점)

          - 질적 기준: 신임교수 정년보장기준과 동일

       * 연구소 및 연구센터 중심의 연구인력 조직화

        1) 연구와 관련된 각 전공분야의 교수들이 참여

        2) 연구와 관련된 국내외 타 대학 교수들이 참여하는 시스템 확보

        3) 연구소 및 연구센터 중심으로 국내외 연구자 네트워크 활성화

       * 대학원 학생 및 신진연구인력 확보

        1) 특성화 연구분야 대학원생 학생확보

          - BK21+ 사업 선정분야 등 특성화 학문분야에 대한 지원 확대

          - 학부-대학원 연계과정 운영

        * 영화콘텐츠 전문대학원과 학부 영화과와의 연계 프로그램 실적

           - 마스터클래스 참여: 전문대학원의 2014년 12월 시행 봉준호 감독 마스터클래스, 2015년 2월 시행 스와

       노부히로 감독 마스트클래스에 학부생 다수 참여

           - 촬영 장비 공유: 학부 촬영 수업에 대학원 조명 장비 사용 시설 공유 - 학부 수업에 전문대학원

             강의실, 영화극장, 기술시사실 이용 등

           - 그 밖에 교수진 상호 교육 참여 등 다양한 교류와 협업을 시행해 왔고 그것을 확대 발전시키는 것이

             필요하고 중요하다고 판단하고 있음.

     - 박사 졸업 후 연구교수 또는 박사후연수 제도 운영

     - 장학금 및 기숙사 등 연구-생활환경 지원

    2) 특성화 연구분야 연구인력 확보

     - 리서치펠로 제도 운영

     - 연구교수 제도 활성화

     - 연구전담 조교 지원

       * 국제화 전략

        1) 연구소 및 연구센터가 외국의 대학과 네트워크 구축 및 공동연구

        2) 외국인 대학원학생 확보(연구특성화 학과 대학원생 정원의 10% 이상)

        3) 외국인 전임교원의 임용(연구특성화 학과 전임교원 수의 10% 이상)

        4) 해외 연구소 및 대학과의 공동연구를 통한 인적, 연구 교류확대
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대학차원의 특성화 계획과의 연계성(실적)
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가 . 사업단 운영을 위한 지원체계 구축 및 대학의 장기발전계획 수립

□ 대학장기발전계획「Dynam ic Dankook 2027」수립완료( 2017 .12)

○ 근거 : 단국대학교 전략사업팀-768 “Dynam ic Dankook 2027 수립위원회 2차 운영 기본계획 수립”

○ BK21플러스 사업의 종반기인 2017년 이후부터 개교 80주년이 되는 2027년까지의 발전 계획서로 최

우량 교육․ 연구역량을 갖춘 글로벌 연구중심 명문대학을 비전으로 하는 Dynam ic DANKOOK 2027을 수립하

여 2017 .12월 발간함

□ Dynam ic DANKOOK 2027에 제시한 연구중심 대학의 비전 및 목표

○ 집단중심 연구체제 확보를 위한 '단국미래융합연구원 ' 설치

우리대학은 경쟁력있는 연구분야를 특성화하고 , 연구단위를 활성화하여 집단중심 연구체제를 확보하

고자 대학장기 발전계획에 '단국미래융합연구원 ' 설치를 명문화하고 이를 위한 직제를 변경 중에 있음

○ '단국미래융합연구원 '의 설립목적

'단국미래융합연구원 '을 설립하여 우리대학의 미래융합연구의 R&D방향을 수립하고 글로벌 환경변화 및

정부와 산업체의 R&D 투자방향과 정책을 분석하여 미래연구비전을 제시하고자 함

○ '단국미래융합연구원 '의 주요기능

- 단국미래융합연구원의 주요 기능은 창의적이고 전략적인 미래융합 연구 분야를 발굴하는 한편 , 융

합연구의 교내 수요 파악 , 해당 그룹을 지원하여 융합연구 네트워크를 활성화 하는 것임 .

- 기존의 학사 및 연구조직이 담당하기에 한계가 있는 융합 및 신개념의 학문영역의 연구 수행을 제

안 · 지원하며 , 교책 및 부설연구소 , 연구센터들이 지속적으로 발전할 수 있도록 평가하고 적절한 지원

을 제안하고 , 신규 연구소 설립을 제안하는 기능 수행

○ 기타 직제변경 검토(안)

- 현 ‘ 산학부총장 ’ 을 ‘ 연구 · 산학부총장 ’ 으로 변경 , 단국미래융합연구원을 관할하도록 하며 , 양

캠퍼스에 산재해 있는 연구소(센터)들을 연구클러스터로 하여 통합 관리하도록 함 .

- 연구클러스터는 교내 연구조직의 세부 운영기관들의 집합체로서 국가지원 연구센터 , BK21+ 사업단

(팀) , 부설연구소(원) 등으로 구성됨 .

- 특히 , ‘ 연구기획TFT ’ 를 설치 운영하여 각 연구소(센터)의 지원 및 융합연구기획업무 담당하도록

함 .

- 산학협력단은 연구비 중앙관리체제의 핵심기관으로 지식재산관리 , 기술이전 , 사업화 관련 R&D 교

육 , 산학협력 과정 전반의 지원 업무 등을 담당함

○ 영화콘텐츠전문대학원 현황

- 영화콘텐츠전문대학원은 영화현장 실무전문가 양성을 목표로 김동호 석좌교수를 초대 대학원장으

로 2012년 3월 2일 개원하여 12명의 첫 신입생을 시작으로 , 2018년 현재 영화콘텐츠학과 , 미디어콘텐츠

학과 2개학과 , 5개 트랙 , 입학정원 40명의 전문대학원으로 운영되고 있음

- 국내에서 유일하게 장편제작 실무중심 교육체제를 구축하였고 , 이러한 시스템하에 각 트랙간 협업

으로 장편 6편 단편 33편 등 다수의 제작 작품이 영화제에서 수상하였음

나 . 캠퍼스별연구분야특성화추진 실적

○ 죽전캠퍼스는 스마트 기술을 특화해 예술․ 건축 등 아날로그적 문화콘텐츠를 디지털화 시켜 문화산

업을 재창조하는 특성화를 추진함

○ 천안캠퍼스는 국내 최고의 나노융합연구 및 농생명과학 메디콘벨리를 구성하여 미래가 요구하는

기술확보에 대응하도록 하고 , 권역별 지역연구를 중심으로 한 외국어 분야 연구특성화를 추진함

○ 2015~2017학년도 모집정원 감축
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- 일반학과 7 .76% 감축 , 측성화 분야 학과 2.19% 감축

- 발전계획에 따라 일반학과 대비 특성화 분야 학과 정원 감축 최소화

- 2020학년도 발전계획의 특성화 분야 2개 학(부)과 신설 및 108명 정원 증원 예정

다 . 연구역량강화및 지식재산권 제고 실적

□ 연구역량강화실적

○ 조선일보-QS 아시아 대학 평가 순위 상승

- 우리 대학은 조선일보-QS 아시아 대학 평가에서 종합순위가 2015년 32위 , 2017년 28위로 상승하였

음

- 특히 , 대학의 연구역량에 해당하는 지표인 교원당 논문수 지표는 2015년 56위 , 2016년 53위 , 2017

년 41위로 크게 상승하였으며 , 논문당 피인용 수 지표 또한 2015년 39위에서 2017년 27위로 크게 상승

하였음

○ 계열평균 교수당 국제논문 피인용지수 상승

연구역량의 질적 향상도를 가늠해 볼 수 있는 계열평균 교수당 국제논문 피인용지수는 2015년 0 .765

점 , 2016년 0.828점 , 2017년 0.845점으로 상승하여 우리 대학의 연구역량이 질적으로 향상되었음을 확

인할 수 있음

○ 전임교원 1인당 교외연구비 수주 규모 제고

전임교원 1인당 교외연구비 수주규모는 2014년 죽전캠퍼스 5천5백만원 , 천안캠퍼스 2천9백만원에서

2015년 죽전캠퍼스 5천9백만원 , 천안캠퍼스 3천8백만원으로 , 2016년 죽전캠퍼스 4천8백만원 , 천안캠퍼

스 4천5백만원으로 제고됨 .

□ 지식재산권제고 실적

○ 우리 대학은 한층 강화된 연구역량과 지원시스템을 기반으로대학의미래기술창출 및 재정확충에 필

수적인 지식재산권 실적을 꾸준하게 상승시키고 있음

○ 연도별 특허 등록 실적은 2015년 108건 , 2016년 151건 , 2017년 162건으로 지속 증가하였으며 , 기

술이전료 수입 또한 2015년 916 ,564 ,132원 , 2016년 1 ,058 ,631 ,225원으로 증가하였고 2017년

843 ,960 ,537원으로 다소 감소하였으나 2018년은 5월 현재까지 약 4억원의 기술이전료 수입이 발생하여

이러한 추세로 미루어 볼 때 2016년 실적을 상회할 것으로 예상됨

○ 특허 ,기술이전에관한업적인정비율의확대

- 해외특허 등록건수 10건 계획 실행을 위하여 2016년 11월부터 국제특허(G7국가 이상/단독 , 건당)

인정점수기준을 400점에서 2,000점으로 상향하였음

- 또한 기술이전료 누적금액 인정기준을 1,500만원당 300점에서 1,000만원당 300점으로 상향하여 지

적재산권 분야의 연구자들에게 인센티브를 제공하고 있음

□ 연구역량 강화 지원 실적

○ 신규임용 ,승진및승급에관한교원업적기준의개선

- 교원 업적평가 방법의 다양화

* 다면평가시스템 , 트랙별 교원 연구업적 기준 등을 신설하여 교원 업적평가 방법을 다양화하였음

* 다면평가 시스템은 연구업적 , 교육업적 , 산학협력업적 , 봉사업적 등의 점수를 합산하여 평가 . 종

합적인 성과 평가를 가능하도록 함

* 정년보장 교원 호봉승급심사의 경우 , 표준형을 기준으로 ‘ 교육형 ’ 또는 ‘ 연구형 ’ 트랙 선택을 허

용하고 있으며 또한 책임시간 초과 강의시수의 연구업적 대체제도 시행을 통해 , 연구-교육간 업적대체

및 대학 구성원의 다양성을 존중하고 있음

* 연구형(교육형) 트랙 선택시 매학기 책임강의시수가 낮아지는(높아지는) 대신 , 더 높은(낮은) 수
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준의 최저 연구업적기준 달성을 통해 호봉승급 기준 충족이 가능함

* 연구형 선택 교원의 경우 책임강의시수 경감을 통해 연구에 전념할 수 있는 여건을 허용함으로써

중장기 연구수행 및 연구의 양적/질적 수준을 제고함

* 교육형 선택 교원의 경우 전임교원 강의비율 제고를 통해 대학교육의 질적 수준을 제고함

○ 연구 우수교원에 대한 지원제도 운영

대학의 연구역량과 산학협력 실적 제고를 위하여 연구실적이 우수한 교원이나 산학협력실적이 뛰어난

교원의 책임시간을 경감하는 제도를 운영중에 있음 . 이를 통해 보다 연구나 산학협력에 집중할 수 있음

- 우수교원 책임시간 경감

* 선정 인원 : 단과대학(원)별 전임교원 10명 이상인 경우 연구업적 상위 5% 이내 선정

* 경감시간 : 1.5시간

- 산학협력실적 우수교원 책임시간 경감

* 선정인원 : 전임교원 10명 이상인 단과대학 또는 대학원별 상위 5% 이내

* 산학협력실정 인정범위 : 교외연구비 수주액 3억원 이상

* 경감시간 : 1.5시간

- 연구간접경비 기준금액 이상 교원 책임시간 경감

* 연구간접경비 기준 : 해당기간 입금액 기준 연구간접경비 6 ,000만원 이상 납부자(인문 · 사회 , 예

· 체능계열은 3천만원 이상)

* 선정인원 : 연구간접경비 6 ,000만원 이상(인문 · 사회 , 예 · 체능계열은 3 ,000만원 이상)

* 경감시간 : 1.5시간

○ 산학협력친화형 업적 인정 신설

우리 대학은 산학협력친화형 인사 제도를 수립하고 이를 업적평가에 반영하고 있으며 2016년부터는

지식재산권 관련 실적 외에도 아래의 실적을 추가로 신설하여 인정하고 있음

- 산학협력 교육실적 인정 기준

* 현장실습과목 개설 및 학생실습 지도 : 학기당 10점

* 캡스톤디자인 지도(지도실적 , 경연대회 입상확인서) : 학기당 10점

* 위탁교육과정 및 취업연계형 프로그램 개발 : 학기당 10점

* 창업지도(학생창업 등록시) : 학기당 10점

- 산학협력 봉사실적 인정 기준

* 산업체 기술경영자문 : 업체당 10점

* 산업체 파견활동 : 1주일당 5점

* 산업체 방문 특강 : 건당 2점

* 가족회사 유치(MOU) 및 관리 : 업체당 5점

- 산학협력 기타실적 인정 기준

* 공동기기 운영 실적 : 20만원당 2점

* 신기술( NET) , 신제품(NEP) 인증 : 25점

* 기업부설 연구소 유치 : 15점(상장된 기업에 한함)

* 교원창업 : 15점

* 국가연구개발사업 등 정부주도과제 기획 및 집필 및 교육훈련사업(인력양성 · 위탁연수 · 선도대학

사업 · 혁신사업 · 창업지원사업 등) 수주 실적은 별도로 인정

○ 논문피인용지수및분야별순위지수반영을통한논문의질적향상도모

- 2017년 3월 1일부터 국제저명학술지( SSC I , SCI , SCI E) 논문 게재 시 학문분야별 JCR I F( Impact

Fac to r ) 상위 10%이내는 기준 점수의 2.5배 , 30%이내는 2배 , 60%이내는 1.5배의 가중치를 부여하고 한

국연구재단 등재지 논문 게재 시에는 KCI I F 상위 50% 이내일 경우 기준 점수의 1.33배의 가중치를 부

여하여 논문의 질적 향상을 도모하고 있음
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□ 연구조직 및 제도운영 실적

○ 부설연구소 조직의 성과관리 및 성과평가를 위한 지표확립 , 평가 및 통폐합

- 우리 대학 연구소는 다음 평가지표에 의하여 성과를 평가하고 부설연구소로의 승격이나 폐쇄 등을

결정하고 있음

* 중․장기 발전계획의 구체성 , 체계성 , 발전계획의 실효성

* 연구소 재정확보 노력 및 성과

* 예산편성 및 집행 내용의 건전성

* 연구소 교비 배정예산 대비 집행예산 비율

* 내부감사제도 운영 및 감사결과 활용의 적절성

* 연구소 연구활동(연구과제 수주 및 논문 발표) 실적

* 연구소 학술활동(학술회의 개최 , 학술지 발간) 실적 및 적극성

* 외부기관과의 공동연구 , 기술개발 및 지도 , 교육 , 자문 등 대외협력을 통한 학문 및 사회발전에

대한 기여도

* 정보화 시대에 따른 연구소 홈페이지 구축 현황

* 연구소 조직구성의 체계성 및 위원회 운영의 활성화 , 행정관리체계의 합리성

* 연구기관 운영실태보고서 작성 및 자료제출의 충실성

- 위와 같은 지표로 평가한 결과는 해당 연구소로 피드백되고 연구소 발전을 위한 자료로 활용되는

선순환 시스템을 구축하고 있음

□ 연구인력 확보 및 국제화 실적

○ 최고수준의 교수를 확보하기 위한 정년보장제(선진국의 테뉴어 제도)를 2015년 3월 1일 신규 임용

교원부터 시행함

○ 특성화 연구분야 연구인력 확보실적

- 연구교수 , 연구조교 및 리서치펠로우 인력을 2016년 19명 , 2017년 56명 , 2018년 66명으로 지속적

으로 증원하였고 , 특성화 연구분야의 연구인력을 확보해 나가고 있음

○ 정년보장심사제도 신설

* 대학 연구업적 제고를 위해 양적‧질적 기준 충족 시 정년보장 및 조기 승진을 통한 인센티브 제공

함

* 교원업적 우수교원의 경우 부교수 승진 시에도 조기 정년보장 기회 부여를 통한 사기진작 및 안

정적 연구 환경을 제공함

* 승진연한 단축을 통한 조기승진 등의 유인책을 제공함으로써 연구 · 교육역량을 강화할 수 있음

- 논문 기여율 산정 방안 개선

* 우수 대학원생 유치 및 후학양성을 목적으로 연구업적 가중치 비율 및 I F( Impact Fac to r )에 따른

가점을 부여하여 연구역량의 질적 향상을 제고하고 있음

- 산학협력 친화형 업적기준 마련

* 다양한 산학협력 실적 평가 지표 마련 및 산학협력 대체실적을 확대 인정함으로써 산학친화형 인

사제도 기준을 수립하였음

○ 조기정년 보장제 시행(2016.3.1.심사대상자부터 적용)

- 심사일 기준 현직급 3년이상 재직한 교원으로서 요구점수의 양적기준(현행 승진기준의 200%정도)

을 충족하거나 질적기준을 충족한 경우 조기 정년보장 임용함

- 조기정년보장 임용자는 2016년 16명 , 2017년 8명으로 연구역량이 우수한 교원에게 조기에 정년을

보장하여 안정적인 연구환경 제공과 더불어 승진연한 단축의 인센티브를 제공하고 있음

○ 국제화 실적
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- 해외대학과의 교원 교류 실적

* 우리 대학은 중국 연태대학교 , 헝가리 부다페스트공과대학 , 헝가리 엘떼 국립대학에 2015년 5명 ,

2016년 6명 , 2017년 6명의 교원을 파견하여 연구역량의 국제화를 위하여 노력하고 있음

- 해외대학과의 대학원생 교류 실적

* 우리 대학은 대학원의 연구역량의 국제화를 위하여 헝가리 엘떼대학교와 MOU를 체결하고 교환학

생 제도를 운영하고 있으며 , 2015학년도 2학기에 컴퓨터학과 석사과정생 2명을 헝가리 엘떼대학교에 수

업료 면제 및 기숙사 무료제공의 혜택하에 교환학생으로 파견하였음
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6.2 대학의 해당 분야 대학원 재정투자 실적

<표19-1> (당초 계획) `15년 재선정평가 신청서 당시 기재한 대학원 재정투자 목표

구분

연도별 목표 (단위 : 천원)

4차년도

('16.3~'17.2)

5차년도

('17.3~'18.2)

6차년도

('18.3~'19.2)

7차년도

('19.3~'20.2)

8차년도

('20.3~'20.8)

             

842,800

             

842,800

             

842,800

             

842,800

             

842,800
대학원 재정투자 목표
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<표19-2> (달성 실적) 최근 2년간 대학의 해당 분야 대학원 재정투자 실적

구분

연도별 실적 (단위 : 천원)

4차년도

('16.3~'17.2)

5차년도

('17.3~'18.2)

6차년도

('18.3~'19.2)

7차년도

('19.3~'20.2)

8차년도

('20.3~'20.8)

             

420,815

             

416,299
대학원 재정투자 실적
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가. 대학의 지원 사업단 해당 분야 대학원 재정 투자 실적

 □ 시설투자 : 134,345천원

   ○ 대학원생 영화제작, 연구에 필요한 기자재 및 기자재 수리 등

     - 2013년 : 42,363천원

     - 2014년 : 91,982천원

 □ 대학원생 지원 : 185,513천원

   ○ 영화제작지원 : 133,531천원

     - 2013년 : 97,985천원

     - 2014년 : 287,246천원

     - 2015년 : 6,820천원

   ○ 특강지원 : 3,170천원

     - 정규 교육과정에 편성되어 있지 않은 과목에 대하여 보충할 수 있도록 특강 지원

     - 2013년 : 3,170천원

   ○ 학생활동지원(워크숍, 영화제 현장학습): 11,387천원

     - 영화제 현장학습 : 부산 국제영화제에 참여하여 국제적인 영화를 관람하며 영화의 흐름을 파악할 수 있도록 현

       장학습 지원

     - 2013년 : 3,259천원

     - 2014년 : 4,634천원

     - 2015년 : 3,494천원

   ○ 해외거장워크숍 : 27,022천원

     - 글로벌 전문가 초청 워크숍

     - 2013년 : 14,588천원

     - 2014년 : 9,934천원

     - 2015년 : 2,500천원

   ○ 작품지도, 졸업작품 심사 : 8,125천원

     - 2013년 : 1,810천원

     - 2014년 : 5,415천원

     - 2015년 : 900천원

   ○ 신입생 오리엔테이션 : 2,278천원

     - 2013년 : 458천원

     - 2014년 : 1,820천원

 □ 대학원운영지원

   ○ 운영위원회

     - 2013년 : 630천원

     - 2014년 : 1,005천원

   ○ 입시 경비, 수당

     - 2013년 : 3,917천원

     - 2014년 : 4,142천원

최근 2년간 대학의 해당 분야 대학원 재정투자 실적(계획)
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   ○ 교육부서 운영비

     - 2013년 : 749천원

     - 2014년 : 1,538천원

     - 2015년 : 500천원

   ○ 요람제작

     - 2014년 : 470천원

나. 지자체, 산업체 등의 지원 실적

영화콘텐츠전문대학원은 설립당시 롯데시네마와 MOU체결을 통해 영화제작비를 지원받고 있음

 □ 지원 실적

   ○ 영화제작지원 : 392,051천원

     - 2013년 : 97,985천원

     - 2014년 : 287,246천원

     - 2015년 : 6,820천원

다. 사업단 대응연구비 실적 : 교비 매칭

단국대학교는 BK21플러스사업단 <특화전문인재양성>부문에 각 사업단의 규모에 따라 교비 매칭을 결정함

2013년 : 122,900천원

2014년 : 316,800천원

2015년 : 201,788천원

 □ 대학원생 지원

   ○ 연구장학금 지원

     - 2014년 : 244,950천원

     - 2015년 : 201,788천원

   ○ 워크숍, 세미나

     - 2013년 : 6,468천원

   ○ 졸업영화제

     - 2014년 : 3,239천원

   ○ 실습

     - 단편영화제작실습, 시나리오/인터랙티브시네마 실습

     - 2014년 : 10,678천원

   ○ 국제화프로그램 지원

     - 2013년 : 39,894천원

     - 2014년 : 44,590천원

 □ 기타

   ○ 사업단 운영지원

     - 홈페이지 구축 및 DB관리 운용

182-297



     - 2013년 : 2,000천원

     - 2014년 : 10,000천원

   ○ 참여진 수당

     - BK21플러스 사업 참여교수에게 연구, 제작 지원

     - 2013년 : 26,000천원

   ○ 대학원 재정투자 계획 (2016학년도∼2019학년도)

     - 대학원 재정투자 계획은 연구인프라 투자, 대학원생 지원, 교원 확보 투자액으로 나누어지며, 향후 4년간 총

       투자액은 908억원임

       * 2016학년도 21,200백만원 (연구인프라 5,400, 대학원생 9,700, 교원 6,100)

       * 2017학년도 22,200백만원 (연구인프라 5,900, 대학원생 9,700, 교원 6,600)

       * 2018학년도 23,200백만원 (연구인프라 6,400, 대학원생 9,700, 교원 7,100)

       * 2019학년도 24,200백만원 (연구인프라 6,900, 대학원생 9,700, 교원 7,600)

     - 단국대학교는 BK21플러스사업 선정된 대학원 학과 및 학부에 대하여 연구중심체제로 전환을 도모하며, 이를 위

       해 기존 대학원 재정투자금액의 20%선인 년간 50억원을 전략예산으로 편성하여 향후 5년간 (사업기간 4년+1

       년) 총액 250억원을 전략적으로 투입할 예정임. 전략예산은 기존 재정투입의 사업 재정비를 통하여 10%수준인

       25억원을 마련하고,  10%의 25억원은 재정투자를 증액하여 확보하고자 함

     - 전략예산은 BK21플러스 선정학과 및 특성화분야의 연구리딩학과의 국제화 프로그램 운영과 신진연구인력의 확

       충, 학생경비 지원, 연구인프라 구축 및 연구지원 등에 주로 투입할 예정임

     - 선정된 BK21플러스 사업단(팀)에는 연구인프라 투자비, 장학금 등 대학원생 지원경비, 신규 전임교원 및 신진

       연구인력 인건비 이외에 국고지원 사업비 대비 10%의 교비를 사업단 자율편성 매칭예산으로 투입하고자 함

     - 사업에 참여하지 않거나 선정되지 않은 연구리딩 대학원 학과도 평가에 따라 예비사업단(팀) 형태로 전략예산

       지원 예정

     - 전략예산을 포함한 대학원 재정투자 계획은 연구인프라 투자, 대학원생 지원, 교원 확보 투자액으로 나누어지

       며, 향후 4년간 총 투자액은 908억원임. 향후 4년간 대학원 재정투자는 최근 3년간 대학원 재정투자 실적 평균

       치에 매년 연구인프라 투자 5억원 증액, 매년 전임교원 및 신진연구인력 확충 재정투자 5억원을 증액하고자

       함. 2015학년도 대학원생 장학금 지급액이 155억원으로 지급율이 38%에 이르고 있으므로, 대학원생 지원경비

       는 연구리딩학과 육성의 차원에서 재정투자 조정으로 효율화하여 현재의 지원수준을 유지하고자 함

     - 연구인프라 투자는 기자재 구입 및 시설개보수로 나누어지며, 향후 4년간 총 재정투자액은 246억원임. 다만,

       연구인프라 투자현황 중 신축비용은 제외함

     - 대학원생 지원경비는 장학금, 실험실습비, 지원경비로 구분되며, 향후 4년간 총 재정투자액은 388억원임

     - 교원 확보비용은 전임교원, 연구교원, 산학협력교원, 강의(교육)교원의 보수로 구분되며, 향후 4년간 총 재정

       투자액은 274억원임. 다만, 교원 투자현황 중 2012학년도 이전의 기존 전임교원 보수는 제외함(신규충원인원

       만 산정)

 □ 사업추진을 위한 공간 지원

   ○ 천안캠퍼스에 신축되는 첨단과학관(약 3,000평), 죽전캠퍼스에서 이전하는 자연과학관(약 4,000평)을 활용하여

      공간을 재배치하고, 선정된 사업단이 사업을 원활히 추진하도록 다양한 공간을 지원할 계획임

   ○ 선정된 BK플러스사업단이 국가지원 사업비를 효율적으로 집행하여 사업추진 목적을 달성하기 위해서는 각 사업

      단이 사업을 수행하도록 공간을 지원할 계획임

     - 참여교수 전용: 연구실, 연구용실험실

     - 교육 및 연구 공간 지원: 교육용실험실 및 실습실, 교육실, 세미나실, 공동기기실, 동물실험실 등 특성화 공
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       간, 사업단 기기실

     - 행정공간 지원: 사업단장실, 행정사무실, 회의실

   ○ 교육 및 연구, 행정인력 운영의 효율성을 위하여 사업단을 중심으로 공간을 집적화하고자 하며, 대학원 학생들

      이 함께 연구하고 학습할 수 있도록 공동연구실 공간을 제공하고자 함

 □ 인력지원 계획

   ○ 사업단 참여 전임교수를 중심으로 운영하되, 연구전담교원, 박사후연수자, 리서치펠로우 등 신진연구인력은 사

      업단의 특성과 계획에 따라 지원

     - 사업단 참여학과에 전임교수 신규임용 우선 고려

     - 사업단 참여교수의 연구실적에 따라 교육 책임시간을 30%～60%까지 감면하여, 연구와 사업단 업무에 집중하도

       록 함

   ○ 사업단의 특성과 규모에 따라 적정수준의 행정인력(팀장급, 행정직원 수)과 실험실 및 첨단장비 관리를 위한 전

      문기술인력을 지원

 □ 평가 후 미 선정학과를 대상으로 하는 대학자체의 예비사업단 육성 계획

   ○ 예비사업단 선정 및 육성 지원

   ○ 연구중심대학 구현을 통한 질적 관리를 위해 미선정학과 중 차기 사업준비를 위한 예비사업단(팀)을 자체 선정

      하여 예산 지원

     - 2015년에 죽전캠퍼스에 6개 예비사업팀 천안캠퍼스에 2개의 예비사업팀을 선정하여 정책연구비를 집행하여 준

       비하도록 하고 있으며, 6개 에비사업팀이 2015년 BK플러스사업에 신청할 예정임

     - 2016년 이후에도 미선정학과 및 가능성이 높은 학과를 예비사업단으로 선정하여 육성하고자 함

   ○ 예비사업단 연구역량 강화 지원

     - 실적우수 전임교원의 우선 임용배정 -교원임용지표 및 연구지표 향상

     - 선정 사업단 학과와의 공동연구시 인센티브 지원

     - 자체평가 예비사업단(팀)에 신진연구인력 TO배정

     - 분야별 상위 20% 저널의 제1저자가 대학원생일 경우, 소정의 연구장려금 지급

   ○ 예비사업단 국제화역량 강화 지원

     - 해외학회에서 대학원생이 Oral Presentation을 할 경우, 소정의 연구장려금 지급

     - 외국인학생 유치를 위한 국제처 중심의 통합운영 및 홍보

     - 예비사업단 학생의 국제화 프로그램 참여 유도 : 선정사업단의 프로그램에 참여가능
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최근 2년간 대학의 해당 분야 대학원 재정투자
 실적(실적)
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가 . 대학의 지원 사업단 해당분야 대학원 재정 투자실적

□ 시설투자 : 32 ,390천원

○ 대학원생 영화제작 , 연구에 필요한 기자재 및 기자재 수리 등

- 2016년 : 17,796천원

- 2017년 : 14,597천원

□ 대학원생 지원

○ 장학금지원 : 463,805천원

- 2016년 : 230 ,291천원

- 2017년 : 233 ,513천원

○ 단편영화 제작지원 : 5,801천원

- 2016년 : 3 ,995천원

- 2017년 : 1 ,805천원

○ 강사료지원 : 1 ,500천원

- 2017년 : 1 ,500천원

○ 학생활동 지원(워크숍 , 영화제 현장학습 , 졸업영화제 개최) : 23,632천원

- 영화제 현장학습 : 부산국제영화제에 참여하여 국제적인 영화를 관람하며 영화의 흐름을 파악할

수 있도록 현장학습 지원

- 학생들의 졸업영화가 외부에 상영될 수 있도록 졸업영화제 개최 지원

- 2016년 : 11,924천원

- 2017년 : 11,708천원

○ 해외거장워크숍 : 5 ,110천원

- 글로벌 전문가 초청 워크숍

- 2016년 : 4 ,509천원

- 2017년 : 600천원

○ 작품지도 , 졸업작품심사 : 6 ,719천원

- 2016년 : 3 ,719천원

- 2017년 : 3 ,000천원

○ 학생활동 및 취업지원비 : 1 ,649천원

- 2016년 : 1 ,649천원

○ 신입생 오리엔테이션 : 1,200천원

- 2016년 : 1 ,200천원

□ 대학원 운영지원

○ 운영위원회 : 168천원

- 2016년 : 168천원

○ 입시경비 , 수당 : 9 ,888천원

- 2016년 : 5 ,243천원

- 2017년 : 4 ,645천원

나 . 지자체 ,산업체등의지원실적

영화콘텐츠전문대학원은 롯데시네마와 MOU체결을 통해 영화제작비를 지원받고 있음
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□ 지원실적

○ 장편영화 제작지원 : 220,534천원

- 2016년 : 109 ,959천원

- 2017년 : 110 ,574천원

○ 장학금지원 : 4,000천원

- 2017년 : 4 ,000천원

다 . 사업단 대응연구비 실적 : 교비매칭

단국대학교는 BK21플러스사업단 <특화전문인재양성> 부문에 사업단의 규모에 따라 교비매칭을 결정함

□ 시설투자 : 25 ,000천원

○ 대학원생 VR영상 제작 및 연구에 필요한 기자재 및 프로그램 구입

- 2016년 : 5 ,000천원

- 2017년 : 20,000천원

□ 대학원생 지원

○ 특강 , 워크숍 ,세미나 : 22 ,400천원

- 2016년 : 18,500천원

- 2017년 : 3 ,900천원

○ 영화제 행사 및 VR포럼 개최지원 : 6 ,700천원

- 2016년 : 3 ,200천원

- 2017년 : 3 ,500천원

□ 사업단 운영지원

○ 회의비 및 인쇄비 : 4 ,316천원

- 2016년 : 2 ,958천원

- 2017년 : 1 ,358천원

○ 논문게재료 : 2 ,300천원

- 2016년 : 700천원

- 2017년 : 1 ,600천원

□ 대학원 재정투자 현황( 2016년도～2017년도)

○ 단국대학교는 BK21플러스사업 선정된 대학원학과 및 학부에 대하여 연구중심체제로 전환을 도모하

여 , 2년간 연구 인프라 투자 , 대학원생 지원 , 교원확보 투자 등 전략예산을 포함하여 288억원을 투자함

- 연구 인프라 투자는 기자재 구입 및 시설개보수로 구분되며 2년간 89억원을 투입함 (2016년도 48

억원 , 2017년도 41억)

- 대학원생 지원경비는 장학금 , 실험실습비 , 지원경비로 구분되며 2년간 177억원을 투입함(2016년도

87억원 , 2017년도 90억원)

- 교원확보 비용은 전임교원 , 연구교원 , 산학협력교원 , 강의(교육)교원의 보수로 22억원을 투입함 .

다만 , 신규충원인원만 산정하였으며 , 기존 전임교원 보수는 제외함( 2016년도 9억원 , 2017년도 13억원)

○ 선정된 BK21플러스사업단에는 연구인프라 투자비 , 장학금 등 대학원생 지원경비 , 신규 전임교원

및 신진연구인력 인건비 이외에 국고지원 사업비대비 10%이상의 교비를 사업단 자율편성 매칭예산으로

투입함

- 2016년도(국고 1,946백만원 , 대응자금 204백만원)

- 2017년도(국고 1,835백만원 , 대응자금 189백만원)
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□ 사업추진을 위한 공간제공

○ 천안캠퍼스에 신축되는 첨단과학관(약3 ,000평) , 죽전캠퍼스에서 이전하는 자연과학관(약4,000평)

을 활용하여 공간을 재배치하고 , 선정된 사업팀이 사업을 원활히 추진하도록 다양한 공간을 마련하였으

며 , 참여교수 전용연구실 및 연구용실험실 공간 지원하였음

○ 대학원 학생들이 함께 연구하고 학습할 수 있도록 공동연구실 공간을 제공하였으며 , 교육 및 연구 ,

행정인력 운영의 효율성을 위하여 공간을 최적화하여 사업추진의 극대화를 이룸

□ 인력지원 실적

○ 연도별 연구교수 , 연구조교 및 리서치펠로우 현황

- 연구교수의 경우 2017년 대폭 증원함

- 기타 신진연구원의 수도 일정 수 이상을 꾸준히 유지함

* 연구전담교원 : 2016년 56명 , 2017년 45명 , 2018년 40명

* 연구교수 :　2016년 12명 , 2017년 51명 , 2018년 60명

* 연구조교 :　2016년 10명 , 2017년 10명 , 2018년 9명

* 리서치펠로우 : 2016년 7명 , 2017년 5명 , 2018년 6명

- 연구실적 및 산학협력실적 우수교원 책임시간 감면

* 전임교원(비정년트랙교원 제외)중 연구실적 및 산학협력실적 우수교원의 경우 1.5시간을 경감하

여 연구와 업무에 집중할 수 있도록 함

* 연구업적 및 산학협력실적 우수교원 현황( 2016년도 174명 , 2017학년도 155명 , 2018학년도 159명)

□ 사업팀 연구 우수교원에 대한 지원제도 강화

연구자들의 연구활성화를 위해 매년 2월경 전년도 2월부터 당해연도 2월까지 연구자들의 교외연구과제

연구비 중 간접비 수주실적에 따라 산학협력 기여도 및 업적(논문 , 저서 등)을 반영하여 연구책임자 및

참여연구원들에게 연구개발능률성과급을 차등으로 지급하고 있음 .

□ 국제화역량 강화 지원 실적

○ 우수 외국인학생 선발통합관리를 위한 상시협조체제 구축 : 글로벌교육팀을 중심으로 입학처 , 대학

원 , BK21플러스사업단(팀) 등 각 부서간 상시협조체제 구축함

○ 해외 각 대학에 주기적인 방문 홍보 실시(국제처)

- 중국 : 중국 내 협력기관 , 거점센터 입학 설명회 및 진학상담 진행

* 거점센터 : 북경대 유학반 , 정주대학

* 협력기관 : 연태대학 , 정주대학 , 광동외어외무대학 산동관리대학 , 요성대학교 등

* 매년 50명 이상 석 · 박사 과정 진학(2016~2018년도)

- 카자흐스탄

* 아스타나 한국문화원 한국 유학설명회 진행

* 석사과정 유학생 1명 유치( 2016년도)

- 인도네시아

* Uni ve rs i t as Mul t i medi a Nusan ta ra대학 내 한국 석사 유학 설명회 개최

* 석사과정 유학생 1명 유치 및 석사과정 입학 예정 한국어 과정 수강생 4명 유치( 2017년도)

- 베트남

* 국립국제교육원 및 베트남 교육부 주관 유학박람회 참가 대학원 과정 홍보

* 석사과정 유학생 3명 유치( 2017년도)
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6.3 특성화 대학원 육성을 위한 대학차원의 제도 개선 계획 대비 실적

가. 세부 계획

□  단국대학교는특성화대학원육성을위해 연구중심대학으로서의 대학원 중심 학사 구조로 전환 계획 및 연구지원 제도를

수립함

 ○ 개요:  연구리딩학과를 대학원 중심 학사구조로 전환

   - 단국대학은 죽전캠퍼스와 천안캠퍼스에 인문계, 사회계, 사범계, 자연계, 공학계, 예술계, 체육계, 의학,

     치의학, 보건계열 등 다양한 학문계열에 97개의 학(부)과가 있는 종합대학교임

   - 모든 학문분야를 대상으로 연구중심대학으로 학사구조를 전환하고 운영하는 것은 바람직하지 않으며,

     연구리딩학과를 대학원 중심 학사구조로 전환하여 운영하고자 함

   - 연구리딩학과는 BK21플러스 선정학과 및 대학의 연구특성화분야 중 선정학과가 될 것임

   - 단국대학은 연구중심으로 운영하기 학사구조 개편 및 체계적인 학사제도를 마련하여 운영할 계획임

   - 대학원중심의 학사구조 개편은 연구리딩학과를 중심으로 각 대학원 및 학과의 중복부분 통합·조정, 대학원생과

     학부학생 비율의 조정이 중심이며, 창의적이고 혁신적인 연구를 위한 학과(전공)의 신설, 대학원의 교육 및 연구

     역량을 향상하는 것임

 ○ 학부 및 일반, 전문, 특수대학원 구조 개편 및 학사 운영

  - 대학원의 재구조화 및 정원·학과 조정

    * BK21플러스 선정학과를 포함하여 연구리딩학과를 선정하고 학부 및 대학원 재구조화

    * 대학원간 유사학과의 중복 배제

  - 일반대학원과 특수대학원간 유사학과는 통합 조정

  - 특수대학원은 산업인력 양성을 위해 특성화:지역 전략산업에 맞는 로컬학과 신설 운영

   * 향후 학령인구 감소에 대비하여 학부 정원을 점진적으로 축소하고 대학원 정원을 확대하여 연구중심대학으로의

     변화 유도 (2015 대학구조개혁평가 결과 4%인 200명의 학부 모집정원을 2016 및 2017학년도 감축할 때 연구리딩

     학과의 대학원 재학생과 학부 재학생의 비율을 1:3 기준을 목표로 감축 추진)

   * 대학원 편제의 전면 조정

  - 특수대학원 설립·운영 규정을 일반대학원 및 전문대학원에도 적용하여 사회의 교육수요에 따라 전면 조정계획

  - 제5조(정원조정) ①  정원조정이 필요한 경우, 최근 3년간 입학생의 입학정원 대비 다음 각 호의 평균 등록율에

    따라 정원감축 규모 상한을 적용한다

         1.  평균등록율이 80-89퍼센트일 경우 20퍼센트의 입학정원 감축

         2.  평균등록율이 50-79퍼센트일 경우 30퍼센트의 입학정원 감축

         3.  평균등록율이 50퍼센트미만일 경우 50퍼센트의 입학정원 감축

  - 제6조(통합 및 폐지) 최근 3년간 매학기별 등록자 수의 평균이 50명 미만인 경우 해당 특수대학원을 폐지하거나

    다른 특수대학원과 통합할 수 있다

  - 제8조(학과신설) ①  ---

                    ②  교육적 수요가 많은 분야의 학과(전공) 신설을 원칙으로 한다

  - 제9조(학과폐지) ①  해당 학과 또는 전공(학과 없이 전공구분으로 운영되는 경우)의 최근 3년간 매학기별

                        등록자 수가 평균 10명 미만인 경우 해당 학과 또는 전공을 폐지한다

  - 학부, 일반대학원, 전문대학원, 특수대학원 간 역할 분담

    * 연구리딩학과의 학부는 학부-석사 통합과정, 학부-대학원 연계과정을 위한 기초 연구인력 자원을 양성하는데

      중점을 둠

    * 연구리딩학과가 아닌 일반 학부 학과는 역량교육과 전공지식 교육으로 사회의 교육수요에 부합하는 인재 양성

      을 목적으로 함

    * 일반대학원은 우수 연구자 양성을 목적으로 석사와 박사학위 과정을 운영하고, 연구자로서 역량을 갖추기

      위하여 학위논문을 작성토록 함

    * 영화컨텐츠전문대학원은 영화컨텐츠분야의 실천적 전문인력을 양성하기 위하여 석사과정을 운영하고 있으며,

      향후 박사학위과정을 운영하여 실용과 이론을 겸비한 인재를 양성하고자 함

특성화 대학원 육성을 위한 대학차원의 제도 개선 계획 대비 실적(계획)
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  - 특수대학원은 직업인의 해당분야 전문지식을 교육하여 전문직업능력을 제고시키는 것을 목적으로 교육과정을 운영

    하며, 필요에 따라 학위논문을 작성토록 함

  - 학부, 일반대학원, 전문대학원, 특수대학원의 목적과 역할은 학칙, 대학원학칙 및 시행세칙에 명시되어 규정하고

    있으며, 연구리딩학과에 관한 규정은 마련할 계획임

   * 대학원 학칙 제2조(대학원의 종류 및 교육목적) ②  우리 대학교에 설치된 대학원의 종류는 다음 각 호와 같다

     ('11.9.26., '11.11.18. 개정).

     1.  일반대학원 : 대학원

     2.  전문대학원 : 영화콘텐츠전문대학원

     3.  특수대학원 : 경영대학원, 행정법무대학원, 교육대학원, 특수교육대학원, 정책경영대학원, 정보·

            지식재산대학원, 스포츠과학대학원, 문화예술대학원, 국제대학원, 부동산ㆍ건설대학원, 보건복지대학원

      ③  우리 대학교에 설치된 대학원의 주된 교육목적은 다음 각 호와 같다

  1. 일반대학원(이하 "대학원"이라 한다)은 학문의 기초 및 응용이론과 고도의 학술연구를 주된 교육목적으로 한다.

  2.  전문대학원은 전문 직업 분야의 인력양성에 필요한 실천적 이론의 적용과 연구개발을 주된 교육목적으로 한다.

  3.  특수대학원은 직업인 또는 일반 성인을 위한 계속교육을 주된 교육목적으로 한다.

  - 대학원중심 학사구조 강화

    * 죽전 및 천안 양 캠퍼스의 주변환경 및 산업구조에 맞는 맞춤형 학과의 신설 운영

    * 학부-대학원 연계 활성화 : 연간 500명선의 대학원 석사과정 기본 입학자원 확보

  - 학·석사 통합과정(학부신입생) : 연구리딩학과를 중심으로 학부 입학설명회나 신입학요강에서부터 학·석사통합

    과정의 혜택(최소 5년만에 학사 및 석사학위 취득, 장학혜택 등)을 홍보하여 대학 전체 학부 신입생 정원의 5%

    (250명)수준을 기본적인 대학원 입학자원으로 활용

  - 학부·대학원 연계과정(학부재학생) : 정례적 리크루팅을 통해 현재 연간 120여명선의 신청자를 250명선으로 확대

    하여 지속적인 연계연구생의 대학원 신입학 유도

    * 대학원 연구중심 학과 지정 제도 (연구리딩 대학원 학과)를 도입하여 연구 집중 지원

    * 특수대학원 졸업자들의 대학원 박사과정 진학 유도: 교육과정을 내실화하여 대학원 간 학점 교류가 활발히

      이루어질 수 있도록 교육과정 연계 운영

  - 학위 과정 및 학점 교류 프로그램 운영의 다양화

    * 공동학위 및 복수학위제 운영

  - 현행 대학원 학칙 제5조에 의거, 공동학위 및 복수학위의 구체적 운영규정 제정

  - 다양한 해외 및 국내 대학들과 체결한 교류협약을 보완 연계하여 공동학위 및 복수학위를 운영할 수 있도록

    정기교류 대학을 중심으로 추가 학위과정 운영협약 체결

  - 공동학위 및 복수학위 운영위원회 설치 : 해당 대학원 학과의 교육과정 및 제반 학사 운영 협의체 구축

    * 석·박사 통합과정의 운영 확대

  - 운영 현황 : 1년에 30명의 재학생이 통합과정에 참여, 7개 학기에 박사과정 수료 가능

  - 향후 BK21플러스사업단(팀) 참여 학과 및 연구리딩학과의 경우 석·박사 통합과정 학생 정원을 확대

  - 석사학위 후 연구의 공백을 최소화하며 대학원에 안정적인 연구인력 확보

    * 해외 자매대학과의 교환학생 제도 상설화

  - 해외 자매대학과의 교환학생 프로그램을 활성화 : 단기 학생교류를 적극적으로 확대, 추진하고 학점교류가

    가능하도록 학점제도 개편 및 재정 지원

 ○ 대학원 교육 및 연구 활성화 지원

  - 대학원 전임교원의 책임시수 감면

    * 대학원 교육 및 연구지원을 강화하고 전임교원들의 책임시수를 점차적으로 경감하여 대학원 중심의 연구 지원체

      제를 확립하고자 함

    * 전임교원의 실적에 따라 책임시수를 30～60%까지 감면 (2013학년도부터 시행 중)

  - 신진연구인력의 확충

    * 교수와 대학원생간의 연구 bridge 역할

    * 리서치펠로우 및 연구전담 교원은 연구리딩 대학원 학과를 중심으로 지원

    * 사업단(팀) 대학원생 비율에 따라 지속적인 임용

  - 연구중심학과의 연구업적 평가 기준 차별 적용

    * 전임교원의 연구업적 평가기준을 개선하여 논문의 질적 부분 및 선진화 지표 강화

      : Impact Factor 및 분야별 상위랭킹논문(분야별 상위 1%, 10%, 20%)에 대한 가중치 부여

      : 책임저자 강화 및 대학원생을 저자수에서 비산정(대학원생 1인 제외)
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      : 국제공동연구 논문 가중치 부여

  - 연구공간의 효율화 정책 강화

    * 대학원 학과 및 대학원 교육 공간확충 및 공간자원 집중관리

    * 연구기반 시설 및 연구실, 실험실습실, 동물실험실의 All-in-one 공간 집적화

    * 대학원생 전용 세미나실 확충

  - 교육환경 개선

    * 강의실 환경 : 국제회의가 가능한 화상강의실 및 다양한 형태의 연구중심 맞춤형 강의실 제공

    * 학과별 전용 세미나실 및 최첨단 실험실습실 등 공간의 질적인 개선

    * 학과별 고가 실험기자재 확보 등을 통한 연구 의욕 고취

  - 학부정원 감축과 대학원생 비중을 향상시키기 위한 계획>

    * 학부정원 감축: 2013학년도 모집정원 4,954명 대비 385명을 감축하여 7.8%의 모집정원을 감축하였음. 이를

      통하여 학부생 대비 대학원생 비중이 증가됨

    * 2015학년도 대학구조개혁평가 결과(2015.8.25.통보) 입학정원 감축권고비율 4%

  - 2016학년도 120명

  - 2017학년도 80명

  - 연구리딩학과 대학원생 비중 향상 계획

    * 우리대학 전체의 최근 3년간 대학원생/학부생 평균비율은 약 6.43% 임

    * 죽전캠퍼스는 평균 10% 내외, 천안캠퍼스는 3% 내외로 천안캠퍼스의 대학원생 비율이 상대적으로 낮은 이유는,

      (구)교육과학기술부 대학원 학생정원조정 지침에 의거하여, 2010학년도부터 천안캠퍼스 대학원 학과의 정원이

      분리 조정되었기 때문임

    * BK21플러스 사업을 기반으로 한 연구리딩학과의 대학원생의 비율은 대학의 정책과  다양한 프로그램을 통해

      점진적으로 20～40% 까지 향상될 것임. 연구리딩학과 대학원생과 학부생의 비율은 1:3을 목표로 함

  - 대학원생 입학자원 관리 계획

    * 대학원 진학 유도를 위한 학부 재학생 지원 프로그램 강화

  - “연구지향 과학자 전형”: BK21플러스 사업에 참여하는 대학원 학과와 연계된 학부과정을 대학입시 모집요강에

     연구중심학과로 명시, 다양한 특전 홍보

  - 신입생 연구장려장학금 : 대학원에 진학하고자 하는 우수한 신입생들을 대상으로 장학금 지원 및 기숙사 우선

    배정

  - 학부-대학원 연계과정 지원자에 대한 장학금 지원 확대

  - 해외 Roadshow를 통해 국제공동연구는 물론 우수한 인력자원을 발굴하여 글로벌 선도 인력양성 추구

    * 외국대학 및 연구기관과의 교차학점 인정 프로그램 개발

    * 성과물에 대한 해외기관(대학)과의 공동연구발표 등을 통해 글로벌 선도연구분위기 확산

    * 학부-대학원 통합과정 및 연계과정 운영의 효율화 추진

  - 학부 멘토링제 운영 : 대학원 전임 지도교수를 학생별로 지정하여 지속적으로 관리

  - 학부 4학년 교과목에 대학원 과정과 연계되어, 대학원 연구의 기본적인 이해를 돕는 입문형 교과목제도 운영

  - 실험실 로테이션 과목 개설 : 학부 과정에서 대학원 각 분야의 연구실에서 진행하고 있는 연구에 참여 기회 제공

□ 연구지원제도 개선계획 개요

  우리대학은 대학원의 연구역량 강화를 위해, 재정 및 행정 지원을 집중하고, 연구참여 교원·대학원생 및 다양한 연구

인프라의 운영 제도를 개선할 예정임

□ 연구리딩학과 지정 및 운영의 조직화

  ○ 단국대학교 연구리딩그룹 집중 지원

    - 우리대학은 양 캠퍼스의 연구분야 특성화전략(죽전캠퍼스는 IT, CT, 천안캠퍼스는 BT, 외국어)과 국가지원사업의

선정결과 따라 연구중심 대학원 학과를 연구리딩그룹(학과)으로 지정하고 재정 및 연구인프라를 집중 지원할 예정

    - BK21플러스 사업 기반 대학원 학과를 연구리딩그룹으로 지정

  ○ 연구지원 체계의 확립
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    - 단국대학교 연구기획단의 전략기획에 따라 관련 각 행정부서가 연구인력 양성 및 확보, 연구사업의 수주 및

      재정 관리, 연구활동 지원 업무를 담당하도록 함

     * 연구지원 업무: 교무처 연구팀, 기획실 전략사업팀, 산학협력단 연구지원팀

     * 연구중심 교육과정 및 학사운영 업무: 대학원 교학행정팀, 교무처 교무팀

     * 산업체연계 업무: 대학원 교학행정팀, 산학협력단 산학협력팀

     * 국제교류 업무: 교무처 교무팀, 국제처 글로벌협력팀, 대학원 교학행정팀

    - 연구리딩학과를 전문적이고 체계적으로 지원함

□ 연구지원제도의 개선 및 운영 방안

 ○ 연구리딩학과의 교원업적평가 제도 선진화 및 환류 시스템

  - 연구중심 맞춤형 교원업적평가 기준 마련

    * 교원인사규정 및 교원업적평가규정 상 BK21플러스 사업 참여 학과를 포함한 연구리딩학과 교원의 연구 수월성

      을 확보를 위한 맞춤형 평가기준 마련

    * 전임교원의 연구업적 평가기준을 개선하여 논문의 질적 부분 및 선진화 지표 강화

      : Impact Factor 및 분야별 상위 랭킹 논문 (분야별 상위 1%, 10%, 20%)의 가중치 부여

      : 책임저자 강화 및 대학원생 저자수에서 비산정

      : 국제공동연구 논문의 가중치 부여

    * 객관적 업적의 정확한 평가에 따른 교원인센티브 기준 제시

 - 연구 우수교원에 대한 지원제도 강화

    * 연구 중심의 대학원 학과 교원의 책임 시수는 학기당 6시간 이내 (실적에 따라 30～60% 감면)로 하여 연구 집중

      할 수 있는 분위기 유도

    * 연구 우수교원을 선정하는 별도의 위원회를 구성, 위원회를 통하여 선정된 연구 우수 교원에게 연구비 및 연구

      공간에 대한 별도의 지원책을 연구 분야의 특성에 맞추어 제공

    * 연구 우수교원에 대한 연구 인력(연구교수 및 리서치펠로우 등)을 추가로 지원

 ○ 연구 지원인력의 전문성 향상 및 평가 제도 도입

  - 연구 지원 인력의 평가 제도 도입 : 우수한 지원인력에게 인센티브를 0～100% 까지 차등 지원하여 행정 지원

    서비스 강화

  - 연구 지원인력 전문화를 위하여, 연구 지원인력의 부서이동을 제한

  - 연구 지원인력의 업무능력을 향상시키기 위한 교육 및 업무 분장 연수를 정례화

 ○ 우수 대학원생 포상제도 강화

  - 우수 논문발표 대학원생에 대한 포상제도(현재의 범정학술논문상)이외의 제도시행과 지원규모 확대.

  - "BSRA (Best Student Research Award)" 마련 : 매학기 분야별 상위 10% 국제 학술지에 논문을 게재하는 대학원생에

게 특별포상

 ○ 연구비 운영 및 정산 시스템 개선

  - 연구비 관리 부서의 연구지원 전문 인력을 확충하고, 인건비를 상향 조정

  - 우리대학 차세대 종합 웹정보시스템 (SI) 구축을 통한 고도화된 연구비 정산과 운영을 시스템화함

  - BK21플러스사업단(팀) 및 대형 연구사업단의 연구비 정산 및 검수 업무는 사업단 기반 연구센터자의 재량으로

    선결재, 연구비 관리 부서와 유기적인 협동체제를 유지

 ○ 전임교수 담당 강좌 비율 개선을 위한 계획

  - 최근 3년간 단국대학교 전체 대학원 개설강좌 중 전임교원 담당강좌 평균비율은, 이공계 85%, 인문계 60%임

  - 전임교원 확보

    * 전임교원 확보율을 연구리딩학과의 경우 110% 이상 수준으로 향상

      : BK21플러스 1단계가 마무리되는 2015.4.1. 기준 대학전체의 전임교원확보율은 73.45%이며, 8개 BK플러스 사업

        (단)팀 학과의 전임교원 확보율은 124.8%임

    * 대학원 소속 전임교원 확충 : 대학원 소속 전임교원 확충을 통해 학부 운영 부담 완화 및 강의와 연구 질 제고

      : 2015년 8월 현재 전임교원은 대학전체 971명이며, 이중 BK21플러스 사업단 소속 전임교원은 139명임

  - 1인 2강좌 이상 강의 허용
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    * 대학원 강의는 1인 1강좌를 담당하도록 하고 있으나, 전공 분야와 관련된 교과목은 추가로 강의를 담당

  - 개설강좌 수 조정

    * 교육과정의 개편을 통해 유사한 교과목은 통합하여 강좌 수 축소

  - 학과 내 전공 통·폐합

    * 구조조정 원칙에 따라 재학생이 극소수인 경우 전공 폐지 또는 통합으로 강좌 수 축소

□ 대학원 교육/연구 여건 개선을 위한 교수 충원 계획

 ○ 전임교원 충원

  - 전임교원 충원 계획은 2019년까지 465명을 충원하여 대학전체차원의 전임교원확보율을 100%(연구리딩학과의 경우

    110% 이상) 수준으로 향상할 계획이었음.

    * 교원 충원 실적의 경우,

       2014년 교원 1인당 학생수는 30.4명

              교원확보율은 72.42% (당초 계획은 70.64% 임)

              교원수 : 2013년 대비 107명 증가

       2015년 교원 1인당 학생수는 30.0명

              교원확보율은 73.45% (당초 계획은 75.96% 임)

              교원수 : 2014년 대비 6명 감소

  - 계획: 학부 등록금 인상이 어렵고, 교내 장학금 지급액이 증대되는 상황에서 전임교원의 수를 증가 시키는 것은

    대학 재정에 많은 부담을 주기 때문에 퇴임교원의 수만큼 신임교수를 충원하되, 연구리딩학과를 중심으로 충원

    * 정년트랙 전임교원의 향후 5년간 정년퇴직인원은 119명임

      (2016년 15명, 2017명 28명, 2018년 21명, 2019년 25명, 2020년 30명)

    * 따라서 연구리딩학과에 매년 약 50%인 10명 정도의 전임교원을 충원하고, 일반학과에 매년 10명 정도의

      전임교원을 충원할 계획임

 ○ 신진연구인력 충원 계획

  - BK21플러스 사업기간 중 2019년까지 매년 총 70명 선으로 신진연구인력 규모를 확대할 예정이며, 1단계 사업종료

   인 2015년 현재 179명의 신진연구인력을 확보하였음 (당초계획은 50명으로 계획하였음).

  - 신진연구인력은 교수와 대학원생의 연구 가교의 역할을 하며, 연구리딩학과 및 사업단(팀) 참여학과의 연구역량

    강화를 위해 집중 투입되었으며, 2015년 8월 현재 연구리딩 8개학과에 투입된 신진연구인력의 수는 44명으로

    전체 인력의 24.5%를 차지하고 있음.

  - 신진연구인력 투입을 위해 집행된 교비의 규모는 2013년-2015년 최근 2년간 전략 예산 130억원 중 약 15%를 차지

    하였음 (교비 약 20억원 투입-연구리딩학과 8개 학과 대상 44명)

 □ 강의시수 개선

  ○ 전임교원 책임시수 경감 실적

   - 전임교원확보율 상향 계획에 따라 현재 다소 과다한 전임교원 1인당 평균 강의시수를 책임시간인 6～9시간 이하

     수준으로 감소시켜 안정적인 교육환경을 유지하고, 연구리딩학과의 일정 성과 이상의 전임교원들에게는 추가로

     기본책임시간을 감면하여 연구에 전념할 수 있도록 하였음.

      * 연구 중심의 대학원 학과 교원의 책임 시수는 실적에 따라 30～60% 감면하였음. 최근 2년간 연구리딩 8개

        학과 소속 책임시수감면 우수연구 교원은 18명임.

      * 연구 우수교원을 선정하는 별도의 위원회를 구성, 위원회를 통하여 선정된 연구 우수 교원에게 연구비 및

        연구 공간에 대한 별도의 지원책을 연구 분야의 특성에 맞추어 제공

      * 연구 우수교원에 대한 연구 인력(연구교수 및 리서치펠로우 등)을 추가로 지원하였음. 최근 2년간 연구리딩

        8개 학과 소속 임용 연구교원은 44명임.
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  ○ 대학원 개설 강좌 중 전임교수 담당 강좌 비율

    - 인문계 : 2013~2015년 평균 60%

    - 이공계 : 2013~2015년 평균 85%

  ○ 전임교원 담당강좌 비율 개선을 위한 노력

   - 전임교원 확보율 개선

    * 대학전체 차원의 전임교원 확보율을 향후 2019년까지 100%(연구리딩학과의 경우 110% 이상) 수준으로 향상시키

      는 것을 목표로 함

     : BK21플러스 1단계가 마무리되는 2015년 4.1. 기준 대학전체의 전임교원확보율은 73.45%이며, 연구리딩 8개

       학과의 전임교원 확보율은 평균 124.8%임.

    * 대학원 소속 전임교원 확충 : 대학원 소속 전임교원 확충을 통해 학부 운영 부담 완화 및 강의와 연구의 질을

      제고하였음.

     : 2015년 8월 현재 대학원 소속전임교원은 대학전체 971명이며, 이중 BK21플러스 사업단 소속 전임교원은 139명

       (전임교원확보율 산출 기준 교원)

  -  1인 2강좌 이상 강의 허용

    * 대학원 강의는 1인 1강좌를 담당하도록 하고 있으나, 전공 분야와 관련된 교과목은 추가로 강의를 담당할 수

      있도록 하였음

    * 현재 연구중심 BK21플러스 사업단 학과의 경우 대학원의 규모에 따라 2～3강좌를 허용하고 있음

  - 개설강좌 수 조정 및 학과 내 전공 통·폐합

    * 교육과정의 개편을 통해 유사한 교과목은 통합하여 강좌 수 축소함으로써 전임교원의 담당비율을 높이고 전문성

      을 고양하였음

    * 구조조정 원칙에 따라 재학생이 극소수인 경우 전공 폐지 또는 통합으로 강좌 수 축소하여 전임교원의 담당비율

      을 높임.

○ 전임교원 담당강좌 비율 개선 실적

  - 대학원 개설 강좌 중 전임교원 담당강좌의 비율

     * BK21플러스 사업 시작 이전 (2010-2012)

       - 죽전캠퍼스의 경우 인문계는 74.7%, 이공계는 85.7%

       - 천안캠퍼스의 경우 인문계는 75.8%, 이공계는 92.4%

     * BK21플러스 사업 1단계 (2013-2015)

       - 죽전, 천안 통합캠퍼스의 경우 인문계는 60%, 이공계는 85%

     * BK21플러스 사업 참여 8개 학과의 전임교원 강의 담당 비율

       - 죽전, 천안 사업단 평균 78.87 %로 전체 대학원의 담당 비율에 비해 상당히 높음.

       - 이는 BK21플러스 사업 시행을 계기로 향상된 것으로 분석됨.

○ 전임교원 책임시수 경감 계획

  - 현재 전임교원의 책임시간은 9시간이며, 연구실적에 따라 6시간까지 책임시수를 경감하고 있음

  - BK21플러스 선정학과를 포함한 연구리딩학과의 참여교수들의 강의시수는 연구성과에 따라 대폭 경감하여 연구에

    전념하도록 할 계획임

□ 영어습득프로그램 지원, 연구지원-조직 및 프로그램 개설

  ○ 현재 연구논문 및 연구성과의 국제발표를 위하여 영어원고 교정 등을 대학차원에서 지원하고 있으나, 대학원생들

     의 학업 및 논문작성을 위한 영어습득프로그램은 교과목 이외에 별도로 제공하고 있지 않음.

   - 교수학습개발센터가 대학원 영어습득프로그램을 개발하여 지원하도록 하겠음
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   - 대학원생들의 연구설계, 실험기획, 데이터분석에 대하여 대학원 각 학과들이 연구방법론 과목을 개설하여 수강

     하도록 하고 있고, 각 학문분야별로 교수들과 세미나가 수시로 활발하게 개최되고 있음. 특히 BK21플러스에 선정

     된 8개 학과는 대학의 대응자금을 세미나 운영비 등에 활용하게 하고 있음

   - 향후에는 BK21플러스 선정학과를 포함하여 연구리딩학과에 연구방법세미나 또는 특강 프로그램을 정기적으로

     갖도록 하고, 여기에 소요되는 예산을 대학이 지원하며, 대학원 교학과가 행정적 지원을 하도록 할 계획임

   - 대학차원에서는 일반대학원 교학과, 각 특수대학원 및 전문대학원 교학과가 지원하고 있고, 연구지도 프로그램

     은 각 학과에서 마련하여 시행하도록 하고 있음

   - 특히, 총장직속의 연구기획단이 연구중심대학 운영을 위한 각종 지원방안을 종합 기획하고 관련 사업단, 학과

     및 행정부서가 기획안을 일관성 있게 추진하고자 함

  ○ 기타 대학원생 연구 및 교육지원

   - 대학원 전용 공간 제공 : 죽전캠퍼스의 대학원동 (지하 2층 지상 7층, 약 21,000㎡) 및 천안캠퍼스의 제3과학관

     (지하 2층, 지상 6층, 11,000㎡)을 전용 공간으로 지정

   - 대학원 전용 건물의 각 세미나실과 강의실에는 빔프로젝터와 스크린이 설치되어 있으며, 강의 자료 녹화 및 저장

     을 위한 전용 컴퓨터가 모든 강의실에 설치되어 Open Course Ware 구현을 위한 기본 인프라로 사용되고 있음

   - E-learning 시스템을 기본으로 원격화상 스튜디오형 인터넷 가상 강의실 환경 구축을 통해 사업단(팀) 참여 해외

     석학들과의 쌍방향-실시간 국제 교류를 위한 교육환경을 구축하였음 (105억원의 교비를 투입하여 2015년 8월

     종합정보시스템을 구축함)

 □ 연구성과관리 산학지원제도

  ○ 2014년 기준 산학협력과 관련된 연구성과는 기준 기술이전 6.20억원, 특허 87건임

    - 죽전캠퍼스 기술이전 3.53억원, 천안캠퍼스 기술이전 2.67억원

    - 죽전캠퍼스 특허등록 55건 (해외 3건 포함), 천안캠퍼스 특허등록 32건 (해외 1건 포함)

  ○ 산학지원을 위한 연구성과관리는 교원인사운영 제도로 요약됨

    - 산학협력실적반영

    - 교원업적평가규정 제16조(지식재산권), 제17조(외부수탁연구), 제17조의 2(기술이전) 및 교원인사규정

  ○ 승진 및 재임용에 산학협력실적 반영

    - 반영실적: 외수수탁연구과제수주실적, 특허등록실적, 기술이전실적, 산학협력교육실적, 산학협력봉사실적,

      산학협력기타실적 (교원인사규정 별표3-1)

    - 연구실적물 대체: 전임교원의 승진 및 재임용 평가시 연구업적 요구점수는 산학협력실적으로 100% 대체 가능함

      (교원인사규정 별표 3-1)

    - 책임시수 감면: 산학협력 및 연구활성을 목적으로 지정된 교원의 경우 책임 수업시수를 실적에 따라 30%이상

       감면 (교원준칙 제4조 제8항)

  ○ 외국인 대학원생 선발 시스템

    - 해외 우수인재 확보를 위한 단국대만의 브랜드 프로그램 “DKU-EXFOS (EXcellence FOreign Student

      scholarship program)의 운영

    * 개요

     : 대학의 세계화 및 선진화 전략의 일환으로 외국의 우수학생을 우리 대학원에 유치하기 위하여, 입학부터 학위

       수여 시 까지 교육 및 국내 체류에 관한 전반적인 지원을 위한 단국대만의 브랜드화 프로그램을 신설

     : 대학본부의 국제처를 중심으로 대학원 및 BK21플러스사업단(팀) 기반 교책연구원 등 각 부처에 외국대학원생

       및 외국 연구인력을 관리하는 특별전담팀을 두고 업무의 원활한 협조를 유도함

    * 프로그램의 주요내용

      : 해외 우수인재 발굴을 위한 현지 방문 : 해외 우수인재 발굴을 위한 현지 방문단을 조직하여 관련 분야

        우수 대학들을 분석하고 조사함

      : 방문대학을 선정하여 현재 대학원 학과 연구단을 현지 학생들 및 연구진들에게 소개하기 위한 간담회와

        세미나를 개최함

      : 현지 방문단에 의해 해외 우수인재가 발탁이 되고, 단국대학교 전기/후기 입학시기에 맞춰 해외 우수인재가

        대학원에 지원할 수 있도록 외국학생 특별전담팀에게 모든 정보를 전달함

    * 우수 해외대학원생을 위한 특전 내용

     : Total Care Service 제공 : 사업단(팀) 참여 대학원 학과 내 외국인 학생 전용 담당직원 배치, 외국인 학생들
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       과 국내 학생들과의 인식 및 문화를 공유할 수 있는 문화교류 프로그램 지원

      : 교과과정을 통한 다양한 국제화의 시도 : 한국어 향상을 돕는 교과목, 한국 문화와 교육환경에 적응을 돕는

      교과목, 한국학생들과의 교류를 통해 국제화 경험을 제공하는 교과목 등을 통한 한국에 대한 거리감을 줄일 수

        있음

      : 항공료 : 1회 왕복항공료 최대 100만원 지급

      : 한국어 연수: 한국어과정 등록금 2회 지원(150만원*2=300만원)

      : 외국인 대학원생 전원 기숙사 제공, 100% 등록금 및 생활비 지원

  - 국제화 교육과정의 수립 및 운영

     국제화 교육과정은 학생들이 세계적인 연구인력으로 성장하는데 매우 중요한 요소임. 우리대학은 대학원생 해외

     학술 탐방프로그램에 지원하고 있음

   * 사업참여 석학 소속 해외대학과 공동학위제 실질적 운영 및 지원

    · 석박사학위제

      : 석박사 통합과정 학생대상

      : 협약체결 해외기관 석사학위 + 단국대학교 박사학위

    · 복수박사학위제

      : 단국대학교에 박사과정으로 입학한 학생 대상

      : 단국대학교에서 2년 동안 커리큘럼을 마친 후, 최소 1년 동안 학생들은 현지 학교에서 학점 (최소 4과목)을

        이수하여 상호 학점인정 및 현지 대학교 정규과정으로 입학한 학생과 동등한 자격을 부여받게 됨

    · 최대 2년 동안 양교로부터 등록금 및 생활보조금을 지원받게 됨

   * 대학원생 국제교류 및 외국대학과의 교육 컨텐츠 교류

    · 해외연수 프로그램

      : 국제간의 학술교류 및 선진화된 연구기술을 습득하기 위한 시찰, 연수 등의 목적

      : 우수 대학원생들을 선발하고 파견시켜, 해외석학들 및 그들 연구원들과 생활하며 연구할 수 있는 기회를 제공

    · BK21플러스 사업 참여 대학원 학과 대학원생들을 대상으로 다양한 국제교류프로그램(단·중·장기 해외연수

      프로그램)에 참여시킴으로써 해외 우수 연구기관에 방문 외국 체험의 기회를 제공

 ○ 기숙사 확충 등 향후 4년간 연구인프라 구축

  - 2014학년도 기준 죽전캠퍼스 기숙사 수용인원은 1,540명, 천안캠퍼스 기숙사 수용인원은 1,942명임

  - 죽전캠퍼스에서 가까운 죽전역 500미터 인근에 경기도가 2016년에 600명을 수용하는 “따복기숙사”를 설립 추진

    중에 있어서 200여명의 단국대학교 학생들이 입주할 것으로 전망됨. 따라서 2017년부터는 캠퍼스내 기숙사에 경쟁

    이 완화되므로 연구리딩학과 학생 및 외국인 대학원생들을 우선 입주하도록 할 계획임

 ○ 행정지원제도: 교수 및 대학원생 연구 몰입 방안

  - 현재 교수들은 대학원생들의 학비와 장학금을 확보하고, 연구를 진행하기 위해서 연구자체뿐만아니라 연구비 확보

    에 많은 노력을 하고 있으며, 연구비가 확보되면 이를 기준에 맞게 집행하고 보고하기 위한 행정적인 업무에

    많은 시간과 노력이 소모되고 있음. 대학원생들도 연구 자체이외에도 연구와 관련된 행정을 지원하고 있음

  - 현재 대학차원에서 연구비 중앙집중관리 방식으로 행정지원하고 있으나, 2015.8에 연구비 집행을 효율적으로

    지원할 수 있는 정보시스템을 구축하였음

  - 대형 연구리딩학과에는 연구비 확보를 위한 신청서 작성, 연구보고서 작성, 연구관련 행정지원을 위한 시간제

    전문가를 고용하고, 각종 실험과 기자재를 관리할 수 있는 테크니션을 고용하여 배치하는 것을 검토할 것임.

    교수와 대학원생이 연구자체에 집중할 수 있도록 연구이외의 일을 지원할 수 있는 인력의 배치 또는 부서의

    신설 등을 검토할 계획임

 ○ 대학원 장학금

  - 대학원의 장학금은 대학원 학칙 시행세칙 제28조에 지급대상 및 인원으로 명시되어 있음

     제28조(지급대상 및 인원)

        ①  각 대학원별 장학금 예산 규모는 총장이 별도로 정한다

        ②  각 대학원장은 다음 각 호의 장학금 종류 중 소속 대학원의 특성에 따라 장학금 종류 및 지급인원,
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            지급금액을 선택하고 정할 수 있다

     1.  학사조교 장학금 : 대학원에 재학 중인 조교에게는 수업료 전액과 분기별로 일정액을 장학금으로 지급한다.

     2.  외국인 장학금 : 외국인 학생에게는 수업료의 30퍼센트 내지 100퍼센트에 해당하는 금액을 장학금으로 지급

     3.  군위탁생 장학금 : 협약에 의한 군위탁생에게는 수업료의 2분의 1에 해당하는 금액을 장학금으로 지급한다.

     4.  성적우수 장학금, 교육ㆍ연구보조 실적 우수 장학금, 봉사장학금 : 학기당 50만원 내지 수업료 전액 범위내

     7.  각 특수대학원의 특성에 부합하는 직업 분야에 종사하는 자에게 학기당 50만원 내지 등록금의 2분의 1 범위

     8.  총장이 인정하는 자 : 각 대학원장이 추천하여 총장이 인정하거나, 총장이 지정하는 자에게는 장학금 지급

     9.  제1호부터 제8호 이외의 장학금(단원 등 교내장학금, 교외장학금)은 각각의 지급기준에 따라 지급하되,

         지급기준이 없을 경우 각 대학원장이 지급기준을 정하여 지급한다

□ RA제도

 ○ 운영 현황

  - 교원의 연구활성화를 도모하고자 2006학년도부터 연구보조장학생제도를 운영하고 있음

  - 연구보조 장학금 지급

    * 인문계, 사회계, 예·체능계 : 수업료의 50% 지급

    * 이·공학계, 의·치학계 기초 : 수업료의 80% 지급

  - 교수 1명당 배정인원 : 1명을 배정하되, 연구업적 등에 따라 2명까지 배정함

  - 연구보조장학생 운영 규정 주요내용 (2006 제정)

    * 제2조(배정기준) 연구보조장학생은 예산범위 내에서 교원 1명당 연구지도학생 중에서 대학원생 1명을 배정함을

      원칙으로 하되, 경우에 따라 최대 2명까지 배정할 수 있다. 다만, 의·치의학계열은 기초학문분야에 한정하여

      배정한다.

    * 제3조(지급기준) ①  각 계열별 수업료 감면 지급 기준은 다음 각 호와 같다.

       1.  인문계(전통의상학과 포함), 사회계, 예·체능계, 수학교육과 수학교육 및 과학교육과 과학교육전공 교수

           지도학생 : 수업료의 50퍼센트 감면

       2.  자연계(수학교육과 수학교육 및 과학교육과 과학교육전공 교수의 지도학생 제외), 공학계, 의·치학계

           (기초) : 수업료의 80퍼센트 감면

       ②  이 장학금은 교내의 다른 장학금과 중복하여 지급하지 아니한다. 다만, 공학인증TA, 실험·실습보조TA

           장학금은 예외로 하며, 이 경우 장학금 총 지급액이 해당 학기 수업료를 초과하여도 지급한다

 ○ 향후 추진 계획

  - RA (연구보조장학생) 운영 규모의 확대 : 현재의 적용 기준을 유지하되 장학금 지급율 및 배정인원을 확대할 계획

   * 장학금 지급율 확대 : 현재의 장학금 지급율을 유지하되, 교수 개개인별 실적 등을 고려하여 연구실적 우수 교원

     에게는 인센티브 형식으로 장학금을 확대하여 지급할 계획임

  - 장학금 지급율의 확대 적용 기준 : 신청 교원의 연구실적 평가를 통해 지원

  - 실적 평가 : 연구업적, 외부 연구 수주액, 보직점수, 연구지도학생 수 등의실적 환산 점수가 월등히 높은 경우

  - 지원 금액 : 실적 평가 점수에 따라 지원 금액은 변동될 수 있으나 매 학년도 전체 장학금예산 편성 금액의 10%

    범위 내에서 지원할 계획임

    * 배정인원 : 교원 1인당 1명을 배정하되, 연구업적 등에 따라 2명까지 배정하고 있으나 향후에는 실적 평가에

      따라 최대 3명까지 지원할 계획임

  - 향후에는 신청 교원의 실적 평가에 따라 매 학년도 예산 편성 금액의 10% 범위 내에서 최대 3명까지 지원할 계획

  - 장기적으로 실적이 우수한 교원에게 더 많은 혜택을 지원함으로써 우수 학생 유치 및 교원의 연구활성화에 기여하도

록 할 계획임

  - 연구조교 활성화

    * 현재 연구조교는 학과 교수의 연구자료 조사 및 정리 등의 보조 업무를 담당하며, 무보수로 근무하고 있음

    * 향후에는 유급 조교로 전환하여 수업료 범위 내에서 장학금을 지급하되 신청조건을 명문화하여 차등 지급

      : 장학금 지급률: 100%, 60%, 30%, 0%

      : 조교 배정 : 연구보조장학생 신청 절차를 준용하여 교수 1인당 1명을 배정하되 신청 교원의 실적 평가에 따라

차등하여 장학금을 지급

 - 규정 정비 계획

    * 연구보조장학생 운영규정 내용개정: 배정인원 및 장학금 지급률
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    * 조교 임용규정 내용개정: 연구조교 및 임상실습조교 임용 및 보수

□ TA제도 구축

 ○ 운영 현황

  - 현재 대학원에서는 공학인증TA, 수업보조TA, 실험실습보조TA를 운영하고 있음

  - 장학금 지급 규모

    * 공학인증TA : 설계교과목 수업보조에 따른 장학금 지급으로 학점당 200,000원을 지급함

    * 수업보조TA : 교수의 수업보조에 따른 장학금 지급으로 학기당 1,000,000원을 지급함

    * 실험실습보조TA : 교수의 수업(실험·실습)보조에 따른 장학금 지급으로 시간당 24,000원씩 15주에 해당되는

      금액을 지급함

    * 현재 시행되고 있는 TA제도에 따른 장학금은 다른 장학금과 중복되어 지급이 가능함

 ○ 향후 추진 계획

   - 실험실습보조TA

   실험실습보조TA제도는 이·공계열 학과 위주로 운영되고 있으나, 실습 수업이 있음에도  불구하고 예·체능계열

   은 적용되지 않고 있어 예·체능계열로 TA제도를 확대하여 운영

   - 단국TA제도 신설

   인문·사회계열은 다른 계열에 비해 TA제도의 혜택이 많지 않아 가칭 “단국TA"를 신설하여 학과의 수업보조를

   담당하도록 하여 다른 계열과의 형평성을 맞추도록 할 계획임

    - 규정 정비

      · 단국TA제도 신설 및 확대 적용은 현행 조교임용규정 제2조에 의함
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특성화 대학원 육성을 위한 대학차원의 제도 개선
계획 대비 실적(실적)
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가 . 학부 및 일반 , 전문 , 특수대학원 구조개편 및 학사운영 실적

□ 일반대학원 학과신설 내역

○ 일반대학원 구조개편 실적

천안캠퍼스BT특성화에 따라 기존 죽전캠퍼스에 개설한 분자생물학과 , 수학과 , 식품영양학과 , 화학과

를 천안캠퍼스로 편제이동하여 개설(2016-2학기)

○ BK+ 사업관련 학과신설 내역

- 2018학년도 나노바이오의과학과 박사과정 개설

□ 대학원간 유사학과의 중복배제 실적

○ 국제대학원 폐지

- 2018학년도 국제대학원 폐지

- 기존 국제대학원의 TESOL학과 및 중국어통번역학과를 일반대학원으로 편제이동 완료

□ 특수대학원의 산업인력 양성을 위한 특성화

○ 지역 전략 산업에 맞는 로컬학과 신설운영 실적

- 2017학년도 정보 · 지식재산대학원에 I CT융복합내진 · 초고층공학과 신설

※위 학과들은 우리대학의 위치적 특성과 학문분야의 강점을 기반으로 중소기업청과의 협약에 의한

계약학과임

○ 특수대학원 졸업자들의 대학원 박사과정 진학유도 노력하여 상승추이를 아래와 같이 이어가고 있

음

- 2016학년도 66명

- 2017학년도 73명

- 2018-1학기 40명

□ 학부 , 일반대학원 , 전문대학원 , 특수대학원 간 역할분담

○ 아래와 같은 업무분장하에 대학원간 업무가 유기적으로 이루어지고 있음

- 일반대학원은 우수 연구자양성을 목적으로 석사와 박사학위 과정을 운영하고 , 연구자로서 역량을

갖추기 위하여 학위논문을 작성토록 함

- 영화콘텐츠전문대학원은 영화콘텐츠 분야의 실천적 전문인력을 양성하기 위하여 석사학위 과정을

운영하며 , 실용과 이론을 겸비한 인재를 양성하고자 함

- 특수대학원은 직업인의 해당분야 전문지식을 교육하여 전문직업능력을 제고시키는 것을 목적으로

교육과정을 운영하며 , 필요에 따라 학위논문을 작성토록 함

□ 대학원 중심 학사구조 강화

○ 죽전 및 천안 양캠퍼스의 주변환경 및 산업구조에 맞는 맞춤형 학과의 신설 운영

- 학습장애 · 난독증교육 수요에 따른 죽전 특수교육대학원내 학습장애 · 난독증교육전공 신설(2016년

도)

- 천안 캠퍼스에 위치한 의료원과의 협업을 위한 필요에 의하여 일반대학원내에 심리학과 신설(2017

년도)

- 건설방재 , 산업안전에 관한 수요 증가에 따른 죽전 부동산건설대학원내에 건설방재 · 안전공학과

신설( 2018학년도)

- 의료경영 수요 증가에 따라 천안 보건복지대학원에 의료경영학과 신설( 2018학년도)

□ 석 · 박사 통합과정 운영확대 실적
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○ 석 · 박사 통합과정 중도전환 선발 시행

- 석사학위과정 3학기 이상 재학 중인 자 중 일정한 요건하에 주임교수와 대학원장의 승인 받으면

석 · 박사 통합과정 중도전환을 신청할 수 있도록 제도 신설

○ 석 · 박사 통합과정 중도전환 선발 실적

- 2017-1학기 9명 지원 / 6명 합격

- 2017-2학기 9명 지원 / 8명 합격

- 2018-1학기 6명 지원 / 6명 합격

○ 석 · 박사 통합과정 입학생수 증가 추이

- 2016학년도 45명

- 2017학년도 40명

- 2018-1학기 37명( 2학기 포함하면 대폭 상승 예정)

나 . 연구활성화 지원 실적

□ 연구 우수교원에 대한 지원제도 운영

○ 대학의 연구역량과 산학협력 실적 제고를 위하여 연구실적이 우수한 교원이나 산학협력실적이 뛰

어난 교원의 책임시간을 경감하는 제도를 운영중에 있음 . 이를 통해 보다 연구나 산학협력에 집중할 수

있음

- 우수교원 책임시간 경감

* 선정 인원 : 단과대학(원)별 전임교원 10명 이상인 경우 연구업적 상위 5% 이내 선정

* 경감시간 : 1.5시간

- 산학협력실적 우수교원 책임시간 경감

* 선정인원 : 전임교원 10명 이상인 단과대학 또는 대학원별 상위 5% 이내

* 산학협력실정 인정범위 : 교외연구비 수주액 3억원 이상

* 경감시간 : 1.5시간

- 연구간접경비 기준금액 이상 교원 책임시간 경감

* 연구간접경비 기준 : 해당기간 입금액 기준 연구간접경비 6 ,000만원 이상 납부자(인문 · 사회 , 예

· 체능계열은 3천만원 이상)

* 선정인원 : 연구간접경비 6 ,000만원 이상(인문 · 사회 , 예 · 체능계열은 3 ,000만원 이상)

* 경감시간 : 1.5시간

□ 특허 , 기술이전에 관한 업적 인정비율의 확대

○ 해외특허 등록건수 10건 계획 실행을 위하여 2016년 11월부터 국제특허(G7국가 이상/단독 , 건당)

인정점수기준을 400점에서 2,000점으로 상향하였음

○ 또한 기술이전료 누적금액 인정기준을 1,500만원당 300점에서 1,000만원당 300점으로 상향하여 지

적재산권 분야의 연구자들에게 인센티브를 제공하고 있음

□ 산학협력친화형 업적 인정 신설

○ 우리 대학은 산학협력친화형 인사 제도를 수립하고 이를 업적평가에 반영하고 있으며 2016년부터

는 지식재산권 관련 실적 외에도 아래의 실적을 추가로 신설하여 인정하고 있음

○ 산학협력 교육실적 인정 기준

* 현장실습과목 개설 및 학생실습 지도 : 학기당 10점

* 캡스톤디자인 지도(지도실적 , 경연대회 입상확인서) : 학기당 10점

* 위탁교육과정 및 취업연계형 프로그램 개발 : 학기당 10점

* 창업지도(학생창업 등록시) : 학기당 10점
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○ 산학협력 봉사실적 인정 기준

* 산업체 기술경영자문 : 업체당 10점

* 산업체 파견활동 : 1주일당 5점

* 산업체 방문 특강 : 건당 2점

* 가족회사 유치(MOU) 및 관리 : 업체당 5점

○ 산학협력 기타실적 인정 기준

* 공동기기 운영 실적 : 20만원당 2점

* 신기술( NET) , 신제품(NEP) 인증 : 25점

* 기업부설 연구소 유치 : 15점(상장된 기업에 한함)

* 교원창업 : 15점

* 국가연구개발사업 등 정부주도과제 기획 및 집필 및 교육훈련사업(인력양성 · 위탁연수 · 선도대학

사업 · 혁신사업 · 창업지원사업 등) 수주 실적은 별도로 인정

□ 논문피인용지수 및 분야별 순위 지수반영을 통한 논문의 질적 향상 도모

○ 2017년 3월 1일부터 국제저명학술지( SSC I , SCI , SCI E) 논문 게재 시 학문분야별 JCR I F( Impact

Fac to r ) 상위 10%이내는 기준 점수의 2.5배 , 30%이내는 2배 , 60%이내는 1.5배의 가중치를 부여하고 한

국연구재단 등재지 논문 게재 시에는 KCI I F 상위 50% 이내일 경우 기준 점수의 1.33배의 가중치를 부

여하여 논문의 질적 향상을 도모하고 있음

다 . 학부정원 감축과 대학원생 비중 향상 실적

○ 학부정원 감축 : 2016학년도 모집정원 4 ,725명 대비 80명을 감축하여 1.7%의 모집정원을 감축하였

음 . 이를 통하여 학부정원 대비 대학원생 비중이 꾸준히 증가됨

○ 학부 재학생 대비 대학원 재학생 비율도 꾸준히 증가함

- 우리대학의 2013학년도부터 2015학년도까지 학부 모집정원

* 2015학년도 4,845명

* 2016학년도 4,725명

* 2017학년도 4,645명

* 2018학년도 4,645명

○ 2015~2017학년도 모집정원 감축

- 일반학과 7 .76% 감축 , 측성화 분야 학과 2.19% 감축

- 발전계획에 따라 일반학과 대비 특성화 분야 학과 정원 감축 최소화

- 2020학년도 발전계획의 특성화 분야 2개 학(부)과 신설 및 108명 정원 증원 예정

○ 2020학년도 신학사구조개편(안)

- 현행 23개 단과대학 , 92개 학(부)과에서 2020년 18개 단과대학 , 72개 학(부)과로 학사구조개편 예

정

라 . 연구지원제도개선 실적

□ 우수대학원생 포상제도 운영

○ 범정학술논문상 연구장려금 지급기준

대학원 석 · 박사과정 재학생(휴학생 제외) 및 수료생의 최근 6개월간 한국연구재단 등재학술지 또는

국제학술지( SCI급)에 발표된 논문으로 우수논문심사위원회의 심의를 거쳐 선정(게재학술지 , 공동연구자

수 등 고려)
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○ 지급현황

- 최우수 8명(각 150만) / 우수 10명(각 100만)/ 장려 10명(각 50만)

- 2015-1학기 ~ 2017-2학기 매 학기별 28명(2 ,700만원) 지급

- 2018-1학기 2 ,250만원(최우수 4명/ 우수 10명/ 장려 9명) 지급예정

○ 학술교류장학 지급내역

- 지급기준 및 장학금액

* 국제학술교류 : 지도교수가 참여하는 학술교류 , 실험실 또는 공연관련 워크샵 등 이어야 하며 , 참

여한 대학원생들의 명확한 연구 및 교류실적이 증빙 되는 경우 지급함 . 학술교류 계획서의 사전심사를

통해 승인된 것에 한하며 추후 증빙서류가 제출 되어야 함(미주유럽 : 1 ,500 ,000원 이내 , 아시아 :

500 ,000원 이내 / 1인당 연1회 지급)

* 국내개최 국제학술워크샵 : 참여한 대학원생들의 워크샵 참여가 증빙 되는 경우 지급(1인당 연 1

회 지급)

* 논문 게재비 : 연 2회까지 지급하며 , 지원사업에 의한 연구는 지원대상에서 제외함(신청자격은 단

독 , 제1저자에 한함)

논문 게재비 신청은 300,000원을 지급하며 , 논문 게재 후 신청함

- 신청자격 : 정규학기 재학생에 한함

○ 학술교류장학 지급기준 및 지급내역( 2015~2018)

2016년 1학기 32명 , 2016학년도 2학기 44명 2017학년도 1학기 53명 , 2017학년도 2학기 50명으로 신청

학생수는 총 179명으로 총 지급액 112 ,648 ,000원으로 학술교류장학금 지급

□ 연구비운영및정산시스템개선

○ 인건비상향조정 실적

2017년도 : 산학협력단 직원 복리증진 및 근로환경 개선을 통하여 사기를 진작하고 교내 연구자들에

게 양질의 행성서비스를 제공하고자 산학협력단 무기계약직 , 계약직의 단체상해 보험 가입과 자기계발

비 지급(연간 2회) 도입함

□ 신진연구인력충원 실적

○ 연도별 연구교수 , 연구조교 및 리서치펠로우 현황

- 연구교수의 경우 2017년 대폭 증원함

- 기타 신진연구원의 수도 일정 수 이상을 꾸준히 유지함

* 연구전담교원 : 2016년 56명 , 2017년 45명 , 2018년 40명

* 연구교수 :　2016년 12명 , 2017년 51명 , 2018년 60명

* 연구조교 :　2016년 10명 , 2017년 10명 , 2018년 9명

* 리서치펠로우 : 2016년 7명 , 2017년 5명 , 2018년 6명

□ 강의시수 개선 실적

○ 연구 우수교원에 대한 지원제도 운영

대학의 연구역량과 산학협력 실적 제고를 위하여 연구실적이 우수한 교원이나 산학협력실적이 뛰어난

교원의 책임시간을 경감하는 제도를 운영중에 있음 . 이를 통해 보다 연구나 산학협력에 집중할 수 있음

- 우수교원 책임시간 경감

* 선정 인원 : 단과대학(원)별 전임교원 10명 이상인 경우 연구업적 상위 5% 이내 선정

* 경감시간 : 1.5시간

- 산학협력실적 우수교원 책임시간 경감

* 선정인원 : 전임교원 10명 이상인 단과대학 또는 대학원별 상위 5% 이내
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* 산학협력실정 인정범위 : 교외연구비 수주액 3억원 이상

* 경감시간 : 1.5시간

- 연구간접경비 기준금액 이상 교원 책임시간 경감

* 연구간접경비 기준 : 해당기간 입금액 기준 연구간접경비 6 ,000만원 이상 납부자(인문 · 사회 , 예

· 체능계열은 3천만원 이상)

* 선정인원 : 연구간접경비 6 ,000만원 이상(인문 · 사회 , 예 · 체능계열은 3 ,000만원 이상)

* 경감시간 : 1.5시간

□ 전임교원 충원 실적

○ 최근 3년간 전임교원 확보율은 2015년 73 .50% , 2016년 75.20%, 2017년 71 .65% , 2018년 70.29%임

70%대를 유지하고 있음 .

마 . 영어습득프로그램지원 실적

□ 영어공인시험 지원 및 논문동계특강 예산 및 내역( 2015~2018)

○ 대학원생들의 학업 및 논문작성을 위한 동계특강 뿐만 아니라 , 영어공인험 지원을 통한 국제역량

강화 지원

- 영어공인시험 지원의 경우 , 2016년 672 ,000원 , 2017년 864 ,000원으로 점차 확대하였으며 , 논문동

계특강의 경우 2015년 2,000,000원 , 2016년 5,000,000, 2017년 5,000,000원 으로 강화 지원

○기타 대학원생 연구 및 교육지원

- 대학원 전용 공간 제공 : 죽전캠퍼스의 대학원동(지하2층 지상7층 , 약21,000㎡) 및 천안캠퍼스의

제3과학관(지하2층 , 지상6층 , 11,000㎡)을 전용공간으로 지정

- 대학원 전용건물의 각 세미나실과 강의실에는 빔프로젝터와 스크린이 설치되어 있으며 , 강의자료

녹화 및 저장을 위한 전용 컴퓨터가 모든 강의실에 설치되어 Open Cou rse Ware 구현을 위한 기본 인프

라로 사용되고 있음

바 . 연구성과관리 산학지원제도 실적

□ 연구자들의 연구활성화

○ 연구자들의 연구활성화를 위해 매년 2월경 전년도 2월부터 당해연도 2월까지 연구자들의 교외연구

과제 연구비 중 간접비 수주실적에 따라 산학협력 기여도 및 업적(논문 , 저서 등)을 반영하여 연구책임

자 및 참여연구원들에게 연구개발능률성과급을 차등으로 지급하고 있음 .

□ 연도별 특허등록건수 및 기술이전료 수입 실적

○ 연도별 특허등록건수

- 2015학년도 108건

- 2016학년도 151건

- 2017학년도 162건

○ 연도별 기술이전료 수입

- 2015학년도 916 ,564 ,132원

- 2016학년도 1 ,058 ,631 ,225원

- 2017학년도 843 ,960 ,537원

사 . 외국인대학원생선발지원 실적

□ 중국

○ 중국 내 협력기관 , 거점센터 입학 설명회 및 진학상담 진행
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- 거점센터 : 북경대 유학반 , 정주대학

- 협력기관 : 연태대학 , 정주대학 , 광동외어외무대학 산동관리대학 , 요성대학교 등

○ 매년 50명 이상 석 · 박사 과정 진학( 2016~2018년도)

□ 카자흐스탄

○ 아스타나 한국문화원 한국 유학설명회 진행

○ 석사과정 유학생 1명 유치(2016년도)

□ 인도네시아

○ Uni ve rs i t as Mul t i medi a Nusan ta ra대학 내 한국 석사 유학 설명회 개최

○ 석사과정 유학생 1명 유치 및 석사과정 입학 예정 한국어 과정 수강생 4명 유치(2017년도)

□ 베트남

○ 국립국제교육원 및 베트남 교육부 주관 유학박람회 참가 대학원 과정 홍보

○ 석사과정 유학생 3명 유치(2017년도)

□ 해외자매 대학과의 교환학생 제도 상설화

○ 우리 대학은 대학원의 연구역량의 국제화를 위하여 헝가리 엘떼대학교와 MOU를 체결

○ 이에 따라 교환학생 제도를 운영하고 있으며 , 2015학년도 2학기에 컴퓨터학과 석사 과정생 2명을

헝가리 엘떼대학교에 수업료 면제 및 기숙사 무료제공의 혜택으로 교환학생을 선발하였음

□ 기숙사 인원 확충 실적

○ 외국인학생 기숙사 이용 현황 및 예산

- 외국인 및 대학원생에 대한 기숙사 제공현황이 아래와 같이 증가하고 있음

- 예산 및 지원내역 (환수인원 및 금액 제외)

* 2016 : 78명 / 143 ,108 ,800원

* 2017 : 147명 / 277,763,400원

* 2018-1학기 : 110명 / 198,601,200원( 5.23 현재)

아 . 대학원생 장학지원 운영현황

□ 등록금 대비 대학원학생 1인당 장학금 지급비율(단위 :천원)

○ 인문계열

* 2016년⇒1인당등록금 :5 ,326 ,1인당장학금(교내) :1 ,513 ,1인당장학금(교외) :63

; 1인당등록금대비장학금비율 :29 .6%

* 2017년⇒1인당등록금 :5 ,393 ,1인당장학금(교내) :1 ,722 ,1인당장학금(교외) : 73

; 1인당등록금대비장학금비율 :33 .3%

○ 이공계열

* 2016년⇒1인당등록금 :6 ,575 ,1인당장학금(교내) :3 ,548 ,1인당장학금(교외) :282

; 1인당등록금대비장학금비율 :58 .3%

* 2017년⇒1인당등록금 :6 ,703 ,1인당장학금(교내) :3 ,457 ,1인당장학금(교외) :308

; 1인당등록금대비장학금비율 :56 .2%

□ 대학원 장학금규정

대학원의 장학금은 대학원 학칙 시행세칙 제28조에 지급대상 및 인원으로 명시되어 있으며 각 대학원별

로 시행하고 있음
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○ 지급대상 및 금액

1. 학사조교 장학금 : 대학원에 재학 중인 조교에게는 수업료 전액과 분기별로 일정액을 장학금으로

지급함

2. 외국인 장학금 : 외국인 학생에게는 수업료의 30퍼센트 내지 100퍼센트에 해당하는 금액을 장학

금으로 지급함

3. 성적우수장학금 , 연구보조장학금 , 학술교류장학금 , 봉사장학금 : 학기당 50만원 내지 수업료 전

액 범위 내에서 장학금을 지급함 .

4. 양영장학금 : 각 대학원의 석사 및 박사과정에 법인의 임원․정규 직원(임시직 제외) , 대학의 교원

(특별교원 제외) 및 정규 직원(임시직 제외) , 단국공업고등학교․단국대학교 사범대학 부속고등학교․단국

대학교 사범대학 부속중학교 정규직 교사 및 치과대학 부속치과병원․치과대학 죽전치과병원과 의료원 정

규 직원(임시직 제외)의 직계자녀가 입학 시 수업료의 50%(입학금 제외)에 해당하는 금액을 장학금으로

지급하며 , 근무 중 순직한 때에는 그 당시 우리 대학교에 재학 중인 자녀에게 졸업 시까지 지급함 .

5. 각 특수대학원의 특성에 부합하는 직업 분야에 종사하는 자에게는 학기당 50만원 내지 등록금의

2분의 1 범위 내에서 장학금을 지급할 수 있음 .

6. 총장이 인정하는 자 : 각 대학원장이 추천하여 총장이 인정하거나 , 총장이 지정하는 자에게는 장

학금을 지급하되 , 그 금액은 총장이 정함 .

7. 제1호부터 제8호 이외의 장학금(단원 등 교내장학금 , 교외장학금)은 각각의 지급기준에 따라 지

급하되 , 지급기준이 없을 경우 각 대학원장이 지급기준을 정하여 지급

□ RA 연구보조장학금 지급현황( 2016~2018)

○ 지급 예산 및 인원을 매년 일정수준이상 유지하고 있음

- 2016학년도 : 645명 , 지급액 : 2 ,599 ,444 ,000원

- 2017학년도 : 691명 , 지급액 : 2 ,207 ,404 ,000원

- 2018학년도 1학기 : 347명 지급액 : 1,086,652,000원

□ TA장학금 운영 종류 , 예산 , 지급기준 , 인원( 2016~2018)

○ 지급 예산 및 인원을 매년 일정수준이상 유지하고 있음

○ 운영현황

- 공학인증TA, 수업보조TA, 실험실습보조TA를 운영하고 있으며 지급규모는 다음과 같음

- 공학인증TA : 설계교과목 수업보조에 따른 장학금 지급으로 학점당 200 ,000원을 지급함

- 수업보조TA : 교수의 수업보조에 따른 장학금 지급으로 업무량에 따라 지급함

- 실험실습보조TA : 교수의 수업(실험․ 실습) 보조에 따른 장학금 지급으로 시간당 24 ,000원씩 15주

에 해당되는 금액을 지급함

- 현재 시행되고 있는 TA제도에 따른 장학금은 다른 장학금과 중복되어 지급이 가능함

○ 지급 현황

- 2016학년도 실험실습TA 314명 , 공학인증TA 143명 , 수업보조TA 6명으로 총 619 ,511 ,000원 지급

- 2017학년도 실험실습TA 298명 , 공학인증TA 153명 , 수업보조TA 6명으로 총 636 ,447 ,000원 지급

- 2018학년도 1학기 실험실습TA 161명 , 공학인증TA 63명 , 수업보조TA 3명으로 총 320,817,000원 지

급
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6.4 학사 단위 관리제도 및 학위수여제도의 선진화 계획 대비 실적

가. 체계적 학사관리 계획

   우리대학 대학원중심 학사관리제도의 철학은 “Non-Stop to Fellowship"

   학위과정 전부터 학위과정의 입학, 학위 수여 및 박사 후 신진연구자 과정까지 연구 활동의 단절 없는 연속적이고

   도 체계적인 ‘5단계 학사제도’를 운영하고자 함

 □ 1단계 : Pre-Graduate 학사관리제도: 학부생 대상 연구중심 학사제도

   우리대학은 BK21플러스 사업 참여를 계기로, 학사 운영에 있어 대학원 중심의 학부 학사운영 체계를 구축하기 위

   해, 다음과 같은 3가지의 대학원 중심의 학부 학사관리 중점 프로그램을 도입

   ○ “연구지향 과학자 전형” : 연구중심학과(연구리딩학과)로 지정된 대학원과정 연계 학부 학과 신입생 대상의

    특별전형

    - 대학원 진학을 목표로 하는 신입생을 선발. 신입생 중 입학성적 우수자(상위 5%)이며,  대학원 진학을 목표로

   하는 학생에게 4년간 학부생 연구장려장학금을 지급하여 대학원 진학을 유도

   ○ 사업단(팀) 학과 학부생 자치 연구 프로그램의 활성화

    - 학부 2～3학년 학생들을 대상으로 하여 대학원 소속 교수 및 대학원생들과 팀을 이루어 연구그룹 (SRG,

    Student Research Group)을 운영, 연구 활동의 활성화 도모

    - Student Research Group(SRG)의 중점 내용

      * 대상 : 2～3학년의 연구에 관심이 있는 우수한 학부생

      * 운영방식 : 연구 동아리 형태

      * 사업단(팀) 및 교비로 운영비 지원

      * 각 SRG 담당 지도 교수 및 대학원생을 지정, 연구에 관한 조언 등을 지도받음

      * 지도교수는 승진을 위한 교육업적에 지도 활동을 반영

      * 대학원 과정 각 연구실을 사전 경험

    - 학부·대학원 연계프로그램의 강화

      * 학부-대학원 연계 교과과정 운영 확대 및 교육 커리큘럼의 유연성 강화

    - 4학년 1, 2학기의 학부생을 대상으로 함

    - 기초과학우수장학금 및 이공계열육성장학금 대상자 확대 : 기초과학우수장학금 및 동일전공 일반대학원 진학자

    를 대상으로한 이공계열육성장학금 규모 및 대상자 확대

    - 학부생 연구장려장학금제 도입 : 학부-대학원 연계 과정 이수 학생 (전학기 성적 우수자)들을 대상으로 한 장학

    제도 도입

      * 영화콘텐츠 전문대학원과 학부 영화과와의 연계 프로그램 강화 계획

    - 영화 제작 관련 마스터클래스와 워크숍 공동 개최 정례화: 학기별 2회 실시

    - 영화 제작 시설과 장비 공동 운용 시스템 구축: 시설, 장비 사용 메뉴얼 공유

    - 교수진 상호 교육 참여 체계화: 교수별 한 학기 1회 특강 실시

    - 상호 영화 제작 지원: 학부와 대학원 영화 제작에 상호 참여

 □ 2단계 : 대학원 입학전형 학사관리제도

   우리대학 대학원은 우수한 국내외 학생들을 유치하기 위해서 특성화된 입학관련 학사제도를 운영하고자 함.

   즉, 국내 학생을 위한 심층 입학 전형을 도입하고, 해외 우수학생을 유치하기 위해 학과 홍보부터 입학, 학위수여

   까지 해외 우수학생 통합 관리 All-in-one 프로그램을 운영하고자 함

   ○  대학원 입학 심층 전형

    - 2단계에 걸친 심층 전형 : 입학 시 수학능력을 검증받기 위해 입학시험 및 심층면접의 평가과정을 거쳐 선발

    - 1단계 전형 (1일): 공인영어 성적, 서류평가 성적, 전공필기를 합산한 총점 순으로 모집인원의 일정배수를 선발

학사 단위 관리제도 및 학위수여제도의 선진화 계획 대비 실적(계획)
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      * 전공필기 (20%)

      * 영화콘텐츠전문대학원의 경우 전공필기가 아닌 전문가 양성의 목표에 맞는 연구계획서 평가로 대체

      * 서류평가 (20%): 학사과정 성적, 자기소개서, 연구계획서 등을 종합적으로 평가함

      * 공인영어 성적 (20%): TEPS 또는 TOEFL(CBT, IBT, PBT)성적만 인정 (단, 공인영어 성적이 없을 시,

      단국대학교 공인 영어평가를 pass하면 인정됨)

      *  영화콘텐츠전문대학원의 경우 프로듀싱 트랙만 영어 성적 반영

    - 2단계 전형 (2일)

      * 1단계 전형 합격자에 한하여 심층구술면접을 통해 성적순으로 선발 (40%)

      * 입학 시 대학원 운영위원회에서 구성한 면접위원회에서 단계별 전공 및 자질에 관한 심층면접을 실시함.

      심층면접은 수험생에게 관련분야 논문을 assign하고 이를 주어진 시간 동안 읽고 발표 준비를 한 다음, 이를

      발표하게 하고 면접교수와의 심층 질의응답 형태로 진행

  ○ 우수 외국인학생 선발 통합관리 프로그램 (Dankook-Excellent Foreign Graduate Students Scholarship Program,

    DKU-EXFOS)

    - 외국인 대학원생 지원부서 업무의 통합운영을 위한 행정부서인 국제처 글로벌협력팀을 중심으로 입학처,

    대학원, BK21플러스사업단(팀) 등 각 부서 간 상시협조 체제 마련

    - 학생의 입학부터 체류, 학위 수여 시까지 국내에서의 생활을 관리 지원하는 시스템의 통합, 일원화하는

    All-in-one 서비스 제공

      * 해외 각 대학에 주기적인 방문 홍보 실시

      * 해외 각 대학 내 본국의 국가 장학금 수여학생의 유치

      * 비영어권의 경우 일정 수준의 공인영어 점수 요구

    - 사업단(팀) 학과의 교과과정 이수 및 원활한 소통을 위해

      * 입학자격에 한국어 인증시험 점수의 반영

      * 입학 후 한국어 교육과정 이수 지원

□ 3단계 : 대학원 학위과정 관련 학사제도

    세계수준의 학사관리제도의 운영을 통하여 미래인재 양성에 집중함으로써 입학과 동시에 졸업까지 글로벌스탠다드

    의 체계적 교육과정을 이수하게 됨

  ○ 박사과정 위주의 학사제도 및 학부-대학원 통합학위제도의 운영의 유연성

    현재 단국대학교 대학원은 석사과정, 석박통합과정, 박사과정의 학위과정을 고르게 개설 운영하고 있으나 향후

    점진적으로 석사과정은 축소 운영하고 전업계속연구 중심의 학·석사, 석·박사 통합과정과 박사과정을 활성화

    할 예정임

  ○ 영화컨텐츠전문대학원 박사학위과정도입 계획

    - 2016년부터박사학위과정을도입

    - 박사학위과정신설

    - 인터랙티브스토리텔링은영화제작의융복합연구를선도할박사학위수여

    - 스크린라이팅은시나리오작성법에가치평가와관객수요모델을탐구하는박사학위수여

  ○ 학·석사 통합학위제도의 신설

    - 학·석사 통합학위과정의 장점

      * 학부학생들의 대학원 연계성 강화

      * 학생들의 입장에서 전체 수학기간을 줄일 수 있음은 물론 학부-대학원 연계 교과목 수강을 통해 학부시기에

      대학원 과정을 선 경험할 수 있음

      * 기존 정상 코스로 입학한 학생들에 비해 교과목 수강 및 연구 활동에 있어서 탁월성을 보여 줄 수 있음

    - 학·석사 통합학위과정 참여조건 강화

    - 각 학위과정 운영의 유연성

      * 학·석사 통합학위과정, 석·박사 통합학위과정 및 박사학위과정을 병행해서 시행함으로써 학생들에게 자신

      의 목표 및 비전을 이루기 위한 다양한 기회를 제공

      * 해외 우수 연구 집단에서의 교육 과정을 통해 우리대학 대학원이 추구하는 고급인력들로 빠르게 성장해

      가도록 할 수 있음
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  ○ 학생별 학위과정 지도위원회 설치 및 운영

    - 체계적인 학위과정의 운영을 위해 모든 학생은 입학 후 1학기가 지난 시점에 학생별 학위과정지도위원회를 구성

    - 지도교수를 포함한 2～3인의 내부 교수로 구성

      * 학위과정 동안 수행하게 될 연구 논문 계획서의 검토, 지속적인 연구지도, 심사기준 설정, 최종 심사 및

      학생의 대학원 생활의 전반에 관한 상담지도를 담당. 조기졸업 및 조기학위 수여를 심의 결정

  ○ 박사학위과정학생 집중관리 프로그램 (Centralized Management Program for PhD Students) 운영

    - 학위과정학생 집중관리 프로그램의 목적

      * 지도교수에 의한 연구지도 이외에 학과 단위로 학생들을 통합 관리, 자율적 또는 정해진 프로그램 하에

      연구자로서의 자질 향상을 위한 관리 프로그램임

      * 석사과정 보다는 박사과정 및 석·박사 통합과정 학생을 대상으로 함 : 박사과정 및 석박사 통합과정 학생의

      경우 단기적인 석사과정 학생과는 달리 4～5년 동안 독립적인 신진 전문연구인력으로서의 자질을 키워야 함

    - 참여대상

      * 박사과정 및 석박통합과정 2년차 이상 학생 위주

    - 내용

      * 영어 발표 논문 및 연구세미나(주1회), 영어 논문 쓰기 집중 교육, 연구비 수주 노하우및 연구보고서·계획

     서 작성 교육, 주도적인 연구진행에 관한 조언 등

  ○ 지도교수 선정 및 논문지도

    - 입학 후 1학기 경과 시 논문지도교수 선정. 이후 대학원생은 지도교수의 연구실에 배정되어 학술연구를 수행

    하게 되며, 연구지도 세미나 교과목 9학점을 이수

    - 공동지도교수제의 활성화

      * 각 연구실에 배정된 학생은 세계수준의 연구를 진행하게 되며, 이를 위해 각 학생의 논문지도를 위한 지도교

     수는 1인일 수도 있지만, 대부분 공동지도교수의 방식으로 운영

      * 공동지도교수는 해당 학과 내 서로 다른 학제의 교수 또는 해외 석학 교원이 참여

  ○ 외국 대학과의 공동학위제도의 활성화

    - 단국대학교-외국대학교 간 복수박사학위제도

     (대학원 학칙 제5조, 30조 및 각 사업단(팀) 학과 내규)

      * 단국대학교 대학원 학과는 외국 우수 대학교와의 MOU를 통하여 학점 교류 및 복수박사학위제도를 실시할 예정

      * 현재까지 우리대학과 학위과정 공동운영 등의 포괄적 협력이나 MOU를 체결한 외국 대학은 204개교로, 향후

      사업 기간 동안 정기교류기관 중심으로 대학원 복수학위 관련 교과과정을 협의보완하여 현재 학술탐방교류

      등의 낮은 단계에 머무르고 있는 공동학위과정을 대폭 발전시킬 예정임

      * 학생 연구교류 부문에 사업비 및 교비 매칭을 통해 외국대학 등록금을 지원하는 복수학위제 참여 대학원생을

      선발하여 파견할 예정임(총사업비 기준 1억 5천만원～2억원/년 지원)

      * 복수박사학위 운영위원회 설치：복수학위과정의 운영 및 학점관리, 논문지도, 학위수여 결정 등의 세부사항

      결정

      복수박사학위 운영위원회 위원장은 각 학교의 대학원 주임교수가, 위원으로는 우리대학교 대학원학과 소속

      2인, 교류대상 대학교 2인, 외부인사 1인으로 구성

    - 단국대학교-외국대학교 간 통합 석·박사 학위제도

      * 제도의 개요

      본 과정의 참여대상은 대학원 과정의 석박사 통합과정의 학생으로 2년간은 협약체결 해외기관(국제공동연구에

     기반)에서 교과과정을 이수, 석사학위에 해당하는 학위를 인정하며 단국대학교에서 지속적으로 박사학위과정에

     참여, 박사학위를 수여함

□ 4단계 : 선진화된 학위논문 심사제도

  ○ 개요

    - 단국대학교 대학원생은 석사 및 박사과정을 마치기 위해서는 각 대학원 학과의 성격에 맞도록 선진화된

    학위논문 심사 과정을 거침

    - 선진화된 학위논문 심사제도 실시로 박사학위의 질적 향상 및 학생들의 글로벌스탠다드 비전 달성

  ○ 석사논문심사위원회 및 박사학위위원회(Doctoral Committees)의 구성

209-297



    - 논문 심사위원 : 석사는 내부 3인, 박사는 내부 3인과 외부 2인으로 구성

  ○ 박사학위논문 심사절차의 선진화

    - 박사학위논문은 단계별 심층적인 심의 과정을 거쳐 정성 및 정량 평가 방식으로 나누어 심사함

    - 단계별 심사내용

      * 예비심사 : proposal 절차에 따라 졸업 2개 학기 전 논문초안을 제출하여 심사를 받음

      * 본 심사 : defense 절차에 따라 졸업 1개 학기 전 논문을 제출하여 심사를 받고 졸업여부를 결정하여 등급을

      부여하며, 하위등급을 받은 심사자는 단국대학교 장학규정 및 각 대학원 학과 내규에서 명시한 장학금 및 기타

      특전을 유보함

    - 학위논문 제출자격

      * 학위논문제출자격 지정 근거 : 대학원 학칙 시행세칙 제7장, 제8장에 의거함. 단, 세부요건 및 예외사항은

      각 대학원 학과의 운영위원회 및 내규에 의해 결정

      * 박사학위 학생들은 별도로 지정된 수준의 국제저널 논문 발표를 심사 전 완료해야함

    - 졸업필수요건 (학생 국제화의 필수요건, 영어능력의 검증)

     * 공인영어 점수 또는 각 대학원 학과 운영위원회에서 결정하여 지정한 외국인 교원과의 영어 인터뷰 실시 여부

     증명

      * 영어 인터뷰는 학위논문 공개발표 시 영어로 진행할 경우 또는 국제학술대회에서 영어 구술발표 시 면제 가능

      * 본 대학원 과정에서 개설되는 해외 전문가 하계 및 동계 워크숍 또는 해외 유수기관에서 개최되는 워크숍에

     참가한 수료 및 증명서를 제출 (석사과정 1회, 석박통합 및 박사과정 2회)

□ 5단계 : Post-graduate (학위 후) 과정에 관한 학사제도

  ○ 개요

    단국대학교의 대학원 연구중심 학사제도의 특징은 연구활동의 단절이 없이 박사 학위 수여 후에도 지속적으로

    세계적인 융합연구 결과 도출에 집중할 수 있도록 지원하는 것임

  ○ 박사학위 수여 후의 체계적인 진로 결정을 위한 제도적인 지원

    - 외국기관 박사 후 연구원 : 우리대학 대학원 학과와 공동 연구에 참여하는 외국 석학의 기관 및 외국 우수연구

    기관으로 파견, 공동연구의 연속성 확보

    - 단국대학교 자체적으로 신진연구인력으로 임용 : DKU-Research Fellow 제도의 운영을 통해 단국대학교 소속

    연구전담교원 및 리서치펠로우로 임용

      * 연구리딩학과 및 BK21플러스사업단(팀) 소속 박사 예정자 및 박사 후 인력은 단국대학교 전임교원 및 리서치

      펠로우로 임용 시 우선 선발함

      * 독자적인 연구책임자로서 필요한 사항을 습득할 수 있는 기회를 제공

      * 연구신청서 및 계획서에 따라 각 학과 내규에서 정한 대로 평가 후 사업비 및 교비에서 신진연구비를 별도

      지원함

      * 강의 경험을 위해 학기별 1강좌의 강의를 배정함

      * 매년 최소 2편의 제1저자 또는 교신저자 SCI(E) 논문을 제출하도록 함

    - 지역산업체 핵심기술개발의 전문인력으로 취업 : 지역산업과의 연계교과과정을 이수하고, 산업체와의 공동기술

    개발에 참여한 학생

      * 박사학위 2년차부터 산업체와 연계하여 핵심 기술 개발연구를 담당했던 학생들을 대상으로 함

      * 박사 후 산업체 고급인력으로 취업할 수 있도록 산업체가 요구하는 다양한 혜택을 지원

      * 산업체 소속으로 향후 핵심기술 연구를 지속할 경우 산업체와 공동연구를 위한 산학협력 교내연구비를

      지원

      * BK21플러스 사업의 연구 인프라를 공유할 수 있도록 제도적인 지원 마련

      * 대학원의 글로컬 실무인재양성과정에 개설된 강의 기회를 부여

    - 지원내용

      * 박사 학위 과정 중 사업단(팀) 참여 해외 석학의 기관에서 공동연구를 수행한 경우, 외국 기관에서 박사 후

      과정 참여 시 지속적인 공동연구 및 연구비를 지원함

      * 학생들이 외국 우수 연구기관으로 연수 지원하는 경우, 각 학과의 내규에 따른 절차에 따라 인터뷰 등의 목적

      으로 방문 시 항공료를 지원함
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나. 영화제작 중심의 교육 특성화 운영

 □ 영화제작중심의교육과정및학사관리,학위수여운영

프로듀싱, 스크린라이팅, 디렉팅 트랙

  ○ 학위는 전문석사(MFA)학위

    - 석사과정 4학기 동안 총 36학점 이상 이수하여야만 졸업

    - 공통 6+&#9082;, 트랙과목 16+&#9082;, 프로젝트 4+&#9082;, 작품지도 3학점을 이수하여 총 36학점 이상을 이수하

여야 함.

    - 학기당 9학점 이상 신청, 단 3차 학기에는 졸업작품을 준비하여야 함으로 6학점 이상 신청함. 작품지도학점은

    2차학기부터 1학점씩 신청

    - 졸업할 때 논문이 아닌 졸업작품(장편 또는 중·단편프로젝트)와 보고서를 가지고 졸업

  ○ 영화제작중심의 교육과정

    - 교육과정은 영화제작을 중심으로 하며 1학기 기초 과정, 2학기 아이템 및 시나리오 개발, 3학기 각색 및 촬영,

    4학기 후반작업을 위한 프로젝트 수업과 전문성 강화를 위한 각 트랙별(프로듀싱, 스크린라이팅, 디렉팅)수업,

    공통과목수업, 작품지도로 구성

   - 프로젝트 수업은 (졸업 프로젝트 2014년 2월 졸업생~ 2015년 8월 졸업생 또는 제작연구 2014년 2월 졸업생~ 재학

    생까지 단계별·학차별로 개설되며 장편은 반드시 트랙별 3인 1조, 중·단편은 최소 프로듀싱과 디렉팅이 포함된

    2인 1조 이상으로 구성되어야 함. 프로젝트 수업은  2,3,4,학차에 걸쳐 2학점 3시간으로 개설

   - 트랙수업은 필수와 선택으로 나뉘며 각 트랙별 전문성을 강화하고 실무 능력을 배양하기 위한 내용으로 이루어

    짐. 또한 졸업작품과 연계되어 부족한 부분을 보강하는 수업도 개설(믹싱, 촬영, 편집 트랙이 없는 특성에 맞추

    어 별도의 수업을 개설하여 부족한 부분을 보강)

   - 공통과목은 영화 아이템과 영화적 사고의 창의화 혁신을 위해 창의적 사고에 관한 교과목과 글로벌 수준의 영화

    제작을 위해 필요한 과목으로 구성되었으며 6학점 이상 이수하여야 졸업

   - 작품 지도과목은 학생들의 졸업영화 제작을 위한 개인별 지도를 위해 개설된 교과목으로서 매학기 1학점씩 총

    3학점을 이수하여야함

다. 인터랙티브 스토리텔링교육 특성화 운영실적

 □ 학술학위과정(MA) : 인터랙티브스토리텔링

   ○ 우리가 알고 있는 기존의 정형화된 포멧의 미디어가 아닌 상호작용성이 추가된 새로운 방식의 인터랙티브 미디

   어의 이해를 통해 창의적 사고를 키우고 첨단 기술과 문화를 이해하여 게임, 애니메이션, 융복합 콘텐츠 등 다양

   한 콘텐츠와의 결합을 통한 미래의 콘텐츠 스토리텔러를 양성

    - 석사과정 4학기 이상을 등록하고 학위과정 수료 요건을 충족하며, 영어시험 및 종합학력 시험에 합격한 자는

    학위논문 및 졸업작품을 제출

    - 학위논문을 작성하려는 자는 2학기 말에 논문지도를 받고자 하는 교수의 승인을 받아 논문지도 교수를 정한

    후, 논문지도교수 신청서를 교학행정팀에 제출

    - 졸업요건

     * 인터랙티브 작품 창작(작품과 함께 작품보고서 포함)

     * 학위 논문(작품 논문 포함)

     * 1편 이상의 국내 학진 등재지 등재 혹은 국제 저명 저널 등재

     * 인터랙티브 스토리텔링 트랙 교수의 프로젝트에 참여하는 경우

     * 국제 학술대회 발표

     *  석사과정 4학기 동안 총 36학점 이상 이수하여야만 졸업

     * 공통 6+&#9082;, 트랙과목 16+&#9082;, 프로젝트 4+&#9082;, 작품지도 3학점을 이수하여 총 36학점 이상을 이수

하여야 함.

     * 학기당 9학점 이상 신청, 단 3차 학기에는 졸업작품을 준비하여야 함으로 6학점 이상 신청함. 작품지도학점은

     2차학기부터 1학점씩 신청

 □ 체계화된 제작시스템을 위한 심사과정

  ○ 전임교원 3인+트랙별 강사 또는 전문가 3인으로 제작비 지원 심사
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   공정하고 다양한 관점에서의 의견을 종합하여 졸업작품을 만들기 위해 총 6인의 트랙별 전임+전문가로 심사위원을

   구성. 시나리오와 제작기획서를 각각 60%, 40% 점수에 반영하여 시나리오의 완성도와 제작완성도를 동시에 검토하

   여 평가함.

  ○ 3학차에 졸업 자격시험(영어시험과 종합학력시험)을 통과하여야 함

  ○ 2차에 걸친 제작비 지원 심사와 3차에 걸친 학위 취득을 위한 졸업 심사

 □ 영화제작타분야의실습교육

  ○ 미개설 분야인 촬영, 편집, 사운드 등에 대해서는 외부 전문가를 초빙하여 강의를 개설하거나 워크숍을 실행

    - 강의개설

    - 촬영워크숍(담당교수 김우형)

    - 영화사운드의 이해(담당교수 정민주)

    - 편집의 이해(담당교수 박유경)

    - 2015년 6월에는 미국 채프먼 대학교의 길 배트맨(Gil Bettman)교수의 촬영워크숍 개최

    - 영화산업 전문가와 공동으로 영화제작

    - 편집 전문가의 졸업작품 멘토링(박유경 편집기사)

    - 리드사운드(믹싱 스튜디오)와 연계하여 졸업작품 믹싱

    - 촬영장비 대여업체인 마가집과 계약하여 장비렌탈, 소속 촬영감독이 졸업작품에 촬영기사로 협업(2014년 2월

    졸업생 장편 <미성년>)

 □ 밀착형학생지도운영

  ○ 학생들의영화를제작하는데교육목적이있으므로학생들의영화제작과정에20여명의교수전원이참여(학생대교수비율

   2:1)하여 지도

    - 전임교수가1개작품에대한제작책임교수(프로젝트 지도교수)가되어영화제작전 과정에 참여

    - 영화제작진행은영화제작경험10년차이상된총괄프로듀서를통하여학생의영화제작을안전하게 관리

 ○ 매학기엄격한심사와심사결과에대한피드백

    - 매학기마다엄격한심사과정을걸쳐최종졸업영화 진행과정을 관리

    - 장편영화는자유경쟁을통하여아이템을 선정하고 이후 팀업을 통한 협업 운영

    - 중편영화역시장편영화와동일한심사과정을걸쳐진행

    - 심사완료 후교수들은수업시간과개별면담시간을통해심사내용에대한상세한지도

  ○ 엄격한학점관리제도

    - 영화제작과정의공정함과학점부여의공정성을위해매학기영화제작단계별심사에전임교수와초빙교수,영화계관계자

   등이 참여하는공개심사제도운영

    - 1학기차

     * 아이템심사

    - 학생1인당3회에발표

    - 장편영화가능성있는아이템선정

    - 심사는영화계전문가로구성된초빙교수와전임교수

    - 2학기차

     *시나리오심사

    - 3개트랙학생이1팀이되어구성한장편시나리오심사

    - 심사에통과된시나리오는장편영화제작기회부여

    - 심사는영화계전문가로구성된초빙교수와전임교수

    - 3학기차

     *영화제작심사

    - 3학기차에장편영화제작에대한심사실시

    - 제작과정에전임교수가제작담당교수로선정되며,작품에대한멘토
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    - 4학기차

     * 졸업영화심사

    - 장편영화완성본에대한심사실시

    - 심사는전임교수와초빙교수중심으로진행
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학사 단위 관리제도 및 학위수여제도의 선진화 계획
대비 실적(실적)
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가 . 체계적 학사관리 계획

□ 대학원 입학 심층전형

○ 1단계 전형 합격자에 한하여 심층구술면접을 통해 성적순으로 선발

○ 심층구술면접의 반영비율을 기존 40%에서 50%로 높임

□ 학부․ 대학원 연계프로그램의 강화

○ 학부-대학원 연계 교과과정 확대노력의 결과 , 현재 210명의 연계과정 재학생이 석사과정에 재학중

이며 ,

○ 특히 특성화학과 중 생명자원과학과의 경우 현재 20명의 학생이 연계과정으로 석사과정을 이수중

에 있음 .

□ 대학원 입학전형 관리 제도

○ 우수 외국인 학생 선발 통합 관리를 위한 상시협조체제 구축 : 글로벌교육팀을 중심으로 입학처 ,

대학원 , BK21플러스사업단(팀) 등 각 부서간 상시협조체제 구축함

○ 해외 각 대학에 주기적인 방문 홍보 실시(국제처)

- 중국 : 중국 내 협력기관 , 거점센터 입학 설명회 및 진학상담 진행

* 거점센터 : 북경대 유학반 , 정주대학

* 협력기관 : 연태대학 , 정주대학 , 광동외어외무대학 산동관리대학 , 요성대학 교 등

* 매년 50명 이상 석 · 박사 과정 진학(2016~2018년도)

- 카자흐스탄

* 아스타나 한국문화원 한국 유학설명회 진행

* 석사과정 유학생 1명 유치( 2016년도)

- 인도네시아

* Uni ve rs i t as Mul t i medi a Nusan ta ra대학 내 한국 석사 유학 설명회 개최

* 석사과정 유학생 1명 유치 및 석사과정 입학 예정 한국어 과정 수강생 4명 유치( 2017년도)

- 베트남

* 국립국제교육원 및 베트남 교육부 주관 유학박람회 참가 대학원 과정 홍 보

* 석사과정 유학생 3명 유치( 2017년도)

□ 대학원 입학 후 한국어 교육과정 이수 지원

○ 대학원 한국어 교육 관련 대학원 학칙 개정(2017년 2학기)

------------------------------대학원 학칙-------------------------------

제6조(대학원 및 전문대학원의 취득학점) ③ 신 · 편입학 하는 외국인학생의 한국어능력시험이 4급에 달

하지 않을 경우 각 학위과정에서의 취득학점(연구지도학점 제외)은 다음 각 호와 같다 .<개정

2017.11 .24. , 2018 .2 .28.><번호개정 2018.2.28 .>

1 . 석사과정에서의 취득학점 : 대학원한국어 3학점 및 전공 21학점

2 . 박사과정에서의 취득학점 : 대학원한국어 3학점 및 전공 33학점

3 . 통합과정에서의 취득학점 : 대학원한국어 3학점 및 전공 57학점

4 . 첫학기에는 전공3학점과 대학원한국어 3학점을 합한 6학점만을 취득할 수 있다 . 단 , 첫 학기에 대학

원한국어 학점을 취득하지 못한 경우 , 다음 학기에는 전공 6학점과 대학원한국어 3학점을 합한 9학점을

취득할 수 있다 . <개정 2017.11 .24.>

5 . 위의 규정에도 불구하고 신 · 편입학 하는 외국인 학생의 국가공인영어능력시험 점수가 대학원이 인

정하는 점수일 경우에는 주임교수의 사유서(영어논문 작성 가능 여부)를 제출하고 대학원장의 승인을

얻어 대학원한국어 학점취득에 대신하여 일정시간( 200시간 이상) 국제교육센터의 한국어 교육을 이수해
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야 한다 . <개정 2018 .2 .28.>

--------------------------------------------------------------

○ 위 학칙개정에 따라 외국인학생의 한국어능력신장과 수업능력이 향상되어 , 대학원생활 전반에 대

한 만족감 향상이 기대됨

○ 강의개설 및 수강 실적

- 2017-1학기 2강좌(23명 수강)

- 2017-2학기 3강좌(38명 수강)

- 2018-1학기 3강좌(55명 수강) 개설

나 . 선진화된학위논문심사제도 도입

□ 논문심사위원 구성비율 및 추천대상 관련 변경지침

○ 심사위원 선정기준 변경

- 주임교수는 학위논문 심사 신청자의 전공과 관련 분야를 전공하는 교원 또는 학계의 권위자 중에

서 지도교수와 협의하여 석사 3인[교내 3인] , 박사 5인[교내 3인(전임교원 , 특별교원) , 교외 2인]을 추

천함 . 다만 , 박사과정 논문심사에 있어 특별한 경우 대학원장 승인하에 심사위원 구성을 달리할 수 있

음

- 논문심사 위원 추천 시 논문 심사의 공정성과 학위논문의 질 관리를 위해 외국대학 사례 등을 참

고하여 심사할 논문과 세부전공에 부합되지 않더라도 심사위원으로 추천할 수 있도록 함

□ 학위 취득의 절차 및 요건의 수월성 확보 실적

○ 석사학위 논문대체 제도 도입

○ 논문대체 절차

- 학위작품 : 학위논문 대신 학위작품과 작품제작보고서를 심사함

- 연구논문 : 논문 심사위원은 3인이 아닌 2인으로 진행함

- 중앙도서관 제출 및 학위논문 온라인 등재절차는 제외됨

○ 신청방법

- 학과사정에 따라 논문대체를 시행하지 않거나 , 연구논문 또는 학위작품을 시행하고 있으며 , 석사

과정 학생은 2학기 말에 지도교수의 승인을 받아 논문대체를 학위취득방법으로 선택할 수 있음

○ 신청현황

- 2018-1학기 현재 연구논문 10명 / 학위작품 46명이 신청하여 심사 중

□ Pos t-gradua te(학위후)과정에 관한 학사제도

○ 박사학위수여 후의 체계적인 진로결정을 위한 제도적인 지원

○ 박사후 연구원 선발현황

- 2016학년도 2명

- 2017학년도 1명
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6.5 연구윤리 강화 계획 대비 실적

 □ 연구윤리 확보를 위한 규정 및 제도

   ○ 우리 대학은 2007년 연구윤리규정을 제정하여 운영하여 왔음. 연구윤리규정 제2조에 따라 대학의 연구 활동

   에 직·간접적으로 참여하였거나 관련이 있는 자 모두를 대상으로 하여 운영하고 있음

   ○ 연구윤리 담당부서

    - 교무처 교무팀

    - 연구윤리심의기구로 연구윤리위원회를 두고 있으며, 향후 그 산하에 소위원회를 구성하여 운영함으로써 전문성

    있고, 체계적인 조사를 진행할 예정임

   ○ 연구윤리심의 체계

    - 1단계 : 예비조사 및 소위원회 구성 (신고접수일로부터 15일 이내)

    - 2단계 : 소위원회 조사 (조사시작일로부터 30일 이내 완료)

    - 3단계 : 연구윤리소위원회 예비조사의 결과 보고

    - 4단계 : 본조사 (연구윤리위원회 예비조사 결과 승인 후 30일 이내)

    - 5단계 : 판정 (시작일로부터 90일 이내 완료)

 □ 연구윤리 관련 교육개발 실적 및 계획

   ○ 우리 대학은 매 학년도 마다 전체 교직원 연수를 통하여 연구윤리 사례와 과제에 대한 교육 및 강연을 진행하

    여 연구윤리규정을 준수하도록 교육함

   ○ 최근 2년 간 대학차원의 교육실시 일자 및 내용

     ---------------------------------------------------------------

         교육일자         제목                       내용

     ---------------------------------------------------------------

        2013.8.22       연구윤리 특강    연구부정행위 검증에 관한 규정

        2013.11.12      연구윤리 교육    KIRD에서 주관하는 ‘연구윤리 방문형교육’

        2014.3.25       연구윤리 교육    연구부정행위 예방관련 사례 설명

        2014.8.13        연구윤리 특강    연구윤리, 어디쯤 와있는가?

        2015.8.20        연구윤리 특강    연구부정행위 해외 사례 탐구

      ------------------------------------------------------------------

   ○ 대학원에서도 매학기 이루어지는 학과장(주임교수) 회의와 조교들에 대한 지속적인 교육 등을 통하여 연구윤리

   에 대한 교육과 규정의 준수 등을 안내하고 있으며, 신입생들을 대상으로 하는 각 학과별 오리엔테이션에서도 연구

   윤리에 대한 자료를 배부하여 안내와 교육을 진행하고 있음

   ○ 대학원생 학위논문 제출 시 연구윤리에 대한 서약서를 제출

    - 서약서 내용: 연구부정행위 유형별 구체적 명시 및 서약

    - 학생들로 하여금 연구윤리의식을 고취

   ○ 온라인상으로 사이버 연구윤리교육을 추진

    - 2014학년도부터 교내 연구자 전체를 대상으로 추진함

    - 교수, 대학원생, 조교, 연구원 및 실험에 참여하는 학부생, 대형 국책사업단 직원까지 의무적으로 연 2회 화상

    및 인터넷 교육에 참여하도록 함

   ○ 연구윤리 강좌를 졸업의 필수요건으로 함

    - 향후 각 학과에서 운영되는 연구방법론 교과목 강의 시, 연구윤리에 대한 교육을 반드시 포함하도록 교육과정

연구윤리 강화 계획 대비 실적(계획)
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   을 편성하고 매학기 연구윤리 관련 세미나 개최, 참석을 의무화함

 □ 향후 대학 자체 시스템 정비 및 운영 계획

   ○ 우리 대학은 2013년 6월 대학전체의 차세대종합정보시스템 구축사업 추진을 시작하여, 2015년 2월에 완료하였음

    - 2015년 8월부터 표절방지시스템이 전격 가동되어 교내구성원들의 모든 연구에 대한 사전·사후점검이 가능함
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연구윤리 강화 계획 대비 실적(실적)
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1 . 연구윤리 관련 교육개발 실적

○ 우리대학은 매 학년도 마다 전체교직원 연수를 통하여 연구윤리 사례와 과제에 대한 교육 및 강연

을 진행하여 연구 윤리규정을 준수하도록 교육하고 있으며 최근 2년간 대학차원의 교육 실시일자 및 내

용은 아래와 같음

* 2015.8.20 . 연구부정행위 해외사례 탐구 (강사 : 정재철 사범대학장)

* 2016.2.23 . 연구윤리와 연구부정행위 (강사 : 이석배 법학과 교수)

* 2016.8.23 . 연구윤리 주요쟁점 :「K IEP 연구윤리 매뉴얼」 분석 (강사 : 장철준 법학과 교수)

* 2017.2.21 . 연구윤리 주요쟁점 : 「연구윤리 질의응답집」 분석 (강사 : 장철준 법학과 교수)

* 2017.8.24 . 연구부정행위의 예방 : 「올바른 환경 R&D 연구문화 조성을 위한 연구부정행위 사례

집」 분석 (강사 : 장철준 법학과 교수)

* 2018.2.20 . 연구윤리와 연구부정행위 (강사 : 이석배 법학과 교수)

○ 대학원생을 대상으로 한 연구윤리교육 강화 실적

- 연구윤리강좌를졸업의필수요건으로함

* 2017학년도 1학기 입학자부터 논문 제출 전 1회 연구윤리교육 필수 이수 안내

* 오프라인교육 시행 : 2017. 9 . 18

* 2017-2학기 연구윤리교육 이수자 : 56명

* 2018-1학기 연구윤리교육 이수자 : 20명(5 .23 기준)

○ 표절방지 시스템 도입

- 우리 대학은 2015학년도부터 차세대 S I사업 시행하여 종합정보시스템을 새롭게 구축하였으며 종합

정보시스템 내에 표절방지 시스템인 CopyK i l l e r 를 탑재하여 교내구성원들의모든연구에대한사전․사후점

검이가능함

2 . 연구윤리 규정 수립

○ 연구윤리의 중요성을 고려하여 사업단 시작과 함께 2013년 10월 1일부터 시행하였으며 현재 4장

27조로 구성된 연구윤리 규정을 수립하였고 규정의 구체화를 위해 지속적으로 보완해 나가고 있음

○ 연구윤리규정에 따른 연구윤리 심의절차

* 1단계 : 예비조사 및 소위원회 구성(신고 접수일로부터 15일 이내)

* 2단계 : 소위원회 조사(조사 시작일로부터 30일 이내 완료)

* 3단계 : 연구윤리소 위원회 예비조사의 결과 보고

* 4단계 : 본조사(연구윤리 위원회 예비조사 결과 승인후 30일 이내)

* 5단계 : 판정(시작일로부터 90일 이내 완료)
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6.6 대학원생 인권 보호 관련 활동실적 및 계획

대학원생 인권 보호 관련 활동실적 및 계획
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1 . 인권보호를 위한 조직 개편 연혁

○ 2005 . 11월 학생상담센터/성폭력상담소 설치

○ 2008 . 9월 대학생활상담센터/양성평등상담소로 명칭변경

○ 2017 . 9월 인권센터(양성평등상담소/인권상담소) 신설

2 . 단국대학교 구성원들의 인권을 보장하고 인간으로서의 존엄과 가치를 실현하기 위하여 기존의 대학

생활상담센터 및 양성평등상담소를 인권센터로 확대 개편함

3 . 대학원생 인권보호 실적

○ 상담 실적

- 2015년도 2건(죽전캠퍼스 1건/천안캠퍼스 1건)

- 2016년도 1건(죽전캠퍼스 1건)

- 2017년도 2건(죽전캠퍼스 1건/천안캠퍼스 1건)

○ 활동 실적

- 2016 .12.20 . 대학원생 권리장전 선포

-------------------------------------------------------------------------------------

대학원생 권리장전

「단국대학교 대학원생 권리장전」은 대학원생이 헌법 , 법률에서 보장하는 인간으로서 지닌 존엄과 가

치 , 자유와 권리 중 대학원생에게 적용될 수 있는 모든 보편적 자유와 권리를 보호하며 , 본인의 의사에

반하여 불리하고 불합리한 처분을 받지 아니하며 , 대학원 모든 구성원들이 지적공동체로 발전하기 위한

초석을 쌓으며 , 석사‧박사 학위 과정에서 학생 , 연구자 및 조교로서 갖는 대학원생의 권리와 자유가 보

편적으로 인식되고 더 나아가 효과적으로 준수되기 위해 마련되었다 .

제1장 총칙

제1조(목적) 이 권리장전은 지적공동체인 대학원 구성원들이 가지는 불가침의 기본적 인권 및 책임을

확인하고 , 그 수준을 향상시킴으로써 대학원 구성원들의 인간으로서의 존엄과 가치실현에 이바지함을

목적으로 한다 .

제2조(기본원칙) <이하생략>. . . .

부 칙

제1조(시행일) 이 권리장전은 2016년 12월 20일부터 시행한다 .

-------------------------------------------------------------------------------------

4 . 2018년 인권센터 연간계획

○ 3월~4월

- 인권침해 예방교육 연간 기본계획 수립

- 인권특강

- 전년도 재학생 인권의식 보고서 발간

- 집단교육 프로그램 “사사사세-1차”

○ 5월~6월

- 집단교육 프로그램 “사사사세-2차”

- 인권특강

○ 7월~8월

- 자체 홍보 및 교육자료 제작(리플렛 등)

○ 9월

- 집단교육 프로그램 “사사사세-3차”
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○ 10월

- 재학생 인권의식 보고서 발간

- 인권실태 및 인권의식 조사

- 인권 특강

○ 11월

- 집단교육 프로그램 “사사사세-4차”

○ 12월

- 집단교육 프로그램 “사사사세-5차”

○ 1월~2월

- 인권센터 연간보고서 작성

5 . 인권센터 설치에 따른 향후 기대효과

○ 교내 인권침해 등의 고충민원사건에 대한 상담 , 조사 및 처리에 효율성 기대

○ 교내 각종차별 및 인권침해 사건 예방 기대
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대학원생 졸업 후 진로 현황

자율지표1

자율지표 내용(계획)
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내용 :

스크린라이팅 학생들과 프로듀싱 학생들의 졸업 후 영화사와의 계약서 및 시나리오 마켓

등록 등 정량적 지표 제시

지표선정 사유 :

문화 예술 분야 그중에서도 영화 분야는 졸업 후에 프리랜서로 일하는 사람이 많음. 이는

산업구조가 그렇게 되어 있기 때문임 . 4대 보험도 적용받지 않기에 취업률로 안 잡힘 . 타

전공과 똑같은 취업 방식을 예술분야에 적용하는 것은 사 실상 불가능함 .

본 대학원생들도 졸업 후 영화산업의 특성상 4대보험이 가입되어 있지 않고, 개인적으로

영화계에서 프리랜서로 활동하고 있는 경우가 많음 . 그렇기 때문에 취업률 성과가 나오지

않아 졸업 후 영화계에서 프리랜서로 활동하는 경우를 지표에 포함하고자 함.

목표 :

연도 2017년 2018년 2019년 2020년

목표치 50% 60% 70% 80%

현황 :

현재 졸업한 대학원생의 약 20%정도가 영화 제작사 , 영화 산업 관련 업체 등과 계약을 맺

어 활동하고 있으며 , 50%정도는 개인적으로 영화 시나리오 개발을 하고 있음 .

추진전략 및 주요활동 :

대학원생 졸업시 제출한 영화 , 시나리오 및 아이템개발계획서 등이 현장에서 상영 및 제

작될 수 있도록 교육프로그램을 활성화 함 .

목표 달성 시 추진성과 :

예술 분야 전공자들이 졸업 후에 일자리가 없는 것이 아니고 4대보험이 적용되지 않는 일

이 많기 때문에 이는 사회 제도적인 해결이 필요한 부분임 .

예술분야 취업률 지표의 특성화를 통한 예술 분야 취업에 대한 인식 재고와 전문 영화 예

술인 양성을 활성화 시킬 수 있음 .
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관련 평가지표

* 선택지표

2.3 ①취업률(진학률) 및 졸업생 진로의 질적 우수성 / 2.3 ② 창업건수 및 창업의 질적 우수성

자율지표 이행실적
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○ 4대 보험 이외의 졸업생 계약 실적

- 본 대학원의 졸업생들은 영화 제작분야로 지속적인 활동을 하고 있어 영화산업의 특성상 4대 보험

이 적용되지 않는 분야가 많음 . 이에 본 사업단에서는 근로 계약을 근거로 하여 졸업생의 취업 실적으

로 연출 계약 , 프로듀서 계약 , 시나리오 계약을 제시함 . 아래의 계약건 이외에도 50%의 졸업생들이 영

화제작 준비를 위한 시나리오 지필 , 영화 제작에 참여 등 영화 제작 분야에서 다양한 활동을 지속하여

성과를 내고 있음 .

* 디렉팅 트랙 박규택 졸업생 : 영화제작사 (주)아우라 미디어에서 제작하는 <폐쇄병동> 웹드라마

에 연출로 참여하게되어 연출 계약을 맺음(2017.06)

* 프로듀싱 트랙 엄서윤 졸업생 : 영화제작사 (주)엠앤씨에프에서 제작하는 다큐멘터리 영화<굿모

닝 , 알리>에 라인프로듀서로 참여하게 되어 계약을 맺음 (2017.11)

* 스크린라이팅 트랙 신동식 졸업생 : 영화사 울림에서 제작하는 극영화 <여중생A>에 각색으로 참

여하게되어 시나리오집필 계약을 맺음(2017.06)

* 참여교수는 졸업학생들의 졸업작품(단편영화 , 영화제작계획서 , 시나리오 등)이 외부 영화사와 계

약이 될 수 있도록 지속적으로 아이템을 발전시키고 있음
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VR 영화 연구

자율지표2

자율지표 내용(계획)
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내용 :

가상현실 영화 연구와 가상현실 영화 제작을 통한 가상현실 영화 연구의 선도

가상현실 연구분야의 목표 자율 지표

- 가상현실 분야 연구 논문 2편

- 가상현실 분야 작품 전시 1편

- 가상현실 분야 학술대회 발표 1건

지표선정사유 :

현재 세계적으로 주목받고 있는 VR 영화 분야에 대한 연구가 아직까지 국내뿐

만이 아니라 해외에서도 미흡한 상황이며 , 이에 본 사업단의 목표인 글로벌

교육와 융합 교육을 통하여 VR 영화 분야에 대한 연구를 선도하려고 함.

목표 :

VR 영화 제작을 위한 연구 분야 선도

현황 :

가상현실 분야 연구 논문 2편

가상현실 분야 작품 전시 1편

가상현실 분야 학술대회 발표 1건

추진전략 및 주요활동 :

- VR 영화연구랩 운영을 통한 가상현실 영화 및 콘텐츠 연구와 가상현실 영화

콘텐츠의 제작

- VR 콘텐츠 제작을 위한 트랙간 융합랩 운영

- VR 연구 논문 활동을 위한 논문 개제 지원

- VR 영화 발표 및 확산을 위한 학술대회 , 전시회 출품

목표 달성 시 추진성과 :

가상현실 연구 논문 게재와 가상현실 작품 전시 및 발표

가상현실 영화 분야 연구의 질적, 양적인 성장과 국내 및 세계 시장에서 가상현

실 영화 연구의 주도권 선점 .
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관련 평가지표

* 선택지표

자율지표 이행실적
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본 사업단은 자율지표로 제시한 가상현실영화 분야의 연구 및 제작을 위하여 아래와 같은 성과를 내었

음 . 특히 국내 유일의 VR 영화제작전공 과정을 통하여 부산국제영화제 , 부천판타스틱영화제를 통하여

제작된 VR 영화를 널리 알렸음 . 또한 장편영화 중심의 커리큘럼과 더불어 융합교육을 통한 가상현실영

화 분야의 논문을 꾸준히 발표하고 있음 . 마지막으로 학생들의 VR 영화제작 경험을 바탕으로 한 연구결

과를 국제학술포럼에서 발표함으로써 제작과 연구 분야 모두에서 두각을 드러내었음 . 사업단이 자율지

표로 제시한 연구논문 2편 , 전시 1편 , 학술대회 발표 1건의 목표를 논문 4편 , 전시 3편 , 학술대회 발표

6건으로 200프로 이상 달성하였으며 제작을 통한 연구 , 연구를 통한 제작의 선순환을 통하여 글로벌 가

상현실 영화분야 연구를 선도할 있도록 발돋음을 하고 있음 .

- 가상현실 분야 연구 논문 4편

1. HMD 기반 가상현실 영화의 디지털 리얼리즘적 특성에 대한 연구

* 주저자 : 강지영

* 디지털컨텐츠학회 논문지 게재(2017.03)

2. 로토스코핑 기법을 통한 가상현실 영화의 미학적 활용 연구

* 주저자 : 강지영

* 디지털컨텐츠학회 논문지 게재(2017.04)

3. 가상현실 플랫폼에서의 다큐멘터리 스토리텔링에 관한 연구

* 주저자 : 이영수

* 한국콘텐츠학회 논문지( 2017 .03)

4. Ef f ec t of I nterac t i on Based on Augmented Con text i n I mmers i ve V i r tua l Rea l i ty Env i ronment

* 주저자 : 강지영

* W IRELESS PERSONAL COMMUNI CATI ONS(2018 .01)

- 가상현실 분야 작품 전시 3편

1. 어떤하루

* 연출 : 강미수

* 부천판타스틱영화제 뉴미디어 VR체험관 상영( 2017 .07)

2. 의자

* 연출 : 정범연

* 부천판타스틱영화제 뉴미디어 VR체험관 상영( 2017 .07)

3. .FLY

* 연출 : 유준환

* 부산국제영화제 VR시네마 상영(2017.10)

- 가상현실 분야 학술대회 발표 6건

1. Empath i c S to ry te l l i ng f or the VR C inema

* 발표자 : 강지영 , 강미수

* 부산국제영화제 VR포럼( 2016 .10)

2. S ta tus of Korean VR con tents

* 발표자 : 손지현

* 부산국제영화제 VR포럼( 2016 .10)

3. S tudy on the s to ry te l l i ng of VR documen ta ry f i l m * 발표자 : 이영수 , 김상수

* 부산국제영화제 VR포럼( 2016 .10)

4. A S tudy on the edi t i ng and d i rec t i on method of VR c inema through the VR f i l m 'Cha i r ' * 발
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표자 : 정범연 * 부산국제영화제 VR포럼(2017.10) 5. VR C inema and Emo t i ona l S to ry te l l i ng * 발

표자 : 강지영 * 부산국제영화제 VR포럼(2017.10) 6. A S tudy of S to ry te l l i ng Model f or Serv i ced

Rea l i ty on AR and VR * 발표자 : 이영수 * 부산국제영화제 VR포럼( 2017 .10)
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산정기간
소속대학원

학과(부)

성명
직급 성별

연구자
등록번호

교육/분교
/기금

전임/겸임
외국인
/내국인

참여기간
(YYYYMMDD~
YYYYMMDD)

총 참여
개월 수(A)

환산 참여 교수 수
(A/24)

한글 영문

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 강지영 전임 내국인
20160301-
20180228

24 1

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 김선아 전임 내국인
20160301-
20180228

24 1

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 김윤태 전임 내국인
20171101-
20180228

4 0.1666

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 김태용 전임 내국인
20160301-
20180228

24 1

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 문소리 전임 내국인
20160328-
20180228

23 0.9583

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 박기용 전임 내국인
20160301-
20180228

24 1

'16.3.1~'1
8.2.28

교양학부 우정권 전임 내국인
20160301-
20170430

14 0.5833

'16.3.1~'1
8.2.28

영화콘텐츠학과 이영수 전임 내국인
20160301-
20180228

24 1

[첨부1] 사업단 대학원 학과(부) 소속 전체 참여교수 현황

사업단 현황
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전체 참여 교수 수
(교육, 분교, 기금 제외)

전임 8

환산 참여 교수 수
(교육, 분교, 기금 제외)

전임 6.7082

겸임 0 겸임 0

계 8 계 6.7083
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기준일
소속대학원

학과(부)

성 명
직급 성별 연구자 등록번호 교육/분교/기금 전임/겸임

외국인/
내국인

사업 참여
여부

비고
한글 영문

'18.2.28 영화콘텐츠학과 강지영 전임 내국인 참여

'18.2.28 영화콘텐츠학과 김선아 전임 내국인 참여

`18.2.28 영화콘텐츠학과 김윤태 전임 내국인 참여

`18.2.28 영화콘텐츠학과 김태용 전임 내국인 참여

`18.2.28 영화콘텐츠학과 문소리 전임 내국인 참여

`18.2.28 영화콘텐츠학과 박기용 전임 내국인 참여

`18.2.28 영화콘텐츠학과 이영수 전임 내국인 참여

[첨부1-1] 2018년도 대학원 학과(부) 소속 전체 교수 현황

총계
전체교수수
(교육,분교,
기금제외)

전체 7

교육/분교
/기금

교수 수

전체 7

전체교수수
(교육,분교,기

금 포함)

전체 0

참여

전임 7

참여

전임 7

참여

전임 0

겸임 0 겸임 0 겸임 0

계 7 계 7 계 0

참여비율(%) 100.00
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[첨부2] 산정기간 내 사업단 전체 참여대학원생 현황

산정기간
소속 대학원

학과(부)
성 명

학번
연구자

등록번호
성별

생년월일
(YYYYMMDD)

지도교수 성명 학위과정 학기 수
한글 영문

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 강미수 Kang Misu 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 강혜은
KANG

HYEEUN
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 고명우
Ko

Myungwoo
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 곽으뜸
Gwak

Eutteum
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 권수진 Kwon Sujin 석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 김가현 Kim Gahyun 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 김대환
Daehwan

Kim
석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 김동현
Kim

Donghyun
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 김원모 Wonmo Kim 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 김은성
Kim

eunsung
석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 김효준 Kim Hyojoon 석사 1
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2016년 1학기 영화콘텐츠학과 류주희 ryujuhee 석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 박규리 Park Kyuri 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 박수진 Park Soo Jin 석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 박해오 haeohpark 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 손지현 SON JI HYUN 석사 4

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 신동식
SHIN DONG

SIK
석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 신석훈
Shin Seok

Hoon
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 엄서윤
EOMSEOYO

ON
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 원민우 Won Minwoo 석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 이상수 Lee Sangsu 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 이시대 LeeSeeDe 석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 장동곤
JANG

DONGGON
석사 1
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2016년 1학기 영화콘텐츠학과 정범연
JEONG

BEOMYOUN
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 최우석
choi woo

seok
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 최유진 choiyoujin 석사 3

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 편경우
Pyun

Kyungwoo
석사 1

2016년 1학기 영화콘텐츠학과 한제이 Han Jay 석사 1

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 강미수 Kang Misu 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 강혜은
KANG

HYEEUN
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 고명우
Ko

Myungwoo
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 곽으뜸
Gwak

Eutteum
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 권수진 Kwon Sujin 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김대환
Daehwan

Kim
석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김동현
Kim

Donghyun
석사 2
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2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김민경
Kim

Minkyung
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김상수
Kim

Sangsoo
석사 2

2016년 2학기 영화예술전공(연기) 김성혁
kimsunghyu

k
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김원모 Wonmo Kim 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김원표 Kim Wonpyo 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김윤하 kim yun ha 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김은성
Kim

eunsung
석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김종재
Kim Jong

Jae
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김현철
Kim Hyun

chul
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 김효준 Kim Hyojoon 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 류주희 ryujuhee 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 문광백
kwangbaek

moon
석사 4
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2016년 2학기 영화콘텐츠학과 박규리 Park Kyuri 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 박수진 Park Soo Jin 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 박해오 haeohpark 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 박형우
Park Hyung

Woo
석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 서연 SEO YEON 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 신동식
SHIN DONG

SIK
석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 신석훈
Shin Seok

Hoon
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 안영진 An Youngjin 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 엄서윤
EOMSEOYO

ON
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 원민우 Won Minwoo 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 유준환
You

Junhwan
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 이상수 Lee Sangsu 석사 4
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2016년 2학기 영화콘텐츠학과 이서희 Lee Seohee 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 이시대 LeeSeeDe 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 이정엽
Lee Jung

Yup
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 임윤비 LIM YUN BI 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 임정은
Lim

JungEun
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 임태규 Taegue Lim 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 장근영
jang keun

young
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 장동곤
JANG

DONGGON
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 정대기 JUNG Dae Gi 석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 정범연
JEONG

BEOMYOUN
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 정재윤
JUNG

JAEYOON
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 정지영
Jeong

Jiyoung
석사 2
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2016년 2학기 영화콘텐츠학과 조사무엘
CHO

SAMUEL
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 최우석
choi woo

seok
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 최유진 choiyoujin 석사 4

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 편경우
Pyun

Kyungwoo
석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 하진성
Ha Jin-
seong

석사 2

2016년 2학기 영화콘텐츠학과 한제이 Han Jay 석사 2

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 강창희
KangChang

Hee
석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 강혜은
KANG

HYEEUN
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 권수진 Kwon Sujin 석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 길정석 kil jung seok 석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 김덕중
KIM

DUKJOONG
석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 김민경
Kim

Minkyung
석사 3
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2017년 1학기 영화콘텐츠학과 김상수
Kim

Sangsoo
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 김솔 Sol Kim 석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 김종재
Kim Jong

Jae
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 신석훈
Shin Seok

Hoon
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 신제민 Shin Jemin 석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 안영진 An Youngjin 석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 원민우 Won Minwoo 석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 유준환
You

Junhwan
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 윤단비 Yoon Danbi 석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 윤수철
Yoon sue

cheor
석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 이소윤 Soyoon Lee 석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 이정엽
Lee Jung

Yup
석사 3
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2017년 1학기 영화콘텐츠학과 이지형
Jeehyeoung

LEE
석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 임윤비 LIM YUN BI 석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 임정은
Lim

JungEun
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 장동곤
JANG

DONGGON
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 정범연
JEONG

BEOMYOUN
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 정재윤
JUNG

JAEYOON
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 정해성
Jung

Haesung
석사 1

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 최우석
choi woo

seok
석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 하진성
Ha Jin-
seong

석사 3

2017년 1학기 영화콘텐츠학과 한제이 Han Jay 석사 3

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 강송연
Kang

Songyeon
석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 강창희
KangChang

Hee
석사 2
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2017년 2학기 영화콘텐츠학과 고명우
Ko

Myungwoo
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 곽으뜸
Gwak

Eutteum
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 권수진 Kwon Sujin 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 길정석 kil jung seok 석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김가현 Kim Gahyun 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김덕중
KIM

DUKJOONG
석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김동현
Kim

Donghyun
석사 3

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김민경
Kim

Minkyung
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김믿음 Kim Mideum 석사 1

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김상수
Kim

Sangsoo
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김성혁
kimsunghyu

k
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김솔 Sol Kim 석사 2
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2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김종재
Kim Jong

Jae
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 김효준 Kim Hyojoon 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 류주희 ryujuhee 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 박수진 Park Soo Jin 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 설박문 XUEBOWEN 석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 신석훈
Shin Seok

Hoon
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 안영진 An Youngjin 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 엄서윤
EOMSEOYO

ON
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 오정석 Oh Jeongsuk 석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 원민우 Won Minwoo 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 유준환
You

Junhwan
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 윤단비 Yoon Danbi 석사 2
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2017년 2학기 영화콘텐츠학과 이도경
Dogyeong

Lee
석사 1

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 이시대 LeeSeeDe 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 이정엽
Lee Jung

Yup
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 이지형
Jeehyeoung

LEE
석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 임윤비 LIM YUN BI 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 임정은
Lim

JungEun
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 장근영
jang keun

young
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 장동곤
JANG

DONGGON
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 전미연
JEON

MIYEON
석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 정대기 JUNG Dae Gi 석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 정범연
JEONG

BEOMYOUN
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 정수연
Chung

sooyeon
석사 2

247-297



2017년 2학기 영화콘텐츠학과 정재윤
JUNG

JAEYOON
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 정지영
Jeong

Jiyoung
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 정해원
Jung Hae

Won
석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 조사무엘
CHO

SAMUEL
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 진서은 Jin Seoeun 석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 천찬양
chunchanya

ng
석사 1

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 최다빈 Choi Dabin 석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 최우석
choi woo

seok
석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 편경우
Pyun

Kyungwoo
석사 3

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 하진성
Ha Jin-
seong

석사 4

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 한국진 Han Kookjin 석사 2

2017년 2학기 영화콘텐츠학과 한제이 Han Jay 석사 4
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참여대학원생 수(명)

석사 77.5

박사 0

석박사통합 0

계 77.5
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[첨부3] 대학원생 등록금 대비 장학금 지급 비율 (학과기준)

연도 기준학기 학과(부) 대학원생 수 총 등록금(천원)
총 장학금(천원)

교내 교외 계

2016년 1학기 57 408,747 177,520 99,600 277,120

2016년 2학기 52 372,892 52,772 108,000 160,772

2017년 1학기 58 415,918 132,650 98,785 231,435

2017년 2학기 55 394,405 100,864 112,000 212,864

부문별
<사업단 목표 및 역량 영역>

총 등록금
2016년 781,639

총 교내
장학금금

2016년 230,292
총 교외
장학금

2016년 207,600
전체 대학원생 수

2016년 109

2017년 810,323 2017년 233,514 2017년 1132017년 210,785
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[첨부4] 최근 2년간 참여교수 지도학생 확보 실적(연도별/학기별 재학생 현황)

연도 기준일자 연번
성 명

학번 성별 외국인/내국인 생년월일 지도교수 성명 학위과정
한글 영문

2016년 4월 1일 1 강미수 석사

2016년 4월 1일 2 강혜은 석사

2016년 4월 1일 3 고명우 석사

2016년 4월 1일 4 곽으뜸 석사

2016년 4월 1일 5 권수진 석사

2016년 4월 1일 6 김가현 석사

2016년 4월 1일 7 김대환 석사

2016년 4월 1일 8 김동현 석사

2016년 4월 1일 9 김민경 석사

2016년 4월 1일 10 김보루 석사

2016년 4월 1일 11 김상수 석사
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2016년 4월 1일 12 김성혁 석사

2016년 4월 1일 13 김원모 석사

2016년 4월 1일 14 김원표 석사

2016년 4월 1일 15 김윤하 석사

2016년 4월 1일 16 김은성 석사

2016년 4월 1일 17 김종재 석사

2016년 4월 1일 18 김현철 석사

2016년 4월 1일 19 김효준 석사

2016년 4월 1일 20 류주희 석사

2016년 4월 1일 21 문광백 석사

2016년 4월 1일 22 박규리 석사

2016년 4월 1일 23 박상은 석사

252-297



2016년 4월 1일 24 박수진 석사

2016년 4월 1일 25 박해오 석사

2016년 4월 1일 26 박형우 석사

2016년 4월 1일 27 서연 석사

2016년 4월 1일 28 손난희 석사

2016년 4월 1일 29 손지현 석사

2016년 4월 1일 30 신동식 석사

2016년 4월 1일 31 신석훈 석사

2016년 4월 1일 32 안영진 석사

2016년 4월 1일 33 엄서윤 석사

2016년 4월 1일 34 원민우 석사

2016년 4월 1일 35 유준환 석사

253-297



2016년 4월 1일 36 윤수익 석사

2016년 4월 1일 37 이상수 석사

2016년 4월 1일 38 이서희 석사

2016년 4월 1일 39 이시대 석사

2016년 4월 1일 40 이원영 석사

2016년 4월 1일 41 이정엽 석사

2016년 4월 1일 42 이정훈 석사

2016년 4월 1일 43 임윤비 석사

2016년 4월 1일 44 임정은 석사

2016년 4월 1일 45 임태규 석사

2016년 4월 1일 46 장근영 석사

2016년 4월 1일 47 장동곤 석사
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2016년 4월 1일 48 정대기 석사

2016년 4월 1일 49 정범연 석사

2016년 4월 1일 50 정재윤 석사

2016년 4월 1일 51 정지영 석사

2016년 4월 1일 52 조사무엘 석사

2016년 4월 1일 53 최우석 석사

2016년 4월 1일 54 최유진 석사

2016년 4월 1일 55 편경우 석사

2016년 4월 1일 56 하진성 석사

2016년 4월 1일 57 한제이 석사

2016년 10월 1일 1 강미수 석사

2016년 10월 1일 2 강혜은 석사
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2016년 10월 1일 3 고명우 석사

2016년 10월 1일 4 곽으뜸 석사

2016년 10월 1일 5 권수진 석사

2016년 10월 1일 6 김대환 석사

2016년 10월 1일 7 김동현 석사

2016년 10월 1일 8 김민경 석사

2016년 10월 1일 9 김상수 석사

2016년 10월 1일 10 김성혁 석사

2016년 10월 1일 11 김원모 석사

2016년 10월 1일 12 김원표 석사

2016년 10월 1일 13 김윤하 석사

2016년 10월 1일 14 김은성 석사
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2016년 10월 1일 15 김종재 석사

2016년 10월 1일 16 김현철 석사

2016년 10월 1일 17 김효준 석사

2016년 10월 1일 18 류주희 석사

2016년 10월 1일 19 문광백 석사

2016년 10월 1일 20 박규리 석사

2016년 10월 1일 21 박상은 석사

2016년 10월 1일 22 박수진 석사

2016년 10월 1일 23 박해오 석사

2016년 10월 1일 24 박형우 석사

2016년 10월 1일 25 서연 석사

2016년 10월 1일 26 손난희 석사
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2016년 10월 1일 27 송현영 석사

2016년 10월 1일 28 신동식 석사

2016년 10월 1일 29 신석훈 석사

2016년 10월 1일 30 안영진 석사

2016년 10월 1일 31 엄서윤 석사

2016년 10월 1일 32 원민우 석사

2016년 10월 1일 33 유준환 석사

2016년 10월 1일 34 이상수 석사

2016년 10월 1일 35 이서희 석사

2016년 10월 1일 36 이시대 석사

2016년 10월 1일 37 이정엽 석사

2016년 10월 1일 38 임윤비 석사
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2016년 10월 1일 39 임정은 석사

2016년 10월 1일 40 임태규 석사

2016년 10월 1일 41 장근영 석사

2016년 10월 1일 42 장동곤 석사

2016년 10월 1일 43 정대기 석사

2016년 10월 1일 44 정범연 석사

2016년 10월 1일 45 정재윤 석사

2016년 10월 1일 46 정지영 석사

2016년 10월 1일 47 조사무엘 석사

2016년 10월 1일 48 최우석 석사

2016년 10월 1일 49 최유진 석사

2016년 10월 1일 50 편경우 석사
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2016년 10월 1일 51 하진성 석사

2016년 10월 1일 52 한제이 석사

2017년 4월 1일 1 강송연 석사

2017년 4월 1일 2 강창희 석사

2017년 4월 1일 3 강혜은 석사

2017년 4월 1일 4 고명우 석사

2017년 4월 1일 5 곽으뜸 석사

2017년 4월 1일 6 권수진 석사

2017년 4월 1일 7 길정석 석사

2017년 4월 1일 8 김덕중 석사

2017년 4월 1일 9 김민경 석사

2017년 4월 1일 10 김상수 석사
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2017년 4월 1일 11 김성혁 석사

2017년 4월 1일 12 김솔 석사

2017년 4월 1일 13 김윤하 석사

2017년 4월 1일 14 김종재 석사

2017년 4월 1일 15 김현철 석사

2017년 4월 1일 16 김효준 석사

2017년 4월 1일 17 류주희 석사

2017년 4월 1일 18 박상은 석사

2017년 4월 1일 19 박수진 석사

2017년 4월 1일 20 설박문 석사

2017년 4월 1일 21 손난희 석사

2017년 4월 1일 22 송현영 석사
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2017년 4월 1일 23 신석훈 석사

2017년 4월 1일 24 신제민 석사

2017년 4월 1일 25 안영진 석사

2017년 4월 1일 26 엄서윤 석사

2017년 4월 1일 27 오정석 석사

2017년 4월 1일 28 원민우 석사

2017년 4월 1일 29 유준환 석사

2017년 4월 1일 30 윤단비 석사

2017년 4월 1일 31 윤수철 석사

2017년 4월 1일 32 이소윤 석사

2017년 4월 1일 33 이시대 석사

2017년 4월 1일 34 이재호 석사
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2017년 4월 1일 35 이정엽 석사

2017년 4월 1일 36 이지형 석사

2017년 4월 1일 37 임윤비 석사

2017년 4월 1일 38 임정은 석사

2017년 4월 1일 39 장근영 석사

2017년 4월 1일 40 장동곤 석사

2017년 4월 1일 41 전미연 석사

2017년 4월 1일 42 전상현 석사

2017년 4월 1일 43 정대기 석사

2017년 4월 1일 44 정범연 석사

2017년 4월 1일 45 정수연 석사

2017년 4월 1일 46 정재윤 석사
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2017년 4월 1일 47 석사

2017년 4월 1일 48 석사

2017년 4월 1일 49 석사

2017년 4월 1일 50 석사

2017년 4월 1일 51 석사

2017년 4월 1일 52 석사

2017년 4월 1일 53 석사

2017년 4월 1일 54 석사

2017년 4월 1일 55 석사

2017년 4월 1일 56 석사

2017년 4월 1일 57 석사

2017년 4월 1일 58 석사
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2017년 10월 1일 1 강송연 석사

2017년 10월 1일 2 강창희 석사

2017년 10월 1일 3 고명우 석사

2017년 10월 1일 4 곽으뜸 석사

2017년 10월 1일 5 권수진 석사

2017년 10월 1일 6 길정석 석사

2017년 10월 1일 7 김가현 석사

2017년 10월 1일 8 김덕중 석사

2017년 10월 1일 9 김동현 석사

2017년 10월 1일 10 김민경 석사

2017년 10월 1일 11 김믿음 석사

2017년 10월 1일 12 김상수 석사
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2017년 10월 1일 13 김성혁 석사

2017년 10월 1일 14 김솔 석사

2017년 10월 1일 15 김종재 석사

2017년 10월 1일 16 김효준 석사

2017년 10월 1일 17 류주희 석사

2017년 10월 1일 18 박상은 석사

2017년 10월 1일 19 박수진 석사

2017년 10월 1일 20 설박문 석사

2017년 10월 1일 21 송현영 석사

2017년 10월 1일 22 신석훈 석사

2017년 10월 1일 23 안영진 석사

2017년 10월 1일 24 엄서윤 석사
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2017년 10월 1일 25 오정석 석사

2017년 10월 1일 26 원민우 석사

2017년 10월 1일 27 유준환 석사

2017년 10월 1일 28 윤단비 석사

2017년 10월 1일 29 이도경 석사

2017년 10월 1일 30 이도윤 석사

2017년 10월 1일 31 이시대 석사

2017년 10월 1일 32 이재호 석사

2017년 10월 1일 33 이정엽 석사

2017년 10월 1일 34 이지형 석사

2017년 10월 1일 35 임윤비 석사

2017년 10월 1일 36 임정은 석사
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2017년 10월 1일 37 장근영 석사

2017년 10월 1일 38 장동곤 석사

2017년 10월 1일 39 전미연 석사

2017년 10월 1일 40 정대기 석사

2017년 10월 1일 41 정범연 석사

2017년 10월 1일 42 정수연 석사

2017년 10월 1일 43 정재윤 석사

2017년 10월 1일 44 정지영 석사

2017년 10월 1일 45 정해원 석사

2017년 10월 1일 46 조사무엘 석사

2017년 10월 1일 47 조준형 석사

2017년 10월 1일 48 진서은 석사
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2017년 10월 1일 49 천찬양 석사

2017년 10월 1일 50 최다빈 석사

2017년 10월 1일 51 최우석 석사

2017년 10월 1일 52 편경우 석사

2017년 10월 1일 53 하진성 석사

2017년 10월 1일 54 한우진 석사

2017년 10월 1일 55 한제이 석사

지도학생
(수)명

석사

2016년 109

석박사통합

2016년 0

2017년 113 2017년 0

전체 111 전체 0

박사

2016년 0

총계

2016년 54.5

2017년 56.502017년

전체 111전체 0
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[첨부 5] 최근 2년간 참여교수 지도학생 배출 실적 (졸업, 취·창업 및 진학 실적)

연도 기준월
연
번

성 명

학번 성별
생년
월일

취득
학위

입학년월
(YYYY

MMDD)

사업참여여부

구분

취·창업정보

한글 영문 2013.9~
2016.2

2016.3~
2018.2

취업일자
(YYYYMMDD)

회사명 전화번호 취업구분
근무
지역

2017년 2월 1 강미수
KANG MI

SOO

2017년 2월 2 권지용
KOWN JI

YONG

2017년 2월 3 김은성
KIM EUN

SUNG

2017년 2월 4 손지현
SON JI
HYUN

2017년 2월 5 김대환
KIM DAE

HWAN

2017년 2월 6 김원모
KIM

WON MO

2017년 2월 7 김원표
KIM

WON
PYO

2017년 2월 8 김현탁
KIM

HYUN
TAK

2017년 2월 9 박규리
PARK

KYU RI

2017년 2월 10 박규택
PARK

GYU TEK
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2017년 2월 11 박해오
PARK

HAE OH

2017년 2월 12 송혜린
SONG

HYE RIN

2017년 2월 13 신동식
SHIN

DONG
SIK

2017년 2월 14 이상수
LEE

SANG
SOO

2017년 2월 15 이서희
LEE SEO

HEE

2017년 2월 16 임태규
LIM TAE

GUE

2017년 8월 1 손난희
SOHN
NAN
HEE

2018년 2월 1 서연
SEO

YEON

2018년 2월 2 원민우
WON
MIN

WOO

2018년 2월 3 유준환
YOU
JUN

HWAN

2018년 2월 4 곽으뜸
GWAK

EU
TTEUM

2018년 2월 5 권수진
KWON
SU JIN
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2018년 2월 6 김가현
KIM GA
HYUN

2018년 2월 7 김민경
KIM MIN
KYUNG

2018년 2월 8 김상수
KIM

SANG
SU

2018년 2월 9 김성혁
KIM

SUNG
HYUK

2018년 2월 10 김종재
KIM

JONG
JAE

2018년 2월 11 김효준
KIM HYO

JOON

2018년 2월 12 류주희
RYU

JUHEE

2018년 2월 13 박수진
PARK

SOO JIN

2018년 2월 14 신석훈
SHIN
SEOK
HOON

2018년 2월 15 엄서윤
EOM
SEO

YOON

2018년 2월 16 이정엽
LEE

JUNG
YUP

2018년 2월 17 임정은
LIM

JUNG
EUN
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2018년 2월 18 장근영
JANG
KEUN

YOUNG

2018년 2월 19 장동곤
JAND
DONG
GON

2018년 2월 20 정대기
JUNG
DAE GI

2018년 2월 21 정범연
JEONG
BEOM
YOUN

2018년 2월 22 정재윤
JUNG

JAE
YOON

2018년 2월 23 정지영
JEONG

JI
YOUNG

2018년 2월 24 조사무엘
CHO

SAMUEL

2018년 2월 25 최우석
CHOI
WOO
SEOK

2018년 2월 26 최유진
CHOI

YOU JIN

2018년 2월 27 하진성
HA JIN
SEONG

2018년 2월 28 한제이 HAN JAY

2018년 2월 29 박상은
PARK
SANG
EUN
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졸업생 2016년

석사 0

2017년

석사 17

2018년

석사 29

전체기간

석사 46

박사 0 박사 0 박사 0 박사 0

계 0 계 17 계 29 계 46

취업
2017년 2월

졸업자

석사 12

국내 진학자 소계 0

2017년 8월 졸
업자

석사 0

국내 진학자 소계 0

국외 진학자 소계 0 국외 진학자 소계 0

입대자 소계 0 입대자 소계 0

취업자 소계 3 취업자 소계 0

박사 0
입대자 소계 0

박사 0
입대자 소계 0

취업자 소계 0 취업자 소계 0

창업
건수

2017년 2월
졸업자

석사 0 창업자 소계 0
2017년 8월 졸

업자

석사 0 창업자 소계 0

박사 0 창업자 소계 0박사 0 창업자 소계 0
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[첨부7] 최근 2년간 참여교수 국내학술지 논문 게재 실적 (인문사회 및 예술분야만 해당)

연도 연번 논문제목

게재정보 총 저자 저자 중 참여교수

가중치
(P)

환산
편수게재

학술
지명

ISSN 권 호 쪽
연월

(YYYY
MM)

주저
자수
(m)

기타
저자
수(n)

총
저자
수(T)

주저자 기타저자
총

저자
수성명

연구자
등록번호

수
(A)

성명
연구자

등록번호
수
(B)

2016년 1

브랜디드 콘텐
츠의 서사 구조

연구-모바일
음식 배달 어플
리케이션을 중

심으로

한국콘텐츠
학회 논문지

159848
77

16 4
503~
515

20160
4

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

2016년 2

 노블 『하비비
』의 표현양식
과 여성 성장

서사 연구

만화애니메
이션연구

173800
9X

43
231~
254

20160
6

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

2016년 3

시간초월 접촉
모티프 영상서
사의 추리 분기

구조 연구-
tvn드라마 <시
그널>을 중심

으로 -

인문콘텐츠
197544

69
41

99~1
21

20160
6

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

2016년 4

시네마틱 페르
소나 방법론을
사용한 웨어러
블 스토리텔링

-

한국영상학
회논문집

209281
57

14 3
93-
108

20160
6

1 0 1 강지영 1 0 1 1 1

<창의적 교육 및 산학협력 영역>
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인바디 밴드 서
비스 디자인을

중심으로

2016년 5
가상현실 영상
콘텐츠 동향과

발전 방향

주간기술동
향

1225-
6447

1756 2~14
20160

7
1 0 1 강지영 1 0 1 1 1

2016년 6

동화를 원작으
로 하는 애니메

이션의  서사
변용에 대한 연
구- 디즈니 애
니메이션 <라
푼젤>을 중심

으로

만화애니메
이션연구

173800
9X

44
263~
284

20160
9

2 1 3 강지영 1 이영수 1 2 1 0.6

2016년 7

문화콘텐츠에
서 트랜스미디
어가 가지는 현

재적 의의

인문콘텐츠
197544

69
43

299~
311

20161
2

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

2017년 1

가상현실 플랫
폼에서의 다큐
멘터리 스토리
텔링에 관한 연

구

한국콘텐츠
학회 논문지

159848
77

17 3
523~
531

20170
3

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

2017년 2

로토스코핑 기
법을 통한 가상
현실 영화의 미
학적 활용 연구

디지털컨텐
츠학회논문

지

159820
09

18 2
275~
282

20170
4

1 0 1 강지영 1 0 1 1 1

2017년 3

HMD 기반 가
상현실 영화의
디지털 리얼리

즘적

디지털컨텐
츠학회논문

지

159820
09

18 5
849~
858

20170
8

1 0 1 강지영 1 0 1 1 1
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특성에 대한 연
구

2017년 4

근로표준계약
시행 후 나타난
영화스태프의
직군별임금과
고용기간의 변
화 및 문제점에

관한 연구

영화연구
159896

82
73

171~
203

20170
9

2 0 2 김선아 1 0 1 1 0.5

2017년 5

브랜드 웹툰 스
토리텔링의 스
핀오프 양상 연

구

만화애니메
이션연구

173800
9X

48
217~
247

20170
9

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

2017년 6

판타지 장르의
트랜스미디어
연구-왕좌의

게임(Game of
Thrones)을

중심으로-

만화애니메
이션연구

173800
9X

48
173~
197

20170
9

2 0 2 강지영 1 0 1 1 0.5

2017년 7

VR활용 브랜디
드 콘텐츠의 스
토리텔링연출
에 대한 연구-
VR웹드라마

<프로의 탄생
>을 중심으로

인문콘텐츠
197544

69
47

135~
157

20171
2

1 0 1 이영수 1 0 1 1 1

논문 총
환산편수

2016년 6.6 2017년 6 2018년 0 총계 12.6
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[첨부8] 최근 2년간 참여교수 국제학술지 논문 게재 실적 (인문사회 및 예술분야만 해당)

연도 구분 연번
논문
제목

게재정보 총 저자 저자 중 참여교수

가중치
(P)

환산
편수게재

학술지명
학술지

구분
ISSN 권 호 쪽

연월
(YYYY
MM)

주저
자수
(m)

기타
저자
수(n)

총
저자
수(T)

주저자 기타저자
총

저자
수성명

연구자
등록번호

수
(A)

성명
연구자

등록번호
수
(B)

2016년
기타국
제학술

지
1

Affective
multimo

dal
story-
based

interacti
on

design
for VR

cinema

Advance
s in

Intellige
nt

Systems
and

Computi
ng

2194
-

5357
483

593~
604

201607 1 0 1 강지영 1 0 1 1 1

2017년
기타국
제학술

지
1

Storytelli
ng-

Based
Hand

Gesture
Interacti
on in a
Virtual
Reality
Environ

ment

Advance
s in

Intellige
nt

Systems
and

Computi
ng 608

2194
-

5357

169~
176

201707 1 1 2 강지영 1 0 1 1 0.5

2018년
국제저
명학술

지
1

Effect of
Interacti

on
Based

on
Augment

ed

WIRELES
S

PERSON
AL

COMMU
NICATIO

NS

SCI(E)
0929

-
6212

98 2
1931
~194

0
201801 1 0 1 강지영 1 0 1 3 3
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Context
in

Immersi
ve

Virtual
Reality
Environ

ment

논문
총 환산편수

국제저명학술지 2016년 0 2017년 0 2018년 3 총 계 3

기타국제학술지 2016년 1 2017년 0.5 2018년 0 총 계 1.5
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[첨부9] 최근 2년간 참여교수 학술저서 실적 (인문사회 및 예술분야만 해당)

연도 구분 연번 저서명

학술저서 정보
총 저자
수(T)

국어/
외국어
가중치

(P)

환산편수
(A*P/T)

성명
연구자

등록번호
수
(A)출판사명 ISBN 권 호 쪽

연월
(YYYMM)

2016년 국어 저서 1
해리 포터와 환상

세계의 힘
커뮤니케이션북

스

979113
044623

3
1 1 201604 1 이영수 1 2 2

총 환산편수
국어 저서 2016년 2.0000 2017년 0 2018년 0 총계 2.0000

외국어 저서 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0
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[첨부10] 최근 2년간 참여교수 창작물 출품(전시회/공모전/영화제) 실적

구분 항목 연번 전시회/공모전/영화제명 개최국가
개최연월

(YYYYMMDD)
주관기관 작품명

총
출품자 수

(T)

가중치
(P)

환산
편수

(A*P/T)성명
연구자

등록번호
수(A)

2016
년

영화
제

국내 1 무주산골영화제 대한민국 201606
무주산골영화

제
필름 판소리 춘향 1 김태용 1 1 1

2016
년

영화
제

국제 1 부산국제영화제 대한민국 201610
부산국제영화

제
지옥도 1 박기용 1 2 2

2016
년

전시
회

국내 1 연극 빛의제국 대한민국 201603 국립극단 빛의제국 1 문소리 1 1 1

2016
년

전시
회

국내 2 영화 아가씨 극장개봉 대한민국 201606 용필름 아가씨 1 문소리 1 1 1

2016
년

전시
회

국내 3 영화 가려진시간 극장개봉 대한민국 201611 바른손 가려진시간 1 문소리 1 1 1

2016
년

전시
회

국내 4 드라마 푸른 바다의 전설 대한민국 201611 SBS 푸른 바다의 전설 1 문소리 1 1 1

2016
년

전시
회

국내 5 방송 꿈을파는 마술가게 대한민국 201611 SBS 꿈을파는 마술가게 1 문소리 1 1 1

2016
년

전시
회

국제 1
THE 2016 12th CHINA

INTERNATIONAL
CARTOON & ANIMATION

중국 201604
한국만화애니

메이션학회
Flying Dumbo in

Nano World
1 강지영 1 2 2

2016
년

전시
회

국제 2 Media Attraction 대한민국 201605 한국영상학회 Swing like a girl 1 강지영 1 2 2

2016
년

전시
회

국제 3
The Annecy 2016

International Animation
Film Festival

프랑스 201606

Annecy
animation

film
festival,

The Bridge 1 강지영 1 2 2
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한국만화애니
메이션학회

2016
년

전시
회

국제 4
The 18th International

Animation Festival
대한민국 201610

한국만화애니
메이션학회

My Small Planet 1 강지영 1 2 2

2017
년

영화
제

국내 1 무주산골영화제 대한민국 201706
무주산골영화

제
레게 이나 필름, 흥부 1 김태용 1 1 1

2017
년

영화
제

국제 1 서울국제여성영화제 대한민국 201706
서울국제여성

영화제
동두천 2

강지영,김선
아

2 2 2

2017
년

영화
제

국제 2 유라시아국제영화제
카자흐스

탄
201707

유라시아국제
영화제

어느 날 1 김선아 1 2 2

2017
년

영화
제

국제 3 유라시아국제영화제
카자흐스

탄
201707

유라시아국제
영화제

지옥도 1 박기용 1 2 2

2017
년

영화
제

국제 4 베니스 국제영화제 이탈리아 201708
베니스 국제

영화제
동두천 2

강지영,김선
아

2 2 2

2017
년

영화
제

국제 5 부산국제영화제 대한민국 201710
부산국제영화

제
.FLY 2 강지영 1 2 1

2017
년

영화
제

국제 6 부산국제영화제 대한민국 201710
부산국제영화

제
재회 1 박기용 1 2 2

2017
년

영화
제

국제 7 마드리드한국영화제 스페인 201710
스페인한국문

화원
제주의 그녀 1 김태용 1 2 2

2017
년

전시
회

국내 1 영화 어느  극장개봉 대한민국 201704 인벤트스톤 어느 날 1 김선아 1 1 1

2017
년

전시
회

국내 2 영화 특별시민 극장개봉 대한민국 201704 팔레트픽쳐스 특별시민 1 문소리 1 1 1
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2017
년

전시
회

국내 3 Beyond 대한민국 201708 세종문화회관
Nano Beads1 외

22작품
1 강지영 1 1 1

2017
년

전시
회

국내 4
영화 여배우는 오늘도 극장

개봉
대한민국 201709 연두 여배우는 오늘도 1 문소리 1 1 1

2017
년

전시
회

국제 1

2017 Spring
International Digital

Design Invitation
Exhibition

대한민국 201705
한국콘텐츠학

회
The Street 1 강지영 1 2 2

2017
년

전시
회

국제 2
The Annecy 2017

International Animation
Film Festival

프랑스 201706
한국만화애니

메이션학회
Mosaic Street in

NYC
1 강지영 1 2 2

2017
년

전시
회

국제 3 무인예술 대한민국 201706 한국영상학회 Canal Street 1 강지영 1 2 2

2017
년

전시
회

국제 4 polysemantic mimesis 중국 201708
한국만화애니

메이션학회
The Mekong River

외 9작품
1 강지영 1 2 2

2017
년

전시
회

국제 5
무성영화공연 Crossroads

of Youth
스페인 201710 .

 Crossroads of
Youth

1 김태용 1 2 2

2017
년

전시
회

국제 6 BIAF 국제 초대전 대한민국 201710
BIAF조직위

원회
Hold my hand 1 강지영 1 2 2

2017
년

전시
회

국제 7 연극 빛의제국 프랑스 201711 국립극단 빛의제국 1 문소리 1 2 2

2018
년

영화
제

국제 1 베를린국제영화제 독일 201802
베를린국제영

화제
재회 1 박기용 1 2 2
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창작실적
환산편수

국제전시회 2016년 8 2017년 14 2018년 0 총계 22

국내전시회 2016년 5 2017년 4 2018년 0 총계 9

국제공모전 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

국내공모전 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

국제영화제 2016년 2 2017년 13 2018년 2 총계 17

국내영화제 2016년 1 2017년 1 2018년 0 총계 2
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[첨부12] 최근 2년간 참여대학원생 국내학술지 논문 게재 실적 (인문사회 및 예술분야만 해당)

연도 연번 논문제목

게재정보 총 저자 저자 중 참여대학원생

가중치
(P)

환산
편수

게재
학술
지명

ISSN 권 호 쪽

연월
(YY
YY

MM)

주저
자수
(m)

기타
저자
수(n)

총
저자
수(T)

주저자 기타저자

총
저자

수
성명

연구
자등
록번

호

수(A) 성명

연구
자등
록번

호

수(B)

2016년 1

동화를 원작으
로 하는 애니메

이션의  서사
변용에 대한 연
구- 디즈니 애
니메이션 <라
푼젤>을 중심

으로

만화애니메
이션연구

173800
9X

44
263
~28

4

20160
9

2 1 3 김은성 1 0 1 1 0.4

2017년 1

판타지 장르의
트랜스미디어
연구-왕좌의

게임(Game of
Thrones)을

중심으로-

만화애니메
이션연구

173800
9X

48
173
~19

7

20170
9

2 0 2 장동곤 1 0 1 1 0.5

논문 총
환산편수

2016년 0.4 2017년 0.5 2018년 0 총계 0.9
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[첨부13] 최근 2년간 참여대학원생 국제학술지 논문 게재 실적 (인문사회 및 예술분야만 해당)

산정
기간

구분 연번
논문
제목

게재정보 총 저자 저자 중 참여대학원생

가중치
(P)

환산
편수

게재
학술
지명

학술지
구분

e-ISSN ISSN 권 호 쪽

연월
(YY
YY

MM)

주저
자수
(m)

기타
저자
수(n)

총
저자
수(T)

주저자 기타저자

총
저자

수
성명

연구
자등
록번

호

수(A) 성명

연구
자등
록번

호

수(B)

국제저명학술지
총 환산편수

2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

기타국제학술지
총 환산편수

2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0
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[첨부14] 최근 2년간 참여대학원생 학술저서 실적 (인문사회 및 예술분야만 해당)

산정
기간

구분 연번 저서명

학술저서 정보
총 저자 수

(T)

저자 중 참여대학원생 국어/
외국어
가중치

(P)

환산편수
(A*P/T)

성명
연구자

등록번호
수
(A)출판사명 ISBN 권 호 쪽

연월
(YYYMM)

총 환산편수
국어 저서 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

외국어 저서 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0
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[첨부15] 최근 2년간 참여대학원생 창작물 출품(전시회/공모전/영화제) 실적

구분 항목 연번
전시회/공모전/

영화제명
개최
국가

개최연월
(YYYYMM)

주관
기관

작품명

총
출품자

수
(T)

출품자 중
참여대학원생 가중치

(P)
환산편수
(A*P/T)

성명
연구자

등록번호
수(A)

2016년 영화제 국내 1 인디포럼영화제 대한민국 201605
인디포럼
작가회의

나와당신 1 박규리 1 1 1

2017년 영화제 국내 1
경기필름스쿨페스티

벌
대한민국 201704

경기콘텐
츠진흥원
경기영화
학교연합

썬데이 2
박형우, 이

서희
2 1 1

2017년 영화제 국내 2
경기필름스쿨페스티

벌
대한민국 201704

경기콘텐
츠진흥원
경기영화
학교연합

멍 2
신동식, 김

원모
2 1 1

2017년 영화제 국내 3 무주산골영화제 대한민국 201706
무주산골

영화제
폭력의 씨앗 3

박해오, 문
광백, 임태

규
3 1 1

2017년 영화제 국제 1 전주국제영화제 대한민국 201704
전주국제

영화제
해피뻐스데이 1 김상수 1 2 2

2017년 영화제 국제 2 전주국제영화제 대한민국 201704
전주국제

영화제
폭력의 씨앗 3

박해오, 문
광백, 임태

규
3 2 2

2017년 영화제 국제 3 전주국제영화제 대한민국 201704
전주국제

영화제
썬데이 2

박형우, 이
서희

2 2 2

2017년 영화제 국제 4 전주국제영화제 대한민국 201704
전주국제

영화제
오늘의 중력 1 이시대 1 2 2
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2017년 영화제 국제 5
부천국제판타스틱영

화제
대한민국 201707

부천국제
판타스틱

영화제
어떤 하루 1 강미수 1 2 2

2017년 영화제 국제 6
부천국제판타스틱영

화제
대한민국 201707

부천국제
판타스틱

영화제
의자 1 정범연 1 2 2

2017년 영화제 국제 7
서울국제뉴미디어페

스티벌
대한민국 201708

서울국제
뉴미디어
페스티벌

의자 1 정범연 1 2 2

2017년 영화제 국제 8 바르샤바 국제영화제 폴란드 201710
바르샤바
국제영화

제
폭력의 씨앗 3

박해오, 문
광백, 임태

규
3 2 2

2017년 영화제 국제 9 부산국제영화제 대한민국 201710
부산국제

영화제
FLY 2 유준환 1 2 1

2017년 영화제 국제 10 파리한국영화제 프랑스 201710
파리한국

영화제
폭력의 씨앗 3

박해오, 문
광백, 임태

규
3 2 2

2017년 영화제 국제 11
마르텔플라타 국제영

화제
아르헨티나 201711

마르텔플
라타 국제

영화제
폭력의 씨앗 3

박해오, 문
광백, 임태

규
3 2 2

2017년 영화제 국제 12 카이로 국제영화제 이집트 201711
카이로 국
제영화제

폭력의 씨앗 3
박해오, 문
광백, 임태

규
3 2 2
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창작물
환산편수

국제전시회 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

국내전시회 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

국제공모전 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

국내공모전 2016년 0 2017년 0 2018년 0 총계 0

국제영화제 2016년 0 2017년 23 2018년 0 총계 23

국내영화제 2016년 1 2017년 3 2018년 0 총계 4
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[첨부16] 최근 2년간 참여대학원생 학술대회 발표 논문 실적

구분 연번 학술대회명 개최국가
개최일

(YYYYMMDD)
주관기관 발표논문명

총 저자 수
(T)

저자중
참여대학원생 가중치

(P)
환산평수
(P/T)*A

성명 연구자등록번호 수(A)

구두/포
스터
발표

2016년 국제 1
2016 부산국제
영화제 VR국제

포럼
대한민국 20161010

부산국제영화
제, 단국대학
교 영화콘텐

츠전문대학원
BK21+사업

단

Empathic
Storytelling

for the VR
Cinema

2 강미수 1 2

구두/포
스터
발표

2016년 국제 2
2016 부산국제
영화제 VR국제

포럼
대한민국 20161010

부산국제영화
제, 단국대학
교 영화콘텐

츠전문대학원
BK21+사업

단

Status of
Korean VR
contents

1 손지현 1 2

구두/포
스터
발표

2016년 국제 3
2016 부산국제
영화제 VR국제

포럼
대한민국 20161010

부산국제영화
제, 단국대학
교 영화콘텐

츠전문대학원
BK21+사업

단

Study on the
storytelling

of VR
documentar

y film

2 김상수 1 2

구두/포
스터
발표

2017년 국제 1
2017 부산국제
영화제 VR국제

포럼
대한민국 20171017

부산국제영화
제, 단국대학
교 영화콘텐

츠전문대학원
BK21+사업

단

A Study on
the editing

and
direction

method of
VR cinema

through the
VR film
'Chair'

1 정범연 1 2

291-297



2016년

국제
총 건수 3

2017년

국제
총 건수 1

전체
기간

국제
총 건수 4

총 환산 건수 4.0000 총 환산 건수 2.0000 총 환산 건수 6.0000

국내
총 건수 0

국내
총 건수 0

국내
총 건수 0

총 환산 건수 0.0000 총 환산 건수 0.0000 총 환산 건수 0.0000

계
총 건수 3

계
총 건수 1

계
총 건수 4

총 환산 건수 4.0000 총 환산 건수 2.0000 총 환산 건수 6.0000
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[첨부17] 최근 2년간 참여교수 정부 연구비 수주실적

연도
연
번

주관
부처

사업명
연구

과제명

연구
책임자

성명

참여
교수
성명

연구자
등록
번호

연구기간
(YYYYMMDD)

연구
형태

총연구비
(천원)

(A)

총 연구비
중 입금액

(천원)
(B)

사업
참여교수
지분(%)

(C)

총 입금액
중 참여교수

지분액
(천원)

(D=BxC)

연구비
입금일

(YYYYMMDD)
시작일 종료일

160301
-

170228
1

정보통신
산업진흥

원

대학 ICT연
구센터육
성지원사

업

세이프 웰빙
을 위한

IoT기반 스
마트 웨어러
블 SW기술

개발

최용근 강지영
2016010

1
20161231 단독 740,000 740,000 9 66,600 20160329

170301
-

180228
1

정보통신
산업진흥

원

대학 ICT연
구센터육
성지원사

업

세이프 웰빙
을 위한

IoT기반 스
마트 웨어러
블 SW기술

개발

최용근 강지영
2017010

1
20171231 단독 740,000 740,000 6 44,400

20170331,
20170714

170301
-

180228
2

미래창조
과학부

신진연구
지원사업

AR 및 VR 서
비스 스토리

텔링 연구
이영수 이영수

2017030
1

20180228 단독 24,000 24,000 100 24,000 20170403

170301
-

180228
3 교육부

이공학개
인기초연
구지원사

업

웨어러블 기
술을 활용한
가상현실 영
화 콘텐츠의
감성 인터랙

션 개발

강지영 강지영
2017060

1
20180228 단독 37,500 37,500 100 37,500 20170619

총 수주 건수

2016.3.1 ~ 2017.2.28 1

정부 연구비 수주
총 입금액

2016.3.1 ~ 2017.2.28 66,600

2017.3.1 ~ 2018.2.28 3 2017.3.1 ~ 2018.2.28 105,900

계 4 계 172,500
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[첨부18] 최근 2년간 참여교수 산업체(국내) 연구비 수주실적

연도
연
번

산업
체명

산업체
구분

지역
구분

연구
과제명

연구
책임자

성명

참여
교수
성명

연구자
등록
번호

연구기간
(YYYYMMDD)

연구
형태

총
연구비
(천원)

(A)

총
연구비

중 입금액
(천원)

(B)

사업
참여
교수
지분
(%)
(C)

총 입금액
중

참여교수
지분액
(천원)

(D=BxC)

연구비
입금일

(YYYYMMDD)
시작일 종료일

총 수주 건수

2016.3.1 ~ 2017.2.28 0

산업체 연구비 수주
총 입금액

2016.3.1 ~ 2017.2.28 0

2017.3.1 ~ 2018.2.28 02017.3.1 ~ 2018.2.28 0

계 0 계 0
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연도
연
번

해외
기관

명
국가명

연구
과제명

연구
책임자

성명

참여
교수
성명

연구자
등록번호

연구기간
(YYYYMMDD)

연구
형태

총
연구비
(천원)

(A)

총연구
비 중 입

금액
(천원)

(B)

사업
참여교수

지분
(%)
(C)

총
입금액

중
참여교수

지분액
(천원)

(D=BxC)

환산
입금액
(천원)

(E=D*2)

해외
재원

(단위)

연구비
입금일

(YYYYMMDD)

시작일 종료일

[첨부19] 최근 2년간 참여교수 해외기관 연구비 수주실적

총 수주 건수

2016.3.1 ~
2017.2.28

0
해외기관

연구비
총 입금액

2016.3.1 ~ 2017.2.28 0
해외기관

연구비 수주
총

환산입금액

2016.3.1 ~
2017.2.28

0

2017.3.1 ~
2018.2.28

02017.3.1 ~ 2018.2.28 0
2017.3.1 ~
2018.2.28

0

계 0 계 0 계 0
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[첨부20] 최근 2년간 참여교수 특허 등록실적

연도 항목 연번
등록
국가

등록일자
(YYYYMMDD

)
등록번호

발명의
명칭

디자인
등록여부

등록인
구분

전체
발명인

성명

발명인 중
참여교수

성명

특허의 총
발명인 수

(T)

발명인 중
참여교수 수

(M)

가중치
(P)

환산건수
(P/T)*M

2017년
국내특

허
1 20180213

10-1830903-
0000

사용자와 상호작
용하는 인터랙티

브 토이
(Interactive Toy
for interacting

with a user)

단국대학교
산학협력단

강지영 강지영 1 1 1 1

특허 총 건수

구분 총 특허 디자인등록

특허 총 환산
건수

구분 총 특허 디자인등록

0 0 0 0

국내

2016년

국내

2016년

2017년 1 0 2017년 1.0000 0

계 1 0 계 1.0000 0

국제

2016년 0 0 2016년 0 0

국제2017년 0 0 2017년 0 0

계 0 0 계 0 0
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[첨부21] 최근 2년간 참여교수 기술이전 실적

구분 연도
기술이전

총
참여자 수

기술이전
참여자중
참여교수 기술내역 산업체명

산업체
구분

지역
계약또는
기술이전

형태

기술료
입금일
(YYYY

MMDD)

계약기간
(YYYYMMDD) 기술료

수입액
(천원)

사업팀
참여교수

지분율
(%)

사업팀
참여교수

지분액
(천원)

해외
재원

(단위)
시작일 종료일성명 수(명)

Know-how
관련 기술이

전

2017
년

1 강지영 1
미디어 퍼포먼스 콘

텐츠
글로벌아트컬

처
중소(비

상장)
경기 라이센스

201711
24

201711
17

201711
19

12,000 100 12,000

특허
관련 총

기술이전
비

2016년 0
특허 이외

산업재산권
관련 총

기술이전비

2016년 0
지적

재산권
관련 총

기술이전비

2016년 0
Know-how

관련 총
기술이전비

2016년 0

2017년 12,0002017년 02017년 02017년 0

총 계 0 총 계 0 총 계 0 총 계 12,000
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