
게임해커톤 참여 후기 

대학혁신지원사업서포터즈 교육 2조 정민균 

단국대학교 취창업지원처 글로벌창업혁신센터에서 주최 주관하는 3일간의 게임해커톤에 참여했습

니다. 

이번 해커톤은 3가지 이유에서 다소 특별하고 재미있었습니다. 

첫째로 해커톤이란 소프트웨어 개발 분야의 프로그래머나 관련된 그래픽 디자이너, 사용자 인터

페이스 설계자, 프로젝트 매니저 등이 정해진 시간 내에 집중적으로 작업하여 결과물을 만들어내

는 소프트웨어 관련 이벤트를 뜻합니다. 그러나 단국대학교 게임해커톤은 게임과 관련한 전공(ex. 

IT, Design) 뿐만 아니라 교육, 경영, 공학 등 다양한 분야의 전공을 가진 학생들이 참여할 수 있었

습니다. 다소 거리가 있어 보이는 전공자들과 함께 다양한 시각에서 서로의 의견을 공유하면서 

새로운 경험을 할 수 있게 해주었습니다. 

두 번째로 유명게임업계(스마일게이트, 블리자드, NHN)에서 종사하고 계시는 전문가분들이 게임을 

기획하기 전 단계부터 기획, 개발까지의 상세한 내용을 강의형식을 통해 업로드해 게임 개발에 

대한 유익한 정보를 얻을 수 있었습니다. 또한 해커톤을 하며 다양한 학생들과 조가 되어 도출해

낸 의견과 사업계획서 등을 전문가분들과 함께 피드백하고 보완과 개발 방향에 대한 멘토링을 받

을 수 있어 게임 개발에 대한 재미를 느꼈습니다 

마지막으로 이번 게임해커톤은 COVID-19로 인해 비대면으로 치뤄졌습니다. 팀원과 소통을 하면

서 게임 아이디어에 대한 추상적인 생각을 표현하고 소통하는 것에 다소 어려움이 있었습니다. 

그러나 비대면이었기에 시간과 장소에 제약받지 않고 창의적인 아이디어를 바로바로 공유할 수 

있었습니다. 그리고 선정된 아이디어를 바탕으로 사업계획서와 페이퍼프로토타이핑을 제작했고 

이를 기반으로 IR영상을 만들어 발표를 진행해보았습니다. 

사실 온전한 게임을 개발하기에 3일은 터무니없이 부족한 기간이었습니다. 그럼에도 불구하고 실

제 전문가분들과 소통할 수 있었고 다양한 생각을 가진 학생들과 조를 이뤄 결과물을 만들 수 있

어서 너무나도 유익한 시간이었습니다. 참여한 기간은 짧지만 그 짧은 기간동안 어디에서도 얻기 

힘든 경험을 하게 된 것 같아 뿌듯했습니다. 비록 수상을 못해 시상식에 참여는 못했지만 3일 간 

고생한 팀원들에게 너무 감사하고 다음에도 이런 기회가 생기면 꼭 수상까지 갈 수 있도록 노력

해보겠습니다. 이상 글로벌창업혁신센터 게임해커톤에 참여한 대학혁신지원사업 서포터즈 정민균

이었습니다. 감사합니다. 


