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2017 국가기간전략산업직종훈련
▣ 국가기간전략산업직종훈련이란?
	* 구직자에게 개인의 비용 부담 없이 직업훈련을 받을 수 있는 기회를 제공하고 기업에서 필요로 하는 전문기술인력으로 양성하여 구직자의 취업과 기업의 인력채용을 지원하는 사업


▣ 교육과정안내
	국가기간∙전략산업직종 전문기술인력양성사업

	교
육

과

정
	과목
과정명

일정
정원

자바

JAVA & DB 개발자 양성과정
17.06.26~17.12.19
17.07.10~18.01.04
17.07.24~18.01.18

(매월 상시개강)
30명
C/윈도우
C/Windows 기반의 AR/VR 개발자 양성과정
(ICT AR/VR 솔루션 전문가과정)
17.06.26~18.01.04
임베디드
Embedded ICT 기반의 SW 엔지니어
17.07.31~18.02.08
빅데이터
사물인터넷(IoT) & 빅데이터 실무자 양성과정
17.06.26~18.01.04


	참가
자격
	⚬ 취업의지가 확고한 졸업생 및 졸업예정자 (전공무관)

	교육

시간
	(월~금) 이론실습 09:00~18:00 / 그룹스터디 18:00~21:00 (6개월)

	지원
내용
	⚬ 전액 국비지원

⚬ 훈련수당 지급 : 약 190만원~250만원
※ 지원자격에 따라 훈련수당은 변동될 수 있으며, 최종 연수생 선발전 정확한 수당은 개별 공지합니다.

	교육
특전
	⚬ 수료후 국내외 취업지원


▣ BIT 고급과정 소개
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▣ 교육대상
	 - 프로그래밍에 대한 기초과정을 습득한자
 - 프로그래밍 진입을 희망하는 교육의지가 있는 입문자
 - SW 프로그래밍 기술을 개발 업무에 이용하려고 하는 프로그래머 

 - 향후 프로그래머로써 SW 프로그래밍 및 모바일 프로그램을 개발하려고 하는 자


▣ 
교육시간
	이론실습
	그룹스터디

	[월~금] 09:00 ~ 18:00
	[월~금] 18:00 ~ 21:00


▣ 비트캠프 특징
	비트캠프의 특징

	상위 1% 전문가를 만드는 비트캠프
· 비트캠프는 엄하게 선별하고 교육한다.

· 그룹스터디, 프로젝트 중심의 실무 교육과정

· 취업!! 비트출신의 여유, 실력과 자신감이 바탕

· 전문가 과정 : 비트프로젝트 출간

· 비트출신, IT 강국으로 이끄는 주역


▣ 국가기간전략산업직종훈련 전형안내

1. 훈련과정 상담
2. 훈련과정 선택  홈페이지 수강신청 진행 (www.bitcamp.co.kr)
3. 면접일정 공지 및 면접진행 (제출서류 : 지원서)
4. 합격자에 한해 고용노동부 서류발급절차 진행
▣ 국가기간전략산업직종훈련 프로세스
- 전형을 합격하신 분에 한해 국가기간전략산업직종훈련 필요서류 및 과정절차
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1. 구직등록 하기

워크넷(www.work.go.kr)사이트에서 회원가입 후 이력서 등록 후 구직등록

(구직등록필증 – 1일정도 소요)
2. 기간, 전략직종훈련 동영상 교육 이수 

- 동영상교육 : www.hrd.go.kr 회원가입후 우측 상단배너에서 “국가기간전략산업훈련” 동영상 시청(내일배움카드제 아님)
3. 거주지 관할 지방고용노동관서에서 직업훈련에 관하여 훈련상담 진행
 * 준비서류 – 1. 통장사본 (농협카드 – 농협 / 신한카드 – 신한, 우리, 제일, 우체국)
- 고용노동부에서 관련서류 

(직업능력개발 계좌발급 신청서, 신청자격확인서, 취업활동 계획서, 개인정보수집 이용에 관한 동의서, 훈련과정 탐색결과표) 작성 후 확인서 발급되면 직접수령(2~4주소요)

** 고용지원센터 상담 후 비트캠프 확인사항
-발급일자 확인 전화 (02-3486-9600) 및 교육수강 확인
▣ 국가기간전략산업직종훈련 과정안내
	과정명
	JAVA & DB 개발자 양성과정

	과정소개
	본 과정은 WEB과 APP을 융합하는 과정으로서 JAVA기반의 WEB과 ANDROID기반의 APP기술을 익히고, WEB & APP 융합 프로젝트에 시간을 할당하여, 취업의 근간이 되는 프로젝트 산출에 가장 많은 노력을 기울입니다.

	과정목표
	자바 기반 웹 프로그래밍과 모바일프로그래밍에 대한 융합개발

	프로젝트내용
	1. 자바웹&안드로이드앱 프로젝트
2. 하이브리드앱개발 프로젝트
3. 사물지능통신개발 프로젝트

	선수과정
	JAVA Begining, JAVA Advance

	교육대상
	관련학과 전공자 및 그에 동등한 실력을 가진자로서 개발자로 취업을 하고 싶은자

	교육기간
	120일(6개월) - 이론교육 70일 / 프로젝트 50일

	교육시간
	교육시간 : 09:00 ~ 18:00, 그룹스터디 : 18:00 ~ 21:00

	교육비
	무료(노동부지원 - 최대 416,000원/월 수당 지급)

	사후진로
	1. 하이브리드 웹앱 개발자

2. 자바 웹/솔루션 개발자

3. 안드로이드 어플리케이션 개발자 

	상세내용
	Java Advanced Programming
자바 클래스와 객체

객체이해, 클래스/인스턴스, 캡슐화/상속을 이용한 클래스 설계

고급 OOP 기법

다형성과 상속, 인터페이스, 객체관계 모델링, 클래스

자료구조/알고리즘

Java Collection Framework의 이해 및 활용 방법

고급 입/출력 기법

InputStream, OutputStream, Java Sink Stream, ,NIO 활용방법

XML Programming
XML Namespace & 기본 문법, XSL, XLink, Xpointer & XSLT
Java Multi Thread
Thread 와 Process, JVM, JCF를 이용한 Thread 관리 기법

NetworkProgramming
TCP/IP 개요, TCP, Multi Socket, UDP, Multicast, P2P
Java Web Programming
Database
데이터베이스 개요, SQL문, JDBC 실행 및 처리

Servlet
Web 서버 설정 및 응용, Servlet 프로그래밍

JSP
Java 와 JSP, Web 세션 및 필수처리, JSP 게시판 구현

Model2 Programming
Model2의 장점/특징

아키텍처, 뷰 컴포넌트 분리, FrontController, 
DispatcherServlet
디자인패턴/핵심기술

Command , 프로젝트 등록,조회,변경,삭제 구현

프론트 컨트롤러, 추상 클래스, DB 커넥션풀

Annotation
애노테이션, 커스텀 애노테이션,빈 관리 자동화, 컨트롤러에 적용

Java Open Framework 
Structs Framework
Struts요소, Action,ActionForm, Validator, Tiles를 UI처리 Struts 2.x
Java & Ajax
XML, JSON, Ajax 연동, ContentNegotiatingViewResolver의 활용

Spring Framework
Spring 프레임웍, Spring의Bean, DispatcherServlet, HandlerMapping
myBatis & Hibrnate
OR맵퍼와 SQL맵퍼, Hibernate의 SessionXML을 활용, Spring연결

Android Advanced Programming
안드로이드 개요

안드로이드 OS 구조 및 개발환경

애플리케이션 구성요소

BR, CP, Service 개요

사용자 인터페이스

그래픽 처리, 터치, 위젯, 토스트

컴포넌트

스레드, 멀티미디어,센서,네트워크,액티비티인텐트,콘텐트 프로바이더

서비스와 리시버

원격서비스, 브로드캐스트리시버, SMS리시버, 매니페스트

Storage & Networking
CRUD, Android  Network, Threading, WebView를 이용한 브라우징

Mobile Web App Programming
HTML5
Mobile Web과 Hybrid App, UX와 UI, HTML5, HTML API
javaScript & CSS
CSS 3, 자바스크립트, 함수, 내장객체,DOM모델

동적 화면, OOP(객체프로그래밍), 이벤트 처리

jQuery Mobile
jQuery함수, 선택자, 이벤트, Effect&Animation, Plugins
PhoneGap
하이브리드 프레임워크, 폰갭 기반 하이브리드 앱 구현

웹앱 보안 프로그래밍

HTML 인젝션/스크립팅

인젝션 포인트, XSS, 크로스 요청 위조, CSRF와 HTML
데이터변조

SQL 인젝션, SQL문 해부, HTML5의 웹 스토리지 API
안전한 SQL문, 인증체계 우회공격, 요청제한, 피싱, 패스워드

결함 공격

설계적 결함 공격, 플랫폼 공격(서버, 서비스, 접근제한)
브라우저와 프라이버시 공격

실무형 웹앱 프로젝트

산업체특강

프로젝트 특강, 취업특강

프로젝트 기획

웹&앱 프로젝트 주제 선정 및 계획 수립

프로젝트 분석

프로그램 기능향상, 요구사항 정의

프로젝트 설계

기본설계, 상세설계, 테스트 설계

프로젝트 개발

코딩 및 단위 테스트

프로젝트 마무리

프로젝트 결과 정리, 디버깅, 발표준비




	과정명
	C/Windows 기반의 AR/VR 개발자과정 (ICT AR/VR 솔루션 전문가 과정)

	과정소개
	본 과정은 윈도우 운영체제 기반의 응용 소프트웨어, 시스템 개발 및 운영하는 과정으로서 .NET 기반의 소프트웨어 구현 기술과 ICT 기술을 익힌다. 특히, 본 과정 중의 ICT 프로젝트에 가장 많은 시간을 할당하여, 취업의 근간이 되는 프로젝트 산업에 가장 적합한 개발자를 양성한다.

	과정목표
	C언어 기반 윈도우 환경에서 ICT 응용 프로그래밍 구축

	프로젝트내용
	1. C언어개발 프로젝트
2. 윈도우개발 프로젝트

3. 사물지능통신개발 프로젝트

	선수과정
	C Beginning, C Advance

	교육대상
	관련학과 전공자 및 그에 동등한 실력을 가진자로서 개발자로 취업을 하고 싶은자

	교육기간
	130일(6.5개월) - 이론교육 75일 / 프로젝트 55일

	교육시간
	교육시간 : 09:00 ~ 18:00, 그룹스터디 : 18:00 ~ 21:00

	교육비
	무료(노동부지원 - 최대 416,000원/월 수당 지급)

	사후진로
	1. C/윈도우 어플리케이션 개발자

2. C/윈도우 기반 모바일 어플리케이션 개발자

3. 동작인식, 음성인식 프로그램 개발자

	상세내용
	교육과정

교    육    내    용

C
자료형/연산자/제어문
함수/변수의 특징
배열/포인터
구조체/공용체/열거형
파일입출력
구조적 설계 기법
함수설계
파일분할설계
라이브러리 모듈 제작
순서도
C++
C언어와 차이점
클래스/생성자/소멸자
복사생성자/static
virtual
연산자 오버로딩
예외처리
템플릿
STL 자료구조
객체지향 설계 기법
포함
상속
다형성
인터페이스
클래스 설계의 원칙
클래스 다이어그램
Network

Programming

Windows TCP 동기 소켓
Windows UDP 동기 소켓
Windows Select 소켓 모델
Linux TCP 동기 소켓
Linux UDP 동기 소켓
Linux Select 소켓 모델
멀티스레드 소켓 모델
임계영역, Mutex, Semaphore, Event
WSAEventSelect 모델
Overlapped I/O 모델
IOCP 모델
Network 설계
패킷분석(Wireshark)
프로토콜 설계 기법 3가지
네트워크 분산/암호화 설계 실습
C#
Value-Reference Type
제어문, foreach
클래스/생성자/static/partial
.NET Classes
delegate/event
상속/다형성/인터페이스
스레드/프로세스/DLL
GUI 개발
WinForm의 특징
이벤트의 종류
GDI+ / Control / Form / MDI
Network Programming
MS-SQL DB Programming
DB Programming
SQL 기초
ODBC Programming
MS-SQL 설치
ADO.NET Programming
WPF UI/UX
XAML / Blend
Layout
Control
Graphic
Event
Data Binding
Resource/Animation
Python
기본/자료구조 자료형, 연산자
제어문/함수
클래스/생성자/소멸자/상속
모듈
Network Programming
SQLite Programming
Pypi Library
OpenCV
BMP의 구조
이미지 연산
히스토그램
블러링/필터링/보간
RGB/YCbCr/HSV
모폴로지
영상 분할
영상 특징값
동영상
OpenCV
침입감시시스템 제작
VR/AR
Setup Unity
Material/Transform/충돌
Sound/Camera/GUI/Particles
Raycast/Coroutine/Scene
Google Cardboard SDK
Android Loading
Gallery Room 제작
Vuforia 소개
증강현실 구현하기
OpenCVSharp
모션제어
KINECT Programming
LeapMotion Programming
실무형 ICT 프로젝트

C/S 서버 시스템
데이터베이스 분산 처리 시스템
ERP 프로젝트
아두이노
라즈베리파이
키넥트
립모션
영상처리
Unity
Python
보안 시스템
* 위 기술 중 희망기술 및 내용을 선택하여 융합 프로젝트 진행



	과정명
	Embedded ICT 기반의 SW 엔지니어

	과정소개
	본 과정은 C/C++기반 Embedded System 프로그래밍, HW제어, 유무선 통신 프로그래밍 교육을 통해 스마트 디바이스와 연동하는 Companion 제품 형태 뿐만 아니라 무인항공시스템(드론), 스마트카, U-헬스케어등 독립적으로 이용 가능한 디바이스를 개발할 수 있도록 임베디드 시스템 포팅 및 Device Driver 개발 교육 및 현업에 즉시 적용할 수 있는 실무 프로젝트 과정으로 진행된다.

	과정목표
	리눅스 기반의 IoT/Wearable 디바이스를 개발할 수 있는 임베디드SW 고급 개발자 양성

	프로젝트내용
	1. 웨어러블관련 프로젝트

2. 센서통신제어 프로젝트

3. 사물지능통신개발 프로젝트

	선수과정
	C Beginning, C Advance

	교육대상
	관련학과 전공자 및 그에 동등한 실력을 가진자로서 개발자로 취업을 하고 싶은자

	교육기간
	130일(6.5개월) - 이론교육 75일 / 프로젝트 55일

	교육시간
	교육시간 : 09:00 ~ 18:00, 그룹스터디 : 18:00 ~ 21:00

	교육비
	무료(노동부지원 - 최대 416,000원/월 수당 지급)

	사후진로
	1. 임베디드 시스템개발자

2. 임베디드 SW프로그래머

3. IOT/Wearable 관련 개발자


Keyboard, mouse Message Processing (키보드, 마우스 메시지 처리

		
		GDI Programming (WM_PAINT, DC, 펜, 브러시)


		Bitmap, Image Processing (비트맵과 이미지 처리)


		Menu, toolbar, status bar (메뉴, 도구 모음, 상태 표시줄)


		Dialogbased Application Programming (대화 상자 기반 응용프로그램)


		Button, Check, Combo Box (버튼, 체크박스, 콤보 상자)


		List Box, CImageList Class (목록 상자, CImageList 클래스)


		List, IP Address, Tab Control (리스트, IP 주소 , 탭 컨트롤)


		Modal, Modeless Dialog Box (모달 대화 상자, 모덜 대화 상자)


		Split window (분할 윈도우)


		Single Document Interface Programming (SDI 애플리케이션)


	Network Programming
(TCP/IP 소켓 프로그래밍)
		Linux Installation (리눅스 설치)

		Socket Create (소켓 생성 및 프로토콜 설정)

		File Control Programming (파일 제어 – open, read, write, lseek)

		TCP Server client Programming (TCP 기반 서버/클라이언트 )

		UDP Server client Programming (UDP 기반 서버/클라이언트 )

		Advanced Server client Programming ( 향상된 서버/클라이언트 )

		Multitasking server Programming ( 멀티태스킹 서버 구현 )

		Inter-Process Communication (프로세스간 통신 메커니즘)

		Thread Programming (스레드 프로그래밍)

	Basic Electronic Circuit

(기초 전자회로 이론)
	Basic electronic Theory (전기 전자의 기초)



Passive element (3대 수동

	자)

	
		Basic electronic circuit analysis (회로 해석의 기초)


		Resistance series, parallel connection (저항의 직렬 및 병렬 연결)


		Basic semiconductor (반도체의 기초)


		LED drive experiment (LED 구동 실험)


		Oscilloscope (오실로스코프)


		Rectifier circuit (정류 회로)


		Clipping circuit (클리핑 회로)


		Direct current Power Source (직류 전원 공급)


	Firmware Programming
(MCU 펌웨어 프로그래밍)
	Atmega128 AVR MCU Firmware Introduction (펌웨어 소개)

		Firmware Boot Code Analysis (펌웨어 부트 코드 분석)

		LED Control Programming (LED 제어)

		FND Control Programming (FND 제어)

		Interrupt Programming (인터럽트 제어)


		Timer/Counter Programming (타이머/카운터 제어)


		ADC Control with LCD Programming (ADC 제어)

		Temperature Sensor Control ( 온도 센서 )

		GUI Control Programming (GUI 제어)

		PWM Control Programming (PWM 제어)

		RS232 Communication Programming (RS232통신 제어)

		Bluetooth Wireless communication Control (블루투스 무선통신 제어)


	Linux Kernel Internals
(리눅스 커널 내부 구조)
	Linux Kernel Basic (리눅스 커널 기본)

		Task Management (태스크 관리 기법)

		Scheduler Internals (스케쥴러 내부 구조)

		Memory Management (메모리 관리 기법)

		File System Management (파일 시스템 관리 기법)

		Device Driver Management (디바이스 드라이버 관리 기법)

		Network Management (네트워크 관리 기법)


	
	

	상세내용
	ARM Architecture
(ARM 아키텍처)
Introduction Cortex-A, R, M (Cortex-A, R, M 소개)
Instruction Set Architecture (ARM 명령어)
Basic Assembly Programming (기본 어셈블리 프로그래밍)
Multi-Core DSP Architecture (멀티코어 DSP 아키텍처)
ARM Processor Architecture with Firmware (ARM 컴퓨터 구조론)
DSP Extension Instruction (DSP 확장 명령어)
ARM Linux System Porting

(임베디드 시스템 포팅)
Embedded System Concept (임베디드 시스템 소개)
Linux environment construction (VMWare 와 Linux 환경 구축)
Toolchain(Cross Compile) Install (툴체인(교차 컴파일) 환경 구축) 
JTAG Utility (JTAG  유틸리티)
Minicom Install, communication (미니컴 설치 및 통신 환경 설정)
Make Utility Use (Make 유틸리티 사용)
Serial communication (직렬통신 이미지 전송)
BOOTP, TFTP Setting (BOOTP 환경 구축 및 TFTP 설정)
NFS environment Setting (NFS 환경 구축과 파일 공유)
Bootloader development (부트로더 분석 및 생성)

Kernel compile, Build (커널 컴파일 및 빌드)

Arm Linux Kernel Porting (Arm linux 커널 이미지 포팅)

File System Structure (파일 시스템 종류 및 구조)

Ramdisk File System (램디스크 및 JFFS2 파일 시스템)

System Call Programming (시스템 호출 구현)

Signal function Programming (시그널 함수 및 커널 타이머)

Device Driver & BSP Programming
Module Programming Concept (모듈 프로그래밍 개요 및 규칙)
Module Utility (모듈 유틸리티)
Proc File System (Proc 파일 시스템)
Kernel Symbol Table (커널 심볼 테이블)
Process Print Module (프로세스 정보 출력 모듈)
Device Driver Concept (디바이스 드라이버 개요)
File Calculation (파일 연산)
Device Driver registration (디바이스 드라이버 등록과 해제)
Basic Device Driver Programming (디바이스 드라이버 구현)
LED Device Driver Programming (LED 디바이스 드라이버)

FND Device Driver Programming (FND 디바이스 드라이버)

CLCD Device Driver Programming (Char LCD 디바이스 드라이버)

Dot Matrix Driver Programming (Dot Matrix 디바이스 드라이버)

Stepper Motor Driver Programming (스탭 모터 디바이스 드라이버)

DC Motor Driver Programming (DC 모터 디바이스 드라이버

GPIO Control LED Driver Programming (GPIO 디바이스 드라이버)

Application Programming I (응용 프로그램 구현 I)

Application Programming II (응용 프로그램 구현 II)

Project
(프로젝트)
프로젝트 기획
프로젝트 분석
프로젝트 설계
프로젝트 개발
프로젝트 마무리
프로젝트 발표회



	과정명
	사물인터넷(IoT) & 빅데이터 실무자 양성과정

	과정소개
	사물인터넷(IoT) 기반의 실무자 또는 빅데이터 기반의 실무자를 양성 하고자 한다. 또한 두 분야를 각각의 독립된 분야로 바라보는 것이 아니라, 서로 융합하여 다양한 시각에서 의사결정을 할 수 있는 융합 실무자를 양성하고자 한다. 기반 기술 50%, 각 분야 전문기술을 50%로 배정해 기반 기술 및 전문기술에 대한 균형을 지닌 인재를 양성하고자 한다.

	과정목표
	다양한 데이터들을 수집 및 가공 하는 빅데이터 분석 솔루션 고급 개발자 양성

	프로젝트내용
	1. 사물인터넷(IoT)과 빅데이터 기반의 분석 및 개발
2. 디바이스 간의 통신 구현 및 데이터의 수집 프로젝트

3. 빅데이터 시스템을 구축 프로젝트

4. 데이터를 축적하고 유의미한 정보로 가공, 가시화 프로젝트

	선수과정
	C Beginning, C Advance

	교육대상
	관련학과 전공자 및 그에 동등한 실력을 가진자로서 개발자로 취업을 하고 싶은자

	교육기간
	130일(6.5개월) - 이론교육 75일 / 프로젝트 55일

	교육시간
	교육시간 : 09:00 ~ 18:00, 그룹스터디 : 18:00 ~ 21:00

	교육비
	무료(노동부지원 - 최대 416,000원/월 수당 지급)

	사후진로
	1. 빅데이터 솔루션 개발관련 업무

2. 빅데이터 통계 관련업무

3. 빅데이터 분석 관련업무 

	상세내용
	C Programming
프로그래밍 기본 사항
변수의 종류와 메모리, 연산자와 연산자 우선순위
선택문, 반복문, 제어문, 분기문
함수
함수 선언, 함수 정의,함수 호출
배열과 포인터
1차원 배열, 2차원 배열, 배열 포인터, 포인터 배열, 함수 포인터
void 포인터, 메모리 동적 할당
구조체
구조체 선언, 구조체 배열, 구조체 포인터
파일 입출력
파일 입출력 함수의 동작 구조, 파일 입출력 함수
전처리와 분할 컴파일
전처리기, 분할 컴파일
자료구조
Linked List, Stack, Queue
리눅스 시스템 
프로그래밍
리눅스 설치 및 유틸리티 사용법
리눅스설치, 기본 명령어, gcc, gdb, make
프로세스와 스레드
프로세스 생성 및 관리, 스레드 생성 및 관리
프로세스간 통신
PIPE, FIFO, Message queue, Shared memory
시그널
시그널의 동작 이해, 프로세스, 스레드제어 및 동기화
동기화
Mutex, Semaphore
리눅스 네트워크 프로그래밍
네트워크 프로그래밍과 프로토콜의 이해
네트워크 프로그래밍과 소켓의 이해
프로토콜의 정의 및 체계, 주소체계
TCP/UDP 소켓 프로그래밍
TCP/UDP 프로토콜 체계
TCP 기반 서버/클라이언트, UDP 기반 서버/클라이언트
고급 소켓프로그래밍 
소켓옵션처리, 멀티쓰레드 기반의 서버
Java 프로그래밍
변수와 연산자
변수의 타입, 형변환, 단항, 산술, 비교연산자, 그 외 연산자
조건문과 반복문
조건문 - if, switch, 반복문 - for, while, do-while
배열
배열 선언, 생성, 초기화, 배열 활용, 다차원 배열
가변 배열, 배열 복사
객체지향 
프로그래밍
클래스와 객체, 변수와 메서드, 생성자 및 오버라이딩, 상속, 다형성,추상 클래스, 인터페이스
예외 처리
예외 처리의 정의와 목적,
예외 처리 구문, 사용자 정의 예외 만들기
쓰레드
프로세스와 쓰레드, 쓰레드 구현과 실행, 쓰레드 우선순위
Android 애플리케이션
안드로이드란?
안드로이드에 대한 이해, 개발환경 구축, 디버깅 및 로깅
레이아웃
레이아웃에 대한 이해, 버튼과텍스트,이미지,기타 뷰
멀티스트린지원,layoutwight,9patch,이벤트처리,핸들러처리
액티비티
액티비티 라이프 사이클,리스트뷰, 그리드 뷰
Notification과 Toast
메뉴, Notification
데이터 관리
Toast, Preferences, SQLite
서비스와 쓰레드
Content Provider, 서비스
브로드캐스트 
리시버
쓰레드, 시스템 브로드캐스트 리시버
미니 프로젝트
사용자 브로드캐스트 처리
아두이노를 활용한 사물인터넷 기반구축 및 실습
들어가기
아두이노 개발 환경 구축, 아두이노를 사용한 IoT 활용 사례
펌웨어 기반의 전자부품제어
센서 제어(초음파센서, 온습도센서, 조도센서, 자이로센서 등)
액추에이터 제어(LED, 피에조부저, 버튼, 모터 등) 
프로세싱
프로세싱 개발 환경 구축, API & Event 이해 및 사용
아두이노 기반의 사물인터넷
무선 통신 기술과 종류, Bluethooth를 사용한 근거리 통신
NodeJS를 사용하여 웹환경 구축
Mini Project (RC카)
기획 및 설계, 구현,테스트
파이썬(Python)
들어가기
파이썬의 특징,파이썬과 C언어의 차이점, 파이썬 설치
변수와 제어문
변수, 리스트, if, for, while
함수
사용자 정의 함수
자료구조
문자열, 튜플(Tuplues),사전(Dictionaries)
파일 입출력
불러오기, 저장하기, 데이터 다루기
객체지향
개념, 클래스, 상속
예외처리
개념, 사용자 정의 예외처리
모듈
모듈 가져오기, 여러가지 모듈
matplotlib으로 데이터 시각화 하기
라즈베리파이를 활용한 사물인터넷 기반구축 및 실습
들어가기
아두이노와 라즈베리 파이 차이, 개발 환경 구축
OS 기반의 전자부품 제어
라즈비안 시스템 및 유틸리티 사용법
펌웨어 기반과 OS 기반의 개발 차이 이해, GPIO 제어, 센서 제어,액추에이터 제어
라즈베리파이 기반의 IoT
Bluethooth를 사용한 근거리 통신,
카메라 모듈 제어 및 OpenCV 연동
아두이노와 라즈베리파이간의 통신
Mini Project
(홈네트워크 시스템)
기획 및 설계, 구현, 테스트
사물인터넷 
보안취약점 분석
사물인터넷과 
보안
사물인터넷 정보보호 동향
사물인터넷 보안요소 분석
사물인터넷 디바이스 플랫폼
사물인터넷 디바이스 보안 취약점
사물인터넷 보안 핵심기술
사물인터넷 디바이스 보안 플랫폼 보안 이슈
주요 네트워크 취약점 분석
사물인터넷 보안솔루션 개발현황
MongoDB 빅데이터 시스템 구축
들어가기
NoSQL 개념, MongoDB활용 사례
MongoDB 설치
데이터 처리
Collection 생성과 관리
데이터의 Insert & Update & Remove, Data Type 종류
연산자 종류, 빅데이터 추출과 분석
MapReduce 기능, Commit과 Rollback
인덱스의 생성과 관리
인덱스 생성과 관리, 인덱스 재 구성과 삭제, 인덱스 종류
Sharding System
Sharding System의 이해, Sharding 구축을 위한 시스템 환경
CONFIG 서버, MongoS 프로세스
Replica & ReplicaSets
Master & Slave 서버, ReplicaSets
Hadoop 빅데이터 시스템 구축
하둡 이해
하둡을 사용한 빅데이터 활용 사례
하둡 1.0 생태계, 하둡 2.0 생태계,하둡 설치
HDFS
HDFS 동작 원리, Name Node와 Data Node
MapReduce
Map 과 Reduce 동작 원리, Job Tracker와 Task Tracker,
Splitting, Partitioner, Suffling, Sorting
Mini Project (WordCount)
기획 및 설계, 구현, 테스트
빅데이터 분석을 위한 기초통계학
통계학 개념
기술 통계학, 추리 통계학, 모수 통계학, 비모수 통계학
기본 용어
데이터 요약 및 정리
변수, 측정, 척도의 형태, 척도법
확률분포와 중심극한 정리
확률분포, 정규분포, 집단분포의 종류, 중심극한정리
통계적 가설 검정
가설검정 방법, 가설검정의 기본 용어
가설검정의 오류, 가설검정의 순서
상관분석
상관의 정의, 공분산, 상관계수, 상관계수의 종류
회귀분석
회귀분석이란, 회귀분석의 역할
회귀식의 추정 방법,적합도 측정 방법
R을 활용한 빅데이터 가공 및 분석
빅데이터와 R프로그래밍 
개요
빅데이터 동향과 이슈, 이달의 빅데이터 키워드
R활용 사례
기본 문법
R프로그램 설치
R프로그램 사용 방법, 연산자, Data type, 기본 함수
사용자 정의 함수, 파일 입출력, 디버깅 방법, 정규식 표현 
웹크롤링
웹크롤링을 위한 기본 지식(html, xml, json), 데이터 수집
데이터 가공, 데이터 분석
데이터 시각화
데이터 시각화의 중요성, plot, barplot, ggplot2 
Mini Project (Word Cloud)
기획 및 설계, 구현, 테스트
Project
기획 및 설계
프로젝트 주제 선정 및 분석
개발 Line–UP 구축 Use Case 도출 및 설계, 데이터 모델링 
개발 프로세스 분석 및 흐름도 작성
구현
공통 모듈 설계 및 구현 
단위 모듈 설계 및 구현 개인별 업무 분담, 각 단위 업무 구현 및 디버깅
테스트
업무별  단위 테스트 및 통합 테스트
통합 디버깅 및 테스트
프리젠테이션 및 보고서 작성
프로젝트 산출물 작성 방법
프로젝트 산출물 작성 코드 최적화 및 리팩토링
프리젠테이션 기법 및 프로젝트 발표



▣ 국가기간전략산업직종훈련 결과물

- 2016 국가기간전략산업직종훈련 진행 프로젝트
	과정
	팀명
	프로젝트명
	프로젝트 소개

	자

바

취

업

과

정
	KB141
	AD4U
	얼굴인식을 통한 사용자 맟춤 광고플렛폼 광고 피드백에 대한 머신러닝 분석 Face Api, Emotion Api를 활용하는 새로운 형태의 광고
사용기술 : face Api, Emotion Api, tracking.js, firebase, chart.js, google-maps,marchine learning(kmeans), GEO coding Api, mysql, spring boot, spring security, javascript, jpA, jquery, ajax, jstl, node.js, mybatis, slack, github, bootstrap

	
	Ba!Code
	GIVE
	기부 문화의 확산과 사회 공동체 회복을 위해 누구나 생활 속에서 쉽게 기부/봉사할 수 있는 웹/앱 서비스.사용기술 : JAVA, JSP, Servlet, Node.js, MySQL, HTML, CSS, JavaScript, jQuery, AngularJS2, Spring, MyBatis, Ionic2, D3, PeerJS, WebRTC

	
	두덕리 코딩단
	QReative
	라즈베리파이를 이용한 농작물 관리와 소비자와 생산자간의 O2O서비스 앱을 이용한 간편 구매 및 타임랩스를 활용한 농작물확인
사용기술 : Python, FFmpeg, 라즈베리파이, Node.JS, Spring, Javascript, Bootstrap, JQuery, Ajax, MySql,네이버API, 카카오API, CSS, HTML5

	
	언젠간 되겠지?
	Food Damas
	푸드트럭의 통합관리서비스 지자체와 푸드트럭, 소비자들의 이해관계를 해소하는 푸드트럭 비즈니스 솔루션
사용기술 : Spring, MariaDB, GoogleMapAPI, DaumMapAPI, 서울시API, AWS, 앵귤러JS, Javascript, JQuery, CSS, HTML5, Bootstrap, Ajax

	
	새벽두시
	Emosic (emotion&music)
	음악에 컬러를 입힌 스트리밍 사이트.
사용기술 : JAVA, Spring, Ajax, javascript, Jquery, MySQL, HTML,CSS, Mybatis, JSP, After Effect, Bootstraps, materialize, SweetAlert

	C

윈
도
우

취
업

과
정
	주축
	뛰뛰빵빵 김여사
	AR/VR을 이용한 운전면허 시뮬레이션
사용기술 : Unity, MySQL, TrinusVR, OpenCv, C#, C++, wheel controler

	
	삼대장
	이승탈출 넘버원
	극한 재난 상황에서 탈출하라! 실제같은 체험으로 재난 상식을 배우는 VR 재난 시뮬레이션
사용기술 : Leap Motion, C#, MySQL, TrinusVR, Unity

	
	The_ESC
	VRoom
	VR과 립모션을 이용한 리얼타임 멀티플레이 방탈출 게임
사용기술 : Unity, C#, LeapMotion, Oracle DB, 트리너스 VR

	임

베

디

드

취
업

과
정
	호우~!
	지능형쿼드콥터
	FPGA를 통한 영상스트리밍과 센서를 이용하여 주변 환경감지가 가능한 능동형 쿼드콥터
사용기술 : 영상처리:Haar,Adaboost FPGA:감마보정필터,스트리밍(GIGE) 센서:초음파센서,온습도, 인체감지통신:이더넷.CAN,UART

	
	ToC(TeamofChasingCar)
	미래형무인주행자동차
	라인트래킹,충돌방지,모터정밀제어가 가능한 Remote Control 자동차 사용
사용기술 : 영상처리,초음파센서,PID제어,Wi-fi통신 Board:AM5728,STM32F407IGT6AnalogDevice:AD8283,Xilinx,FPGA,Zynq

	
	고추잠자리
	음성인식기반의 드론택배
	음성인식을 통해 자율비행하여 택배를 전달함
사용기술 : 음성신호처리,디바이스드라이버,모터제어,펌웨어제어,RTOS,비행동역학,자동제어,공기역학 B/D:TIAM5728)Cortex-A+C66DSP+SGX) TIMCUCortex-R5STMMCUCortex-M

	
	재미난사람들
	지능형자율주행
RCTank
	영상처리를 이용한 자율주행 및 목표물 타격
사용기술 : 디바이스드라이버:Video4Linux2 영상처리:Haar,Adaboost 모터제어:PI제어 엔코더제어통신:CANF/W:RTOSB/D:TIAM5728(Cortex-A+C66DSP+SGX) Heterogeneous DSPTIMCUCortex-R5F


▣ 비트캠프 취업반 교육절차안내
[image: image4.jpg]ofr
=
ok
m
W

2 — HUXIH

-
2





▣ 취업지원 안내
고급과정 수료자 및 미취업자에게 자신의 역량을 발휘할 수 있는 기업에 입사 할수 있도록 지원합니다.
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▣ 위치안내
>> 비트캠프 오시는길
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IT교육의 새로운 패러다임
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